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Das Abenteuer (Meisterinformation)

Brogars Blut ist con Abenteuer Gir Helden niedriger bis mitderer St
Lo, das i Linleld des Borbarad-Zyklus angesicdeln st und das Schick-
sal des bedringtesren der awvergenvilloor behadelu der Brillantzwerge.
Der Weg ins Abenteuer: Zu Bepinn sind die Helden Giste auf dem
grafien Zwergenjahrmarkt, der unter der Schirmheresehall des
zwergischen Hochkiinigs Albrax bei Burg Sile in Garetien abgehalten
wird, ITher erreicht dic Versammclien die Nachriche, dali die Brillant-
zwerge in den Belluoker Berpen massiv von den Schergen des
Dhimanenmeisters Borbarad bedringt werden und die alie Takiik des
Eingrabens micht mehr hilte, da eine damomsche Prisens immer wei-
ter nach Lorgolosch vordringt — und daso kemme noch eine Ciruppe
abtriinniger Ywerge, dic behavpen, vom Bluee des legendiiren Ureva-
ters Brogar zu sein, und die ebentalls auf der Scire dee Schwareen
Hurden .mic'rl. Wenn nichre bald eraas B liche, wird Curobans Yelk
erlischen.

Alsowird beschlossen, dall der mdchtige Geode Xenar son den Flam

e s belagerte Lorgolosch reist, um den Eingesehlossenen in die

Freibent zu helten — und die Helden sollen swchoals Miggheder der
Schwarzen [Torden :'|Il.~'_£::'|'ll.'|‘:I wm seine Sicherbeit zu 5[::'!‘.-':5.|'I rleisren
und zugleich cine gewisse Tarnung zu bisten,

Unter den Bergen der Trolle: Um unauffilliy dic Grenee wu den
Schwarzen Landen zuo fiberschreiten, bicter sich der Weg durch die
vor Jahrrausenden verlassene Zwergenstdt Araclislosch unter den Troll-
wacken an.

Doch mweei Thinge sind den Helden und Xenos unbekanne, als sie die
dunklen Hallen berecrens Zum vinen hat ein Trupp der finsteren
Broparawerge seinerseits Aradolosch aufgespiint und beponnen, nach
etnem guten Fintallstor Gic Angeiffc ool das Raisereeich 2o suchen.
Dadurch haben sie den Schrecken neu crwecke, der schan von Jahe-
tansenden dafile versnvwartlich war, dali die Brillantzswerge Aradalosch

verlassen haben: einen uralren Zwergenvampir, der bereits einen Groli-
teil der vorwitzigen Brogarswerge umgebracht hat, Die Helden und
Fenas sind zwischen den beiden Feinden gefangen und mibssen sich
anstrenpen, um auch nur lebendig das Tageslichr wivderzusehen.
Unter der Ddmonenkrone: Thie Rese durcl die Sehwarzen Lande same
Radromitherquerong st dic sweite Frappe aut dem Weg nach
Largolosch, MNeben gelibirlichen Feinden begegnen dic Helden auch
den unerdrickien Einheimischen nnd miissen vicle Greuel mit anse-
hen, ehe sie thr Zicl errciche haben,

Agrimaoths Schlund: In Lorgolesch angekommen, stellen dic Helden
fear, dall dic Eweerprnsivdlungen teibweise bereirs erobert nnd wabilne
che Ewerge verschleppt worden sind nnd dali dic in wenigen Hallen
susammengepferchten Angroschin buchstiblich von einer TTallen-
kreatur hedrohr werden: Agrimoths Schlund, einem THimonenwesen,
das die Keiilie von dimonischemn Peaer und Frz vereinign und sicl wie
ving Chimidre aus lehendigen, dimomschen vind mechanischen Tei-
len durch den Fels frifi.

Start die unbesicghbare Monstresicic direkt ansugreifen, miissen dic
elden den dimonenpaktisrenden Geoden hezwingen, der div Zwer
go von Brogars Blut anfither and auch den Démonen beschwaoren hat.
Dhieser Sieg ist enrscheidend Gir div Zusage des Elementarherren des
Feuers, die Brillantewerge durch sein Elemenr in die Freithen 2o b
ren.

Als das Rewch Larpulosch mitsamt den rasenden Fraberorn van Brogars

Blut o den ven Ingerimm gesandten Flammen unrerge b, werden die

Brillanuewerge sicher bis zu Ingerimms geilitem Heiliglum geleicer,
dem Schlund im Raschtolsawall, wo sie crst cinmal Zuaflucht und Frie-
den tinden.

The Helden aber kiinnen als die Berter der Trillanrewe rpe el Cre-
seliichie cingehen.

Einige Hinweise fiir den Spielleiter

Unpassende ITelden

Auch wenn aventurisches Wissen und enschlossene ]_i,1:|1|31|'|\'_r.:_r'1_' in
diesem Abenteucr alles andere als unwichig sind, so legt Brogars Bl
doch an vorderster Stelle Wers aut die Gaken des Phes: List, Gerissen.
heit und der Mue su Lige, Tarnung und Bickeug un richtigen M-
ment. Helden, denen das von ihrem paneen Wesen her zowider isr
(dic Geweihten des Pratos und der Rendra zum Beispicl) sind in i

s Abenteuer delinitiv febl am Platze und kdnnen min ileem Elirbe.
grifh leicht die ganze Grouppe in den Ulneergang oo, Und auch Hel-
den, denen dic crwdhnte Vorpehensweise panzlich fremed ist, wiren in

diesern Abentewer eher ungliicklich: Zum einen kiinnen sie kaum an
den nirigen Sremtegicplanungen wilnehmen, zum anderen ist es auch
Fiir den Meister cine vondtige Anstrengung, scers vor sich nnd der aven-
wirischen Summigkei rechttertigen s milssen, warum die Aufiragge-
ber ausgerechner diesen Recken mi saleh viner Mission betranen.
Ferner sollren Sie bei der Zusamanenstellung der Teldengruppe auch
cin wenig daraul achien, dalh sich unter den Helden mindesiens vin
Zavlenmdchtiger und ein Held befinden, der sich gut mic Magiethearie
auskennt, cin meisrerliches Mageedonde-Talent kann nimlich mehr-
rals seheniiczlich sein, v Bestimmte Vorginge zu begreifen nnd rich

g daraul ey reagivren,
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Vorspiel: Der Weg ins Abenteuer

i I Il.lf.{i'l"n'n'u'l"u'..lﬂn' Irl.!.|rl'.||".|.|.|.'a'.'ln'.|'.|:|n'|' L

Fooget Frihsommer, und aui Borg Sile o der Crratschate Waldstein im
retchen Craretien Gndet der suberordentliche Zwergenjahrmarke seace
— einige nennen thn sogar den Marke der Alren Vilker, denn nehen
dem chemaligen Grafen und jerzigen Zwerpen- Hochkdnip Albeas L
aueh die derzeitige Grifin geladen, die Elle Naheniel Qellenuanz.
[lier trifte sich ein buntes Vilkergemisch, von Angehiérigen der unter-
schiedlichsten Fwergenvilker fiber Menschen his hin zu cinigen nen-
wierngen Vertetern der Elfenvilher,

Srhon von weitem kann man ein schier uniberschaabares Farbengewirr
der Zelte und Wimpel erkennen. Uber dem gesamten Plage flateern
Instig bunte Fahnen, und der Wind trige bereirs einige Meilen den
sehwweren, siilen Malzgeruch beriiber, der charakoerisusch e Bice
bravereien st — und es konkorrieren gleich drei grofie Bierzeli mit-
vinander, um die sich unedhlige kleine Buden und Sdinde scharen,
Auch der Turnierplatz vor der Turg warde mor cinbezopgen, und hicr
crhel sich cio msichtiges Feldherecnscly, ber dem die Baloe mat dea
rot-schware-goldenen Ambol-und-Flammen-Emblem des Zwergen-
valkes weht,

Tiie Snmmerlaft iscwarm und gesitigr mic den durchdringenden Ge-
rlichen van Bier, Braten und Backwerl, ewischen den Stinden erim
das Stumunengewirr Hunderter Kehlen, die sich aub Crarethi und
Bagolan unterhaleen, das heisere Roten von Yerk3utern, die thre Wa-
ren anpreisen, und die Musik sof Fiedel und Sackpieite, die ans vielen
Lelten dringr.

Wer einmal fernab hochgelehrrer magicrheorerischer Thiskussion nnd

hafischer .qll.'il.-'ll-;ill"'ﬁ"lljil.']'ll.' I'il."l'lli;; ALESpENICD wall acer zch Hisltiun

Auf dem

Aldgemedne Infarmationen:
Ficr Jahrmarks finder aut dee prolion Wicse westlich der Burg stan

am enlgepengeselaten Eode des Diirlehens Sile, das dstlich der Burg

liegt. Im Tiart sind alle vorhandenen Zimmer und Teteen [Engsr ser-
mieter, und wihvend manche der Sleeren Silzer tiber die ||r'|)ii||]ij;|'|'|
Fromclen mrren, mschen sieh die meisien doch |'|I-|iu unier de Tel
crnden Aweerie, und ofl kann man Menschen schen, die sich wohl Glber
schiitzt haben und nach einigen Krigen Awergenbier von ihren schimp-
fenden nder lachenden VMerwandren ader Frennden farrgeschleppn wer

den miissen,

Mt
Fs sind derzeir etwa 200 Persanen aut dem Marke anwesend, gur

IR

sweel Divictel Jdavon sind ?.u-l'l_h:-: simmerhin cowa e Dotecnd El
fen haben sich ehentalls eingetunden. Wie, wo und mit wem die
TTelden dhernacheen, wallen wir Threm Rarschiuli iiherlassen, es sind
:-I.'l\.li'l ifalls poniigo wl Giasr- und Avsniichteru ngsae lre-an |I-:-_l||'li|.:| ut,
Lingihlige Banner und Wimpel wehen fiber dem Jahrmarkt, swed
Wappenhilder sind allerdings besonders verhreiter: Nach seiner Wahl
zum [lochkénig wihlee Albrax als Symbal seines Amres und der

ganzen Awergenheir dic alte Glephe fie den Mamen Tngermm: Aaf

dem fevcrraten Hintergroad rohen cio selbwareer Aanbolb ond ww
grkrenete schwarze Himmer vor einer goldenen Flamme, Rog, CGold

gen el cin esonders ghostiges Schudppehen swergischer Schmiede-

kunst macht, der ist hier genau am richrigen Plaree.

Medierinfomatioien:
Bury Sile legt abseits der proffen Reichsstrallen gut hundert Meilen
nordnordwestlich von CGareth, am Rande des grofien Reichstorars
Drer dibliche Weg hicrher reenne sich o Wagenhale von der Rewche
stralic 2,
Mogliche Grinde, warom die Helden anwesend sind, wurden ja
bereits genannt: Der JTahrmarkt verspriche Tntspannung nnd Uneer-
haltung, ein dppiges Angebor an Zwergenwatfon und -ritanimgen,
aber anch an Pwergenbicr und -hrannr,
Wer gedoch ‘prificre’, wichtigere Gritnde braucht, der hat gehér,
dali sich hier nicht nur Hiandler, Musikanten und TTandwerker reef-
fen, sondern auch die grofien Krcger und Smarsminner der Swerpe
und Menschen: Mwcht nur der ewergische Hochkiinige st anwesend,
auch sein weiser Broder Arombalesch, Gesandte der iibrigen
Lwerpenkiinige, aber auch Geweibte und sogar Zauherer des klei-
nen Wolkes; dasu Abgesandre des Faiserhanses und der Kirchen.
Dhe Sermutung licgr nahe, dali hicr auch wichiige Enschliisse, be-
sunders Liir den Kampl gegen die schwarzen Horden Borharads,
besprochen werden. Vielleiche iar ja auch einer TTelden zu dicsen
LGesprechungen geladen.
Wenn Thre [lelden partont fiir jede Bewegung cinen Aufrraggeher
bendrigen, wire cs zom Beispicl maglich, dalt Sic g von conem 2wer
gischen Wirdenoiiger anwerben lassen, damit sic der versaammelien

Sehar in diesen seloweren Zeiten zusitzlichen Schute gewihren,

Jahrmarkt

v Seleware sind avch dic vorberrschenden Farban bei der Tracht
der meisten geriistelen dwergen,

Daneben st var allem das Wappen der Grafichate Waldarein #u nen-
nen, das aufgoldenem Hintergrond den roten Fuehs Garctions eeig,
der allerdings noch cinen prioen Sweig in den Ploten hile — dem-
entsprechend weben derartige Banner niche nur aut der Burg, auch
die Wappenricke der gritlichen Bediensteten sind goldgelb and mir
rocen und grinen Musrern verschen.

Lur Gestaliung des Jahrmarkies seien einige Ortlichkeiten und Per-
sunen niher beschnehen:

Die Wachposten

An verschiedenen Srellen srchen Dwcicranippen von Sweraenveterancn
als Wachen — s sind mic Helm, Betenmanie] vod Betenecog gerii-
stet unel trapen rete Wappensiche il dem schwarz-poldenen Wap-
pen der Zwergenheit, Thre Watten sind stets eine schwers Winden-
armbrust und cine TTandwatte, meist cin T |'||]w||||'|'|.-|"r||:'i_|_:-: roacder cimn
Srrcirtkollben. Anders als dic meisten menschlichen "n.’l.':l.g'|||:|u.'l,|,'j| sipd
e Fowerge wueh un Dienst frevndlich ond wingdinglich und reagieren
aul Scherze und Freundlichkeiten gleichermalien, Yeralbern lassen sie
sich jedoch nichr.
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Dhe Zweicrgruppen sind olimals cobite Zwillinge, div sich ohne Worte
verstehien und bei Anecichen von Unruhe sehnell eingreifen — zundichst,
indem sie die Rubestirer mit einigen treundlichen Woeren ermahnen.
Wenn das nicht hilte, wird der Sedvenfried mir deatlicher Thinglich
keit autgetarderr, Ruhe 20 gehen, dann folgen Ohrefeigen, @u den Wal
fen greifen sie nur 2w allerletean, weon aucle b Gepgendber vine Walle
greogen eder peraubert hat,

Das Zelt des Hochkénigs

Dras grolie Zeltist derzeit nor fr die speziellen Csee des Tochkénigs
ruginglich, und zwel swergische Axttriger bewachen os freandlich,
aber entschicden. Wenn sich jemand hercinschleicht, siche or cinen
gralicn Planungsiisch, i den vine Keihe Scihle siehen. An den Zelt-
wiinden sind weitere, kleine Sicegruppen autgehaur, im hinceren Teil
des prolien Lelees befinden sich die Wohnrdume des Banigs und sei-
ner Begleiter, aber auch einige nnhenurzre Ciisreoquarticre.,

Ertappte Eindringlinge werden, wenn sie verwirrt tun, Ireandlich, an-
sonsten rechit energisch des Zelies verwiesen — es sei denn, es st gerade
der Hochkdnig anwesend und sie werden mir siner gezngencn Watte
erwiache: Thann bravchen sic schon cine sche guee Ecklirung und ci-
nen hochrespekiablen BOrgen, um nicht im Arrest zo landen oder zu-
mindest von der Mission ausgeschlossen zu bleiben, die dieses Aben-
teuer bildet.

!

I

Das Ferdoker Bicrzelt

Diieses blav-silberne Zelt hat conen ewed Schrin grofen Holzhumpen
neben dem Eingang stehen, Mitsehwungvollen Buchstaben stehe dar-
aul sewohil e Ewergenrunen als auch in Kusliker Zeichen zu lesen,
dalh das einzig wahre Ewergenhier selhsoverstindlich aus Fordok kom
me AaBerdem verkiinder cin Schald, dalk |_||_'ri|_-j|;_‘;_:|._-_ der es schaile, ¢i-
nen Sechs-Mal-Hompen io vinem Zug auszutrinken, nicht nur die-
sei lrunk niche zu bezahlen brauche, sondern anch fiir den restlichen
Abend treies Bier erhalte,

Fs haben sich cine ganze Reihe Avowiicner gesammely, doch bislang
konnte keiner diese Gast unmigliche Herawsforderung gewinnen. 5o
ist der cigentliche Sieger auch Grumban Sohn des Gariman, ein rund-
licher Zwerg mic rotem geflochrenen Hanprhaar uned Bar: der Win
und Besirzer des arers gor besuchien Bicreelies,

Poehben dem Ferdaker Biereoltsiebt cin weiteres Zelt, in dem nur durch
den abovnd an avlwelenden Tirspalt dret riesige Wagen mit kuprer-
nen Braukesseln erspiht werden kiinnen, TTier sorgen Qeifige Hinde
datiir, dalh der Machachub nicht ausgeh,

Mengicrige werden freandlich, aber rigares daran gehindert, dicses el
wu betreten, schlielilich st das penane Rexept Hir dieses Briu ein wohl
gehiiteres Greheimnis.

Mehen dem Bicrzelr isrcine Tarene avnsgehaben, doch wom CGlock stehe
der Wind giinang.
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Das Angbarer Bierzelt

Fin eintaches, griines Zelt gt einen Wimpel, aul dem eine rote Sack-
pleite auf rotem Grund eingesticke st das Angbarer Wappon,

Hier ist nicht nur ein Wagen mit zwel liraukesseln neben den el za
schen, sendern aveh zwel Draibeine, Gber denen ricsige Suppenkessel
schwingen, sowie ein Spiel, an dem sich ein ganzer Ochse dreb,
Agriane, Tachter des Araran, eine laure, aber guthersape ligelzwengin
in mittleren Jahren, versreht sich nicht nur auf die Braukunse des be-
rljll_]]l_l_l_]l ‘:illj_:llql,]'{r blql]’k]llll L1 .‘MII'I\.II'I n I‘“ ELR R I'l cing |'1|.';-_=|I'|:'|-:‘||."1|.' KEI\.-I'I ||‘|
Weer in ihre Tépfe lugt, bekommt schon mal dic Suppenkelle berpe-
zogen; andererseits mag es durchans vorkommen, dali sie sich einen
schlanken Telden anschaurund thm mit den Worten T Tier Jungehens
Mlédel, an dir is' ja nix dran, UF crse mal was Verndnfoges"™ cin dickes
Stiick Braten reicht.

[as Garether Bierzelt

[ras rote, dber uned dher mit goldenen Gerstendlren bestickie Zeledes
Bravhauses Fichstitter aus Crareth st der Haupiirefipunke fir mensch-
]il']ll' .F{I'.\IJ\. III.'I I.FI.'\ T.-II'II |||:|r.|'ﬁ.’|'.\..

Drer Wirl scheint ot seiew dunklen Werzenbicr mehe gane den Ge-
schmack der Zwerge zu treflen, 5o sieht man biolig cineclue Swerge
in hefrigem Disput mit dem etwa secheiggibrigen Torbian Eichstiner,

ab erdenn niche cin wenig mehr Duarchachlaghkrattin seinen Satt braoen
kiwnne, Dali auch dweses Bier vinen betdichelichen Alkoholaehalt har,
hemerke man spitestens nach dem eweiten Zwei-Mali- Humpen, wenn
der Fopt selesam tret 20 und die Fiile vinen eigenen Willen enewike-
keln.

I der Mrre des Tiranhauses 150 eine Plateform mic autgebaut, aul der
sich Wertkiimpter i Armdriicken, Ring- oder Faustkampt messen
ke, Dareke nelen dicsem Podest siver Ulscha, cine dralle Schware-
haarige, die Wetten aut den Ausgang der Kimple anoimme,

Das Wettreiten

T dieser kleinen Arena kénnen wahrhait Taplers den Rin aul einer
wilden Knh ader einem Schwein wagen. Der Wettmeister Yurgo Sohn
s Yarpamon ctet demgemgen, der wéihrend der Ther sines autder
Sackpteite gespiclten Stickes aul dem Ricken des bockenden Tieres
Bleibt, wahlweise Marken tir zwilf Schank Mali schiumenden Ger
stensafts oder cinen Fulf von Yurgos vorlauter Tochter Yala.

Das Stick davert cowa cine Minure. Fir jeweils mehn Sekunden muli
eine Rerzen-Probe powiefelt werden, nsgesamn alse sechs, Wor will,
kann allerdings besonders fskante Manbver versuchen, wm vine bes
sere Position zo gewinnen, Hir jeweils mael selbstauterlepte Munkie
Erscliwernis kann cine nachfelgende Probe dibersprungen werden. Wer
alser am Antang direkt eine Bedver-Probe plus 10 riskicn and sehaflr,
satzr e den Resr des Musiksrickes unangetochien and fest an Sacel!

Das Tanzzelt

Auf cinem mir Halzbohlen susgelegten Flace dreben sich auspelasse.
e Paare in Kreise, we her erstannlich viele 'z‘.'.-'l."l'gi nnen #11 sehen sind.
Irnmerhin besteht fast jedes Mnle Paar aus cinem Zwerg und ciner
Fowergin: Tesonders autbillip sind allerdings die Musikanten: Ein fwerg
in ror-gelb-gesrreiften Tlosen und griinem Rilschenbemd schlig -
nen schoellen Trommelwirbel zum frihlichen Uldrenspiel einer in glei-
chen Farben gelleidewen Elfe.

IDie Gaukler

Eine Truppe aus nean Swergen versucht, cuen lelenden Turm 2o
errichten. Als ex dem cbersien der Akrobaten dann auch noch geling,
einen langsam hochgereichten Bierkrog cu leeren, endnt begeisterier
Beifall,

Nl_ll{[hlll\.{{ll][ll]l |||] )_\-L'L.'r“lhﬁllk_'l F:".II"I.\-G'I'llI.I('I\.I'I ||||.\.I .\'I'Il.'il'l ‘al."il'l ]:Il|
blikum mit seinen kdnsien,

Goldschmiede

Crer ambalzwergische Goldschmied Arthasch Sohndes Arngosch hat
eine Fillle von Ringen, Ketten, Ohrringen, Anhingern und Broschen
im Angehat, die aus Gald, Silher und Mandsilber geterrige sind; aber
auch Sclunuck aus Ewergenpeld und <silber e erhdltlich, wenn man
srezielt danach Tragt,

Arthasch ist in der Lage, binnen viniger Stunden Steine zu schleifen
wnd zu fssen. Teim Gesprich mic Kunden schimptt der miirnische
Mleister ]ql[rn_'h vnantharkich Ober Ploscher waie den am Srand gogen-

iber ...

Schmuckstand

Wiv sein Gegeniber bandel der Feinschmicd oros Sobn des Trax
(ein Brillantewerg) mit Creschmeide, allerdings mic Modeschimuck ans
Messing, Finn und anderen minderen Merallen — dafiir sind aber auch
cimige doer sehonsten Sticke berens Gie Heller, allenfalls Silberaler oo
Téilulicly,

Loer Screm der menschlichen Besucher, die threm Gemahl eder iheer
Grattin eine Schmuckstiick original swergischer Arbeit mitbringen
wollen, reilit kaum ab.

Der Wallelstand

[er rundliche Hligelewery Inan Sohn der Irgotar becreibt cings der
am hearen laufenden Geschitte auf dem Jahrmarkt: An einem grolien
H|,.'|||_II ‘-\t]LII-ll_l_] ]|]‘1;_|\.|'.\:||'|||, .‘hil.'l:l'll x-'l.\.'l'lji:':, \.Iilllll" ':II.'I h.:ll..ll.\illllll} «An
Irischgebackenen, kisdich doltenden Wallvln nie abreifien muli, Me

hen den normalen Watteln (2 Heller, Fompoct, Butter, Honig je find
Forenzerd gibr s Trians Teste” fiie Aint Heller — die Watkeln schaim-
inen fecmlich in cinem harmlos wirkenden, aber mirderisch wirken

den Likir

Die Heiratshiirse

Unter ciner Empore et sich cine Tribiioe, wo sich ewergische Jung
gesellen hinstellen und lauthals thre Qualititen anpreisen. Das ganee
ist cher cin Klamank als ernsthatee Werbnng, doch es finden sich im-
mer wicder Zoschaver und Zoschavcernnnen, dic il spaische, wils
bewundernds Bemerkungen machen,

Der Eilerer

Ein Ywerg mit taleiger Alvershaut, aber stahlschwarzen Haaren steht
aut ciner Tribiine und hile cine Ansprache: ITiiter euch alle, hitce
cuch! The 'l ;IH\. der Ahrechn g s nd nahe, und die Zeitenawende wird
oo, Dann wird cin Heulen wid Zédhneklapperm sein, denn alle
werden bitlfien, wie sic Angrosch gelrevelt haben, Behrt wm, fulgt ol
den talschen Verkiindern, sondern hitcet euch vor dem Bésen. Der lerr

8
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Angrosch hat den Dreachen i seiner Gewalt, doch er wind ihn Lol

sen, wm euch zu strafen, vin dic vnedhligen Siinder auszulischen wic
anrrete Fewer und nur die sieben mal sichen mal sichen Anserwithlten
ihnpeulassen!™

Er wendet sich gezicle an die TTelden: Ja, auch cuch? Ieh sehe os, der
Dirache erhiebe sich Gher cuch, nnd hinrer seinem Leib gibot doe Leere
des Michrs! Kehret um? Bereust! Beselirciter nichr die Prade der Fin-
stermiz, oder der Divache wind euch verschlingen!™

Tirasch Sehin des Ragosch ist ein verricker Eiferer aus Xorlosch, der
eintach alles ablebnt, was nwche den uralten Sirten entspricht, uned die
Mammende Strate Angroschs Fir alle Stnder erwarrer, Seine Vision”
ist bedeuruingslos — ahergliubischen Helden diire sic pedoch in den
kommenden Tagen und Wochen noch einige Angate einfliében,

IDer Sternenkundler

Arazol Sobi des Aranax iseein Hir ereewergische Verbdlnsac Tast schan
friveler Charakier: @war st cr, wie ¢ het seinen Srammesbritdern Gl
lich sst, schlichr in einen dunklen Mantel mit cinem breitkrempigen,
dunklen Hut gehiille, und man hért ik niemals laue lachen, singen
cder sicht b zechen, Dech dic ereewergische Neigung wu Mathema

rik und Fahlenmystik hat er in cinem cigenen astrologischen System
ansgelebr, und daher ist er aul Jdem laoen und raebulenren Tahrmarkt

mit cinem kleinen Srand verrreten, an dem man sich Horoskape seel
Jen Lassen kann, Wenn die Helden sich datiir interesseren, wird cr sic
bitters, bei Dankelbonn zerdckzokommen, und dann anhand der Cre-
burtsdaten ermiteeln, welche Sweenlalder und Wandelzrerne er heson-
ders unter die Tupe nehmen soll:

Jras Madamal, der Stern der Sphiirenbrecherin, st bello doch ersteht
nicht in der Stue, nocht oo Grofen, namai, Dazwischen steht er, ge-
nau dazwischen, wo einst der Finstere io dic Welr kam, Tras Tonde ei-
ner Fpoche ist da, denn hat nicht einst die Frevlerin genan hier die
Sphiren durchschlagen® Alles drebt sich, alles dndert sich und bleilb
doch gleich, Vor dem Basen ohne Namen sollee ihr gewarnt sein, jaja.
(Moo,

Kor leuchtet hell, wehweh, T Dirachen stehn e, dalt luelie, dafios zum
Streit mit vinem Sicger kommit. Okder mic einem Drachen® Aber der
Dirache darl nicimals sicgen, namai.

Simia steht im Nachen, Eie Bose begine, siaiol. Verdnderung, im-
mer wicder Verinderung, Alles dndert sich vnd Bleibt doch gleich.
e Bubine, sic sind die Steine Angroschs, jaja.

Aber weby, was st das? L oist noch einer, der hellsee, weh, tase iber-
strahlt er sie. Aber es st der Galdenstern, der Horas, swie thnodie Kure-
lebigen nennen, aiaic Glilck verheilit er, Glick doureh die Rubine,
Fulgt dem Heren Angrosch. Aher hetleiBige euch auch der klugen Pla
nuny und der gerissenen List, wenn the gewinnen waolle”

Einige Giste des Jahrmarktes

Xenos und Ayalamone
An cinem der Plirze im Ferdoker Bierselt sitat ¢in cipenartiges Fir-
chen: Ein steinalier, weilthaariger und weilibEriger dwerg, der wie
cin verlichter [iingling mit der Fraw toereh, die sich eng an ihn schmiegt
dech sic dsr, wie ihre grollen, ritelhalicn Avgen, dic schlanks Ge-
stalt v die Haarfarhe verraten, ohne Sweite] cine Elle, Als o jedoch
cure Aulmerksambeon bemerks, grinse der Zwery breit und winkt cuch
heritber, Aul ein Bier, meine Heren ond Tramen. Tins gebt immer
nech reing wnd Thie scheint mir weltgewandie Lewte 20 scin, nicht so
wic manche Fische hiee!”

Filatark:

oXenos von den Flammen ist ein Zauberer. Erosoll mit dem Feoer-
kit reden kinmen und Feaergeister als Diener halen, Doch die Zan-
herkunst bat thi aveh vereiicks gemache, und er hat sich von dicaer
Firnelfe einfangen lassen wic cin dreessicnes Hiindchen.»

Kenos ist ncben den Flelden die Haoptigur dieses Albcntcucrs, sorgen
Sie also rechieeig datidn, dafi sie sich kennen- und schitzenlernen,
Mir seiner direkten, spittischen A st der Feuergende ein guter Ge-
sprichsparmner, und er ist gerne berei, bet cinem gemeinsamen Spa-
siergang uber den Tabemarkt allerled frenndlichen und bissigen Blarsch
7 verbrenten.

[hic Fienelfe, die sich offenschilich weniger woll fiihle nnrer so vielen
Lewten, liile sich hingegen eher abseits und wird sich bald verabschie-
den, und Xenaos sehimr sich niche, thr unter den tadeluden Blicken
vicler Awerge einen Ja.ui.',l.'u, pritndlie hen Gurenachtkult zu geben.

Hochkonig Albrax

Zur Ahendzeir erschallen kriiltge Trommelwicbel, und inmirren von
Bowaffieren rritt ein werg im einfachen rotn, Dammenverzicimen
Wallenrock avs dem gralien Zelt und hegriilit die Anwesenden out
freundlichen Worten — cr [reuc sich tiber thr zahlreiches Toracheinen
und hefte, dafh es ihnen got gelallen werde, Das nédchste Mali Tier ei-
nes jeden Gastes solle anf seine Rechnung geseet werden,

Lratndr dst dic kurze Begritfung auch schon beendet, vnd der Ewerg
kehrt unter dem _I'l_;'|_|<_'] der Avnwesenden s Felr suriick,

Klaiich:

wllbas war's soluon? Schin kore B eine kinigliche Ansprache. Den
Foreewergen von Xorloseh hat o o kaum geschmeckr, dalh Alhrax der
newe TTochkiinig geworden =1

Aher derzeir branchen wir keinen geschliffenen Reduer vnd wiiede
vollen Alvvater, sondern cinen tarkediftigen Tleertahrer, der supacken
kann.-

Die Grifin von Waldstein

Maheniel Quellentan:, dic cinst von kaiser Bardo ernannre elfische
Giriifin won Waldstein, die mitlerweile cine renisch-distanzierte Tie-
civhung 2u Allrax pilegt, dem ‘zeitweiligen Verwalter threr Gralschalt',
Lkt sich bisweilen auf dem Jabrmarkr schen oder erscheint ungelrage
im Zelt des Hochkinggs, Viel lvber steeilt sie aber stundenlang durch
dic Wiilder der Umgebung,

Klagseh:

wIHe Cirdlin hat sich thre Wikede jo anch vnrer Baiser Bardo . hihi,
Tleure ise sie aber recht zuriickgezopen und suche var allem nach der
Elfcnstad Sinavala, die hier irgendwo im Reichsfort gelegen baben soll .«
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Der Convocatus Primus

Fan foverg mne wallondeo Barc i ao ongesdhmbicher Tracli selrcs

et wackiy diber den Plate, als wirde er exersicren — besonders autlilliy
it allerdings seine Crewandung, triige er doch dber einer weilien Hose
und schwarzen Schniirsandalen eine bodenlange, seitlich geschlicrre
Magiorrabe aus roter Scide und conen roten Hoo oot breier Forempe,
L der Beelien triigt er eunen Jast anderthall Schirin langen Lauber-
stah, am Critrtel scheint ein dwergenschwert zu biingen.

Ansciner Seire schreiten #wel menschliche Magicrin ihnlicher Trachre
cinlwr

Fiaesch:

SAalder Sohn des Sablan ans der Sippe Foslann - his sum obersren
Weofmamacr hae er's gebreach, dalw e cr noch oo griines Jungehon,
picht cinmal bundert Jalore alt Die Menschen sind schon sonderbar,

wen es darum geht, wem sie thre michtigen Ameer anvertraven.»

Der Graf von Wehrheim
Ein hagerer, ergravter Mann, der mit deatlichem Hinken gebt und
sich anf cinen feingedrechaelten Gebsrock sriter, entsteigr ciner Fut-

selhe it dein Tormwappen der Gralsehalt Wehrheom vind sehlende e

htern cine Weile

in Begleinng von swel wellb uniformiceren ik
tiher den Tahrmnarks, che o im Grolien elr des Hochkdnigs verschawn -

dur,

Fiarsch:

sCMEziell s der alte Memrod =u cinem freundlichen Nachbarschatts-
bresweh bicr — voroerhan e Ulmenhaon de néedbiche BMachbar- Baro-
i Dach wenn der Crelieimral mcht aus staathichen Crriinden da ist,
nehme dch fretwillig ein Mollhad..

Der Baron von Osenbriick

Ein menschlicher Ritrer im gelb-schwarzen Wappenrock hilt einen
kl'l:-r:\.'l"l .I::I-'III'I'IF'I':".'I Ticr in der Hand vund Beabay |'|[|': Lclil.i.-\.-;l'u cnen ]II.'I

anconpelnden Planwagen, aul demsich die Fisser stapeln, Oilensichi-
lich proieliver das Fest umd hat neben sich mehrers Beotel min Schndpp-

chen legen,

Klatsch:

«Dras st der Baron Cirelan von Osenbrick, der pocrdéstliche Nachbar
der Ciriiting Schaot nur, wie erden Wagen mic dem kostharen Bier be-
iugr, als hiicte or Angst, da Gefiihm kinnre sich jeden Augenbhick in
Ravch autlsen,«

Ankunft des Beilunker Reiters

Ablgremelne Informationen:

Plitelich lenkt such Summenpewinn voneurer pepeissdirtigen Bese Ll
tipung ah, und als thr euch nach der Ursache der Autregung umschaut,
kiinne ihr beobacheen, wie jemand 1o der Trache der Beilunker Reiter
herangeprescht kamme — und dicser Jemand ist oftensichelich ein
Lowery, der aul et avsgewachsenen Plerd s

e Menge macht thm bereitwillip Plate, und einige ruten ibm freund-
liche Girifie zu, doch der Mevankiimmling, anscheinend ist sein Name
Fiersion, anmwartet kaum, sondern achwingt sich von seinem crschépt-
ten Plerd wad hastet cum Lol des Hoclikdinags, Selbst die Wachen selws-
nen thm direkt den Wiy treizogeben, und nach einem Moment s er
hinter den schwersn Stotthahnen verschwunden.

Spegielle fuformativaen:

Wie den Helden nahesu jeder anwesende Crast erkliren kann (viel-
Ieicht wissen sie es ja auch bereits], s Bersim Sohn des Bradash einer
doer bekaneesten Beilonker Beirer — wnd gl'l.ﬂ.-i Ii der l.’"l"i'::ll_l';:l'i"'il'h‘ur{" ey &
der jemals dic Trackh des Bowndicnstes petragen hat, Schon allein dag
Tatzache, dall er wie seing menschlichen Kollegen tagelang aul ¢inem
Prerd durch das Land eilen kann, 15 hemerkenswers, Seine rubmyvoll-
st lar qedach war bislang der Rirr von Towangen nach Garerh, bei
dem er in our dreed Thgen die Macheicht som Eifall der Orks zom
Faisersitz brachte.

Meisterinfiormationen:
Ulnter den Zwergen mache schaell die Vermutuang die Bunde, dali
eine solche Eile immer von schlechten Machrichten kiinder. Und
damic haben die Angroschim recht: Meister Bersim erdgt bei sich die
ans Ferricum stammende Meldung, dali die Srade Schatador und
das e Berglbmgreich Lorgelosch, seise cigene Heumat, extrem
petihrdet st und vermutlich in den nédchsten ein, wwel Monden fal-
len wird.
Sein Fracheinen s im Kanigszelr rege Akrivicin ans, und o der
wichsten faventurschen) Stwonde sollien Sie, wilirend die Helden
ithren Rundgang dber den Jahrmarke forsetzen, immer wisder be-
schreiben, wie diverse zwergische und menschliche Persiinlichhei-
ten (Vogt Nirwalf, Gral Togramm, Botsehafrer Condrasch, Spekia
Lilivie Saldor Foslarin, Marschall Golambes, selbst der Geode Xenos)
rach und nach von Gardisten angesprochen und sum Kinigsaelt
geleirer werden.
Fallz die Flelden nun das Kiangazelt aufaachen wollen, kinnen e
kaum dee dichigedringren Beiben der Gbrigen Neogiengen durche
dringen vnd werden schlicllich von den beiden Tiirhiitern hatlich,

feellos hei-

aber hestimmt damit beschieden, dafi Konig Alhrax =

reiten cine allgemeine Frklirung heransgeben werde. (Ein Ewerg
ki den bewden apselwen, dali sie selber fast vor Neoggerde plat-

Zen.

Zu Gast im Oberkommando

_-'1,"{;:":,“ .U.ll,".l.ﬁ'f' _Irn'l.|l-|-'.|.|'|ll'lfn'.l':|.'lf.| oy

Eiwa wei Stonden map os her scin, dald dic Ankuni des Beillunker
Retters solehes Aulschen erregl hat — inewischen allerdings D die
Autregung deatlich nachgelasaen und das rohige Gemiic der messten
Fwerge die Uherhand gewnnnen. Tie meisten hahen sich zersoreus,

um wicder Auslagen z2u herrachten, zu feilschen, 2o schlommen ader
cu zcchion,

Nun sber pdiliern sich cuely swer Soldaea in der rot-gold-schwarzen
Tracht der Hochkinigsgarde, und der vornehmere und langhirtigere
seellt sich vor: JAngroschs Segen Tauch und Furen Virern. Hauptmann

IO
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Garlox, 20 Furen Diensten, Der Hochkinig sdinachr Buch su sehen,
bt falge mir®

Speaiedfe Infirmt e

Hauptmann Carlos weild selber niche, um was es geh - oor, dali es
keineswegzs eine Verhaltong st sondern ein Tinladung s cowem G
spriich

Wenn die Helden thm freundlich begegnen, erailile o das und zn-
dem, dali im Hoclikéinigszelr cine rechr ditstere Stimanung boeresehr,
CBersim o mnfowirklich dble Koode gebrache haben, meiner Trew”

R LI E

fir gehen i J.IJI_E_:\I(_'L]\'JI_'H_ civnmal davon aus, dal die Helden bl Glbe
reit und norfalls anch einlach neupgreng geoug sind, wm das Hoch-
kimgseclt anfrusuchen, Anderenfalls wird Hauprmann Garlox ein-
fach cinen in der Wihe sechenden Angroscl Gewehren biren, die
ausdriickliche Wegerung der Helden zur Kenntois <u nelunen vnd
im Kinigszelt zu beceapen, dall die Herrschafren nichit bereil wa
ren, Dranmin ist das Abenrener fiir dicse Heldencouppe allerdings auch
zu Ende,

Ansonsten werden dic Helden zam Zelr gefithre und von den freond

lich nickenden Tiirhiitern eingelassen,

Allpemerae Informationes:

Thas Tochkiinigszelt st inoen noch gerinmiger, als es von aulicn den
Anschein har — die Gruppe Zwerpe und Menschen, die sich um den
zentralen Tisch deiingt, wirkt hier geradezo verloren, und anch wenn
wwergisele Helier cifrig bemiihe sind, die Ollampen und Eerzen reche-
zeitig 2u concuern und den Bierstrom nicht abreifion 2o lassen, s die
Stimmung, kiibal, 92 cisig, Michrs it hier mehr vom heiteren Trethen
des Jahrmarktes wu splicen.

Speaietle Infarmationen:

Auch die Heldew bekammen jedervon einer drallen ewergischen Maid
einen I Tumpen Bier in dic Hand gedritckt, noch ehe sie den eenrralen
Tisch errcicht haben.

Dher Hochkanig — aus der Wihe wirkt or vicl kleiner als eben aut’der
Tribiine — nickt thnen erst knapp zu, ehe er sich oo die Gebore der
Crastlichkeit erinnert, sich G seinen Mangel an Flatlichkear cncschul-
digt und die Hlelden tirmlich begrilic wAngeoschs Segen Euch und
BEuren Ahnen, Albrax Sohn des Agam, zu Eoren Triensten. Tirke seid

meine Créste und hier Fuch unsere Sorgen an,”

Metterinfarmarionen:

Drauach stellt der TTochkénig (formhehe Anrede: Majestic] rethum

die dbrigen Anwesenden var, als da wiren:

—der Gesandie Cendrasch Sahn des Odmar (armliche Anrede: Eore

Fazellenz) als Vertreter der Berglreiheir Torgalosch und damit der

Brllantzwerae

—4onvacatus Primos Saldar Foslarin {Fiemlbiche Anrede: Bure Spek-

tabilicir], der oberste Gildenrar der Weilimagier Aventuriens
Erzmarschall Golambes von Gareth Soeeitzig {fHrmliche Anrede:

Eure Exzellenz) als Befehlshaber der kaiseelichen Truppen in der

Proving Darpatcn und chemaliger Gral der Trolleacken

—Tergkiinig Arombuolosch (Hrmliche Anrede: Fure hochwindige

Majesriel, der Oberste Richter und Waffenmeiscer der Ambolizwerpy

und infarmeller Friedensrichoer aller Zwerge

— Sidoneax von Silas (Hrmliche Anrede: Moscer Sidoneax), der

Fommandant der Hochkdnighichen Spiher

¥enns van den Flammen (Hrmbiche Anrede: Meisrer Nenaos), der

leaendire Freand der Teuerreser

Spielen Sie diese Secne vnter Beriicksichrigung dessen aus, dali dic
TTelden den meisten der hicr versammeiten Persiinlichkeiten waoli
zurmn ersten Mal gegeniiberstelen vod kaum damit gerechnet haben
diirlten, o ciner soillusreen Runde geladen e werden, Vor allem
das ofene und joviale Verhalren des TTochkiinigs sollie von thnen
als |:_hr'.jn!':' verstanden wordem Wenn sie threrseits mit Unverschiiiont-
hetten reagieren, wird Albrax sehr schnellbwesendich fBrmlicher, denn
natiirlicly beherescht er anch die menschliche Eikeoe,

Aftgemeine Infurmationen:

Bach den unvermeidlich, aber knapp auslallenden Arigheiten b
Hochkanig Albeax, gane der ertahrene Feldkommandan, edgig fr
Wir haber ven cinem Vorarel der Schwarzen Horden eclaliren, der
das Bergkdnigreich Lorgolosch e stdlichen Tobrien und damic die
selvicre Fxistenz der Brillantawergze aul das hiehse bedraht, Wenmn wir
nichts unternelimen, wird cines der vier Vilker der Angroschim auf
tmmer versclewinden, vermchret werden, Selbst weenn wir clwas untes
nehmen, ist der Eriolg ol pesali,

L¥ateh Each nichts hefehlen kann, Irage el olfen: Scid Thre hereir, trei-
willig cune Mission s dibernchmen, die Euch tiel i dic Schwarzen
Lande lihren wirde und von der Thr hitchsewahrecheinlich nicht zu
ridckkomme?”

Mersteern forsa o

Auch hier pehen wic von cinen prinzipiellen Zustimmang der Hel
den aus, Wenn sic kategarizch ablehnen, werden sie haflich, aber
phne Wirme verabschedet und erhaleen sum beinahe spdmschen
Taank tiir thr Erschvinen van cinem Thensthoten jeder eine Hand-
vall (WH+2} Biermarken. Andercnfalls Bescheeibe Albrax knapp den
SNotlallplan, den der Bar encwarten hat (siehe untend,

Afigemeine Tufarmutromen:

Aar allem aber”, kier sehweigt der ale Dwerg cinen Momenr, | miilic
Lhir weissen, duld The Fooch nichr auteinen CGrreitensuyg oder Sclhowerzog
wider das Bése bogebe, Viellewcht werdet Thr geswungen sein, Merbioe
chen za |:1r_'g:_']1;_'||_1 uin Eure Mission nicht 70 =i-_'ﬂ||"ﬁ"i|‘|l'|]l:‘l‘|. wund sicherlich
werdet The Fevgen von Freveln werden, gepen die anzukimpfen es
BEuch mit jeder Faser defingen wird, Aber wenn Thr dem nachpebt und
aus etner pech so verstindlichen Freegung heraus Bure walre Gesin
rung reigh, gefihrder L alles, Ever cigenes Teben noch als das we-
nigste .

Meisterinjurmnat e

Wenn dis Helden immer nocl gostimomen, werden sie vom [";ffﬂl]}‘_’
aufgefarderr, bei Boron thre Yerschwicgenhew 2o beschwiren. Tst
dies prschohen, batrer der Bénig die Helden, Xeoos und Meiscer
Sidonea, swelan cioen anderen Tisch suriicksusichen, um dic Ein

zelheiren zu hesprechen, wilirend man sich am zentralen Tisch an-
deren, chenso dringlichen Problemen cuwender,

D mmeiste Zoit heanoworeer Sidoneax die Fragen der Helden, wiih-
rend sich Xenos chor guriickhile und mitunter gar einzunicken
scheint, Wenn Fragen ollensiclilicl am besten von cinem anderen
Amwesenden beantwortet werden kimnen, wird derjenige hinzu-
pebeten, ansonsten bletht man cher unter sich, (Das auch deshalb,
damit Sie als Mosrer nichre allzuviel mir verschiedenen Identiien
jonglieren missen )
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Drer Plan

[a jedes milicirische Fingreifen oot ciner Anney wu spilt kime, soll
cine kleine Groppe Menschen i Unilormen der schwarzen Florden
i die Schwarzen Lande eindringen unad dabei den Genden Xenos als
thren angeblichen Gelangenen mittithren. Ther geheime Plan sichr var,
thn bis zur belagerren Tergfreiheit Lopgelosch eu bringen, unter dem
Vonwand, dali or derr von den Belagerern als Druckmicee] verwender
werden soll,

Statt dessen wird er zuden eingeschlossenen Trillantzwergen vordrn-
gen und derr einen Gefallen vam Elementarberren des Feuers eintor-
dern: Theser soll miglichs viele Brillantewerge, vor allem Fravuen und
Kinder, durch sein Element in Jie Freiheit geleiren,

Ein waghalager, ja, heinahe wahnwitziger Plan, doch derecit viner der
wenigen, die aulfier Beren miglich erschomnen,

e Einzelheiten

Frlgende Fragen werden so eder dhnlicl vermuthich von den Heliden
gratellr werden:

»Wie soll das Eingreifen des Elementarherren des Feuers genan
aussehen’?«
Henos glaubt an eine alre Legende, der zalolge Angrosch den Hlerren

dees Feuers als seinen Machfolger cinsetate, als er das fearige Element

verliel und svine Herrschalt in Alveran anrrat. Tnoden fase 00 Tahren
seines Lebens hat Xenos immer als Vorkiimpfor dicses Elementes ge-
lebt und hafte miet crheblicher Beree |_:||_1_|_:|_|||__q. dalb thim der Feuerherr
dicsen, den wahl wachtigsien Winmnsch seines Lebens, niche abschlagen
witrde, Fremde sicher durely il Element eu geleiven, st ein Tiensr,
den Elementarwesen durchaus put beherrschen.

»Wo werden die Geretteten erscheinen s«
Dras vme [detail zu tordern wiire vermessen, nur auliorhalb der sehwar-
zen Dimonenlande wird s sein Man darl aber vermuten, dalb es ir-
gendwo nicht unndig weil von Tobeien sein wird.

wWerden wir auch aul diese Weise evakuiert ¥«
Ja, wenn die Helden nichr den Fulfiweg suriick vorzchon ..,
—=Was ist dabei mit mitgeftiheen Besitetimern? «
Fitr die Brillanvewerge ist die Revtung ihres Lehens wohl das wichrig-
ste, Dennech werden unversichtbare Frinnerungsstiicke und kol
gegenstinde chenso dem Schute des Feoerherrn anemplohlen, e
Helden sollten sich allerdings got und eflizient ausriisten und keine
Besicztiimer mitnebimen, div sie dort obnehin niche brauchen werden
und spiiter vermissen kiinnten.
—»Wus tun wir dann mit unseren .5«
Falls die Hlelden irgendwelche Auvsclistung und Besitetiimer bei sich
hahen, dic sw ekt der Gelabe dieses Abenceuers ausserren wollen,
kénnen umd sollten sie sie hier auf der Turg hei der Gesfin in Verwal
rung geben. Inshesondere gile, dalt fedne gescenfiien Gegenstdnde mitge-
bt werden diefen, deon i denen werden sich die Helden exerem
verdichug machon,

—oWie umd wo sollen wir die Schwarzen Lande berreren s«

[rer Weg fiber die Perge s fast avssichislos, da die Borbaradianer diz-
se Gegend inzwischon scharl bewachen. Start dessen empfichlt es sich,
den unrenirdischen Weg durch die Trollzacken zu nehmen: Einst hat
ten die Iiﬁliunw.u-'ﬂrg'(' dorr cine Srade erbaon, Aradelosch i M amen,
che siein die Beilunker lS-.*rgr WoIC rEnprn, wod durch deren verlasse-
ne Ginge miifiee man unbemerk dic Grenestreilen unterquersn’ kiin-
nen. Xenos 5t schon einmal dont pewesen und kennt weite Thile des
W pes,

—=Warum nehmen wir nicht den weit schnelleren Seewepr«

Kenos von den Flammen st als cinziger Geode so orfabiren und so
sehr dem Feoer verbunden, dald doer Plan Eclolg haben kiinnee, Tha-
dnrch iseallerdings seine Aversion gegen das Element Wasser so grall,
dalher keine Sclnffsreise unternehmen kann, ehne sich danach maonde

laug neu sammeln zu milssen.

—»Wie ist die Machricht hicrhergelangt?«

Ehe die Zwcrgeninsel Olrong an die Schwarzen orden fiel, kannr:
cin Bote sich per Schall absetzen und wurle von ciner Kaiscrlichen
Craleere auipgelesen. Sein Terichr wurde in Pervicum oiedergeschrie-
hen und van Tersam hicrherpebrach.

—w»Welche Gelahe deol den Brillantzwergen genan? s

Bislang konnten sich die Awerge in ihren uneerirdischen Hallen und
Tunneln reche gut halren, auch wenn swe cunge Aullenposten verloren
haben wnd vor allem das prichige Blomental der Haupestade Scharodar
it iheen griinen Terrassen vndd kristallenen Fenstern aufgehen mualh

cen, Dhe Maclrich spriche daven, dalh nun sine gewaltige diimonische
riseny erschisnen ist, gegen die il'-.ll' Alswclic machilos 1s1; der Bote
sprach von Agrimorhs Schlund” {Abvwehreeichen der Zwerge tolgen
aut dic MNeanunog des cradiimonischen Widersachers des Tngerimm!
Angroscl), der die Flallen verschlinge, Ferner solle cs auch wwergische
Verrdter geben, die aufder Seire der Selvwarzen Horden kimpien und
hehaupren, von Trogars Bluwo sein

—=Was hat cs mit Brogars Blut auf sich?«

Brogar war viner der Stammyiiter des Dawergenvolkes, vonbim stamm-
te unter anderem Tirendan, der ceste Geode, als, Spiter jedoch verlie-
Ben die Dwerge dicses Stnunes grisfiienteils die Stammearadt Xorlosch
und verschwanden —anpebilich durchguerten sie das Eherne Schwen.
Henrzutage gibe cs Gerdiehie, siv seien suriickgekehrr, andere meinen,
st seicn vom Dimoenenmeister unweit der legendiven TMimonen

witadelle tn Elernen Schwert encdeckr und gefitgip pemacht worden.
Wieder andere, soauch der Skepriker Sudancas, vermuten, dali Firogars
Blur ader Brogars Voll our die hochirabende Bezeichnung cinet
Verrbrerbande s, die sich aus awsgessolienen Verbrechern aller
Fwerpenvilker susammensetzr,

—=Wie sieht es hinter der Grenze ausrs

Marschall Galamibes berieliet, dall das Land von den Trellzacken bas
zuden Betlunker Bergen Borharads Starchalier, dem wnceien sehwar
wen Katserdrachen Rhazzazor unrersrehe, der o Waronk thront wnd
dem nehen diversen Soldoncrhorden auch die iibergelautene Thachen-
horcht. Wur Beilunk

istacly (ren vod wird von den Geweibiten des Praios und thren Kimp

garde, cinstein Katserliches Elitegarderegiment, g

lern vertetdigt, doch die Belagerungaringe vm die Stadt sind immens.
Berichren zufalge herrschen dereci Machikdmple oder zumindest
herbe Rivalititen swischon Burbarads Statthaltern, so dali vermurlich
nicmand doert pena weili, welche Truppen gerade wo stehen,
—uWelche Ausriistung kiinnen wir hekommen 7«

Watten wnd Ritstu ngen rrden ;-_l||_'a|,:_'“|, das Beste vom Besten, wenn
anch kewolit nuclits aullilliy putaussehendes, um keinen Verdacht zu
crrcgon, I Perricwm dient Quernax Sohn des Quarax, cin Brillane-

AWETY, als Marschall vnd Watenmaeseer 1m Orden der Grrawen Seihe,
[he Helden kannen cin Empieblungsschreben bekommen, dali er bitre
dic Avsstattung e Trinken und Elisieren bewirken mige. Do kin
nen sie chense pelilschte Unitormen und Diakumente bekaminen, Fer-
ner erhalten sie eine Tandkaree der Bepien {Karte Lla), die vom
da rpaTinr.h:-n Marschall Golambes zur ‘I.n'i;_'rj'l'_'|_!:|_;||_:{ gu_'\.l,-.-]lt wird.
—=Giht es eine Belohnungf s

Ta, MNeben aller sinnvoller Ausritstung erhalten die Helden varab cine
Primue von 100 Dukaten, die fiir sic oder thee Eeben aul die Nord-
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landbank eingezahlt werden, Wenn sie bei der Rettung des Brllant-

wwergenvolkes wichoige Beitrige leisren, kiinnen sic mit noch griilic-
ren Geschenken rechnen.

wSind wir die eineigent«
la, aber Es bt our einen Reoos, also sind die Helden die einzigen,
e diesen Plan versuchen kiinnen. Ok es andere Pline gibt, wird niche
gera
Gallen,

le den Leuten verraten, die eventuel]l in dic Hiinde des Fomndes

~aWas soll unsere Tarnung seinf s
Daza kommen wir direkt im folgenden...

Die Geburt der Grappe Trrlicht

Schlichilich arelle Meisrer Sidencas noch sein Koaneopt vor, wie sich dic
Helden tarnen sollen: Die Sclhwarzen Hoerden kennen oeben ilurer
herkdnunlichen Kompanic- und Begimentestirukior auch diverse
Sendertrupps far speeielle Aufgaben, die oft Namen tragen wie G-
hen, The Helden wer

pe Nachimalr, Grappe Tarzefeewrss und dergleic
den die Gruppe Leelicht' balden, o amagindire B, deren Disku-
wente sie als sonderbevollindeliigre Elicetrroppe im Range von Ban-

Ein Aufbruch,

eI OrmatiaReR!

rechung der senaven Eineclheiven sollie mebrere {aven-
turische) Stunden davern, bis allen die Lider schwer werden, Wenn
alles geklin ise, ist die Minternachtssounde schon voriiber, und falls
sich e Helden bisher noch nichs um einen Schlatplacy gekiimmernt

haben, hierer nicmand gevingerer als Flochkdnig Alhray ihnen ci-

£
nen Schlatfplary ant cinem der Kissen-und-Fell-Lager hinter cioem

der Vorhdnge an,

Am nichsten Tag steht dann schon der Authruch an, anch wenn die
[Melden naciirlich noch die Gelegenheit erhalten, sich in Begleimng
von Meisrer Sidancax nach THerzenslase bet den Handlern und Wat-
Fenseluneden avseuristen; allerdugs sehoen der Spiveelliilirer selon
daraut, dalh die Watten niche fibermilig kostbar und vor allem niche
als Zwergenhandwerk erkennbar Yerrdrerische Zwergenrnen,
TI'I_L'-; rimean '1;_'\..' ¥l ||'u_'|‘|. 1. -::'i|'|‘|I,|||: |'|l_' -'c!n_cl‘-"ll‘:-l -]-;'. -;ln_ aut dic If_-'.\-{:‘l.l]llf-l.l.._q
hindeaten, Lassen eue Walfe sefort unbrauchbar erscheinen. Erdil-

lerisch bedearer dies, dali die Tlelden Wiinsche nach repriisenrari-

ven Watten ruriickstellen miissen — isr ein Gegenstand jedoch wu-

_:;:l:'n'l'l |'||l|'|'|x'.'|'lli_u vnd hinrcichend schhiche, R Sidoneax os aufl

die Bechnuong des Hochkénpes seteen und die Suche peh weiter,
en [oleh pro T leld
werden allerdings nichr bezahle, und hei Ritstungen ‘genehmige’ Mei-

Mehrals eine Hauptwatie, eine Fernwatte und e

ster Sidoncax nur Kombinationen bis zu coner BE von hichswens ¢
PPunkren,

nerrfigern unrer Fiihrong anes Havplnannes ausweisen — zumin-
dest die prwihnbchen Séldoer miilen daraol hereinfallen und allen
Berclien suiolyge wohl auch s feige sein, um den massiven Arger zu
riskieren, den sie sich durch das Behindern und Authalten ciner sol-
chen Tinheir einhandeln kdnnen: The Disziplinarsoeaten o den
Schwarzen Horden haben cinen blinden Gehorsam gegen vermeint-
lich Hisherrangige ereeugt, der sich nun gegen die Feinde kehren wind.
Yoo den soldaten der Dimachengarde, die ein fatales Machfragen in
Warunk eher riskicren kiinnen, sollen sich dic Helden allerdings mig
lichst femnhalwen vod el vovermendlichen Komakien keinen Stren

[ARALN lere.

[he Wappenricke der TTelden werden das rypische Schware and Ror
der Truppen Barbarads haben, aber s der allpeaenwdicigen Dimne
nenkrone das Emblem cines gelben Irelichies tragen, eine fir Sonder-
vinheiten nicht umvpische Ditferenzierung, Fir die Telden jedoch
soll e als die segensreiche Kombination der Tngerimmstarben Feuer-
riot, Cialdgelb nnd Srahlachwary geloen.

Hergestelle werden sollen die Wappenricke und die gefilschien Do-
kumente in Perricum, wio man eine gewisse Obung im Ausriisten van
derartigen Spexialunternehmungen hat.

ein Abschied

Drann, prgen Mitag, kemmt die Stonde des Aotbrochs, und der
Harchik

Lelemir einer keditrigen, rippenquerschenden Ulmarmung 2o veral

i selbst e es sich nicht nehmen, die Telden in seinem

schicden, Bun, wenn alles an Sorhereimngen gerenifen wan, komm

auch eine andere Verbschicdang:

Affgemieine Informaiionen;
Aul vinmal steht Avalamone Silberstrett vor dem Geoden, doch nie-
mand har sie herantreren schen, Thas ungleiche Paar schaat sich e
cinige Herzachlige rief o dic Avgen, and dann bertibiee die Fienelie
zart dic Sorn des Dwerpes, Dheser wicderum legt seine grofie, schwie-

ligge Hand mat ungeahneer Sanitheic autihe Here, Sosrehen sie da, nar

ein paar Augenhlicke lang — dann wender sich dic Elfe als crae als,

wirtr thim cine karzes, Bst fabibches ol sl 2o und st cinape

Jabirmarkizbesucher verschwunden.

Meomente spaiter un Gewiihl der
IDie Keise kann beginnen.

A

Fiir dic Falure Bas f3areth stebn Gir Xenos {und Helden, die niche

feedd foraiafanen

reiten wollen) die Kateche des Tlochkéinigs hereir, fiir die Srrecke
wion Ciarerh nach Peroicam wird in der Boadserstadr cine Beisekuvse L
ECimierar. Thie Fahrr sollic |'i_|_1:':|||'-. Iy :.'IQI;-_=||||x'E-:I- -.I.'r|:|L' I.L'II, 'illl.'l'.l =L
docl nur daew, die Helden wum eigenthichen Ausgangspunkt der

Melisetom su cranspaereieren.

Perricum :

Medsterinfarmatianen:
Flhier ist nicht annihernd ausreichend Placz, um die Stadr am
Thar At nd niher 2o bescheeiben o daomdissen wie Sic aol due ent
sprechenden Einriige mder Box Das Land des Schwareen Auges,
i DS A- Lexikon Aventurien uid i der Box Stolze Schléssern dunkle

(Fassen verwelsen.

Wichng fir dicses Abenteuer st vor allem der relativ kleine Place om
Chsten der Stadr, 3
,ilus O

der Mo, das Zewgshons der Seade und das Koa

ischen Markt und Kln_'_unh.-lll‘u. wi sich das

i dley Crvaseen e, der Temipe!
roy der T

fasin diesem Arcal nicht =0 bekom-

Crr femec iy elrsies iles 2

rdelchaiiies

Swoevrebrandt gepeniherliegen: V

men ist, isr auch nicht néng
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Speatefle fnformarionen:

Im Feughaus erhil juder Held von ciner werschwiegenen Bediensie-
ten ein kleines Bindel, das die aul klonse Fliche zusammengelegren
Wappenricke ans vornehmem, vor allem aber placesparendem Saden-

tuchs enthialn, Tres weireren sinad

vier die alltiglichen, abr voverzche-
Baren Ausrustungsicile wic Fackeln, Seile e, 2o bekommen.

Trn Termpel des Phes st es ein unschombarer Tempeldiener, der den
Helden bei einem Besuch ein Qaches Pekchen zusteck: Taarin finden
sich vorziiglich anhand von entwendeten Originalen gelilsehoe O -
sierspatente, Passwersehone und Marschbefehle fir die "Crruppe D
lichr’.

stehaws der Grauen Stibe schlivBlich, wo s auch ithernachren

Im €

Lt crwartet sic bereits Meister Quernas, umibare (ecrmuotlich sch

langren) Wunselzetiel G magische Ausriistung enrgegenzunchmen.
iel manchem nickt er sustimanoend, b anderem bramme er tragend,

nschen schiuelt or knurrend den Kopf.

bt gan dreisten Wi
Soooder soomulter erse die eigentliche Ordenshochborg antsochen, die
aul einer Felsemmnsel s0dlich des Kriegshatens Hegr, und dor i W
rite daraufhin untersuchen, was abpegelen werden kann — immerhin
haben die Ciranen Stibe auch vigene Lloternchomungen in den Schwar-
wen Landen ver, und ihee Vorrire an magischen Artelakien sind deur-

lich begrenat

_-\Irr:.'.trr."-'?_."-'.l.l'l-rr.-.-'."-':l.l.'."'.l.'.

Hieals Meister solleen sich chenfalls einen gemeinsamen Wunsch.
vettel der Helden selhorciben Tassen, Bei allen Witnschen sallten sie
folgendes bedenken:

—Tie Cirawen Stibe sind wwar rechy gut sarteen, haben aber auch
mchre den Trinklen Brunnen auf ihrer Ordenshochborg versteekr;
und alle “Tranke und Arclalkoe haben sic selhst auch hezahlen mis-
sen fodler sumindest die Aotaten), Sclbst wenn der Hochkiinig der
Fwerge herahlr, kimnen sie nicht eodlos Mordie abgeboen, dic sie
.'\-;_'J.:I:d,II\_IliEIliHI'l'I.

—Wihrend das vor Jen Helden |i|'g|'l'|-.1|' Abhenrener hinreichend
getihrlich ist, um cine gewisse Ausstattung onn Zauberdinken und
anderen alehimisrischen lelferlein wu rechelerigen, darlodach nie-

mals der Punkn corewchr werden, wa cine sorgtiloge Planung der

Ressourcen unnitg wird, weil alles helichig nft nachgekippt werden
kann.
— s

Arrefakr — dach Sie sollren maximal ein oder swer insgesamt beraus

- hesiter die Orbenshochburg das con oder andere magische

geben, und dann pur salche, dic soravssichrlich im diesem Aben-
tewer auch benutat und damin verbeauehr werden, Tenn Arcetakre,
dic ein TTeld Lnoch von damals in Perricum™ by sich har, werden
wahrscheinlich sa manches zukiinfrige Abenteuer auf den Kopl sel-
len ke,
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Unter den Bergen der Trolle

kilirm und anderen gefligelren Schrecken fiberflogen vnd dadurch

Megrtevinformationen:
DHeser ‘Teal des Abenreners heschreibt vor allem dic Wege, die die
Telden nehmen kitnoen bew mtissen, um maglichst unauiTilliy Jie
Grenze 2o den Schwarzen Landen 2o pasaieren. Tnd da selhse das

memandaland in den Trollzacken immuer wicder cinmal van Kara-

fberwacht wind, Fetet sich am chesten der Weg unrer dem Gebirge,
dureh die chemaligen Ywergenhallen, an, Daber Wlder die verlasse-
ne Swerpenstadt Aradelosch auch den Sehwerpunkt i dicsem Tl
des Abenteoucrs — vine ausfithelichere Tieschreibung der Stadt [nden
Sie ab Seire 14,

Der Aufbruch iiber den Darpat

Allgerieine Infurmmativmen;

Als ihr schlishilich im Perricomer Stadresd] Tarparstieg eine Fihre
herretet, die cuch uned euren Beglener Gber den Darpat hringen soll,
schaut ibir zuriek auf die alre und rehmreiche Sty der Bondea ond
des Efferd.

Gewill, auch das Morduler des Flusses ist nach in der TTand der Zwill-
pitertecuen, aber dennoch hat dieser Aulbroch Giber den Stram erwas
von einem Abschicd van Sicherheir und Geborgenbeit an sch.

Thie (rehilten des Fibromannes legen sich kriftig in die Ricmen, uid
rrotz der Serimung, die es auszuglochen gilt, kammt das flache Was-
serfahrzoug schnell voran,

Die Hiuser und Tieme von Perricum sind noch gut cu schen, als ihr
in Dergelmund anlegy, dort wao die Srealfie nach Beilunk beginnn Lhe
aber werdet, obgleich ibr cbense in Richrung Beilunk reisen mali, o

nen anderen Weg nelanen,

Spexielle Informatione:

Speaielle Informat

Dicr Fischerhaten Tiergelmund st ein kleines Moesy, das selbstverstind-

lick vom viclfach aréferen Perricum in den Schatten gestello wird: Fa
g E

gibr hier eine Taverne mit Géstweschlafplirzen, einen Schmied, einen

Fimmermnann wund sooweiter, Der Heerenbod, o dem der drtliche Ame-

maan des Barons wohne, vervollstindigt das Bald,

Meteerinfurmarivnen:

Fasist kaurn zu vermuten, dalh dic Helden, wenn sie gerade aus
Perrenm kommen, bereits wieder geschittiche Dinge in Dergel-
i zu eeledigen haben. Thas wiirde ithnen auch sebr schwer fal
len, da viele Handwerker und Fischer die Meigung haben, einige
Tage hei Verwandten oder Bekanoten sidbich des Flusses z2u logie-
ren, wann immer die CGerichte von cinem borbaradianischen An-
grift iiber die Trollzacken lauter werden,

Durch das freie Grenzland

Allgesieine Infurmationen:

FEuer Marsch (oder Rt} durch das Trolleacker Tand hat erwas gespen-
stzsches an sichs Vieleroers wurden die Bavernddler durch Flucht ader
Truppenaushebung so dezimicr, dalh selbse die reifen Froche nichr
geernret werden kiinnen, sandvm aulden Feldern verrotten. An jedem
Tag, den ihre durch ddie fruchtbaren Aoen und Tiler reiss, hingr ein
unverkennbarer Gernch in der Taatt — nicht wic voun Brand uod Mord,
sondern wie von Crirung v Fiinlnis, ein Geruch wie von saurer Milch
wnd schimmelndem Hew,

Speielle Infurmationen:

Wenn die Helden 2w Ll[]_m' in halh verlassenen Ddicfern verwellen, ko-
srer das niche nur Xe, os mag i weh Gerdichee erwecken: Ritsclhalter
weise wandern selhsr jeret Behauptungen und Mermurungen wie mit
derm Wind, und aus der bewaftneten Abenteuerpruppe mag aut dem
Wy ins dberndichste Dioef geriichreweise schon eine owallenstarrende
Fénherhande™ geworden sein

Metseerinfurmmitianasn;

Machen Sie den Helden dewatlich, dalt aueh die Gebiete unter dem
Krieg leiden, die niche in unmielbar umbkimptren Land legen:
Diie Sicherheir anf den Wegen hat massey nachgelassen, nnd niche
wendge Welrpflichrige haben sich dem Ranpl gopen Borbarads
Horden durel dic Flucht in wildere Teile des Lehens cotzogen, nm
von dort aus die Gast lecrstehenden und damit webrlosen Diseler der
Umgebung zu plindern.

Dier geradezn ‘klassische” Riuberdberlall cum Amadirmen der Wiir-
el ist o diesemn Abentewer ausdricklich nicht vorpeschen, zumal
die hiesigen Gesetelosen alles andere als kampt- und bluggierig sind
und lieher verlassene Hole avsciomen als cinem Dewatfneten ent-
acgenzutreren. Tioch das brawchen dic Speler ja niche 2u wissen,
wnd Sie sellten sic crmurigen, des Maches immer Wachen autzustel-
len. Xenos kitmowr sich wenig v die Affiren der Ddrfler und sucle
vor allem nach Wegmarken: Dhe kaom nech eu erkennenden Srein-
hanfen, die als Wegaeiser dienen, wichen das Ioteresse des Genden
an. Gelegentlich sollte er gar den Helden nabielegen, cinen winzi-
gen Feldwey oder Waldptad cinzuschlagen, der schliellich als tiber
raschende Abkiiraung wicder aul den cigenthichen Weg fithre

Drarpatbullen

Afigemeine lajarmativnen:

Ty cinemn Kleine Thort, das sich kawm von all ienen unrerscheider, durch
die shr o lezter Zeit gekommen seil, Hlle euch e Tumuol aol: Be
stinmet swel Doteend Bavern stehen an einem der Stille des Dorlcs
wnd srreiren sich erhitet, Heugaboln und Sensen werden geschwenlkt,
uid der saure Schweiligeruch kitndet von War, die kure vor dem ge-
walttiitigen Avsbroch steh

Speaielle fnformatiomes:
Falls sich die Tlelden fiir die Seenc iontercssicren, wind thre Ursache
sclinell deurlich: Frwa ache kriitrige jurge Maiden und Borschen ver-
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einen stattlichen Tharparbullen aus dem Stall 2o ceciben, was

ibrigen Banern, vor allem alre Teure and Halboestichsipe, verlin-
dern wollen, Aus dem Gesehample Bl sich entoelumen, dal die jun-
gen Leute aus den Nachbardiirtern geflohen sind, als siein den Kreg
eivhen solllen, Heate hausen sie in einem Walilversteck and sollen
nun den Darpacbullen ihrer Bande als Schlachovich zutreihen,

Mewstvren formaismen:

Driv panee Begegnung ist cher atmosphirisch wichtig als von dra-
marurgischem Belang: der Kontlike kann chensa mic Argumenten
gelistwerden wic mit Dirohgeldrden, demonstrativer Zauberei ader
alfvner Grewalt,

bkl die DMicHler gegeniber den Planderern cindeurig im Reche
sind, sollren auch dic Descrrenre als Menschen i verstindlichen
Angsren beschrichen werden, dic cigentlich e erster Linge Opter des
forchierhichion Kriepes s,

Einige Argumente und Ausrufe der Didrflcr:

«Drasistunser Bulle! The scid a nur o Teige, cuch an das Vieh der
Frauw Baronin 2o halwn!™
—leh erkennen dich, Marja! Set froh, dali dein alrer Vater nicht
mehr mit ansehen mul, was avs seiner Tochter peworden a0’

Tos witre cure verdamite Pliche powescn, Qir die Zwdlle o kimg-
fen! Wenn nun, bewalre, der Borbarad komme?”

Einige Behauptungen und Begriindungen der Wehrfliichtigen:
—=lah! Hat's nichr immer geheilien, wirmitasen ackero and fronen,
well der Adel Hir uns steeiter und ]-,éiul;ll_-l_? Aul cinmal sellen wir
ackern vnd fronen, bluten and seerben, weil es der Adel niche mehr
schafft, Aber aluwe mich!™

slels halr nocl den Amemann gefragt, wo ich als Unfreier ja keine
Waften rragen dar; abich denn fres o, weno ch gegen den Borbarad
kimpre, Tha hat or nur spéinsch pelache”

sl wallst, dali ich kimple? Crut, kannst du was anfs Maul ha-
ben, wenn du dem Cchs nicht den Schaanz laslilit, aber ein Tl
chen plarelich!™
—Sech mal, Alwer, wo die Baromin jetet all ibre Lewee in den Tod
sehickn, taneen hier sowieso die Wiuber aut den Tischen. Tlnd da
will 1ch heber autr dem Tisch mittanzen, als unter der Erde verlau
len, verseehst
— Frag doch den ferten Broder Travian, wiv er lir seine Swiilfe
kamptr, Mic Bierhumpen ond Worsesioalle, was? Aber wir sollen ihm
dic Plriinde verteidigen™
XNenos hile zich ans dem Sreeir der Mensehen heraos vnod grl_':il_'l. al-
lentalls cim, vy cinem Helden das Leben co reten,
Besonders biver kann es werden, wenn sich im nichsren Dot eine
fast identische Szene abspiclt — nur dalh die Riipel dicsmal cimiger
malien einheitliche Wappenricke tagen und den Bullen aul G-
heilt der Baronin fite thee Troppen forse hleppen wollen.

Auf ins Gebirge

Alfgemerne lajormasionen:

Sehlellich habe thr nach mehreren Tagen die Gebiete verlassen, in
denen sich Felder und Wiesen um binerliche Tidcter gruppicren. All-
mihlich verschwinden dic Felder villig, und our pelepentlich siehb man
noch cingpe Hochweiden und Einddbisie, Hier sben wird das Vieh
von kriiltgen Hirten mit getihrlich avssehenden TTunden bewachr, die
sich nicht um euch kitmmern, solange thr den kitlichen Ahastand swahor,
Thie Taatr st klar und frisch, und der manchmal hecbe Goruels von Kae-
fern und Fichien webit zu cuch beriiber. Immer wieder kommt ihr an

klar sprudelnden Bachlein vorher, deren Wasser irgendwann cinmal
i den Drarpat und dann ket Dergelmund ins Meer ficBen wrd. Spou
ren ven fagdwild, aber auch von Baubucren, sund mewischen weil biiu-
figer geworden als Anzeichen von menschlicher Koltur, und wenn thr
aut einer Lichtung rasten wallt, so scheint die gridlite Gefabe darin o
bestehen, sich das Geplick mic den herumlicgenden Tosungen von Re

hen oder Kaninchen 2o beschmutecn,

Dreor Wop st kawin nech s erkennen, doch der alte Geode scheint wie
vonl ciern eusdtelichen Sion gelibre, die kitrzeste, wenn auch nicht
unhedingt hequemsre Verhindung zwizchen den gedringenen Stein
haufen spiiren zu kinnen.

Meiserinfimmativnen:

Trie Telden nihern sich bercies dem auf keiner Kare cindeuug be.
stipnmten Memandsland, jener breiten Zone aul beiden Seiten des
Crebirgsgrates, dic etekty niemandem gehért. Schon frither waren
die hitheren Teile der Trollzacken niche warklich anter der Koneeal-
le der Tharpatiers, datite hansten hicr cintach 2o cigensinnipe Barba

ren, von Deachen vod Trollen gane co seloweigen; doch nun, wo
beider Hanpseiven der Berpe in den Hinden von Feinden sind, gib
vs pivmanden, der auch nur den Anschein polinscher Verwaltungs-
kontrolle ausiiben kiinnte.

Lagerplatz der Barbaren

Alpeserne fujurmmionen:

Cregen Abend, als ihr schon hegonnen habt, nach cioem Lagerplate
Aunsschau zu haleen, hemerekn the den Gerueh von SETUIIIETIEITE Blut in
der Tar,

Machdem die Ielden thre Vorsichtsma inahmen gerroffen haben und
sich der Qmelle des Geruches angendihert haben:

Var cuch sehe thr cune Lichiong, aol der wohl vor kurzer Zeit noch
e Crruppe gerastet hat, [has miissen gany oftensichelich Tiger powe-
sen sein, denn auch im Lichr der untergehenden Praoossheibe crlenn
man noch die Flecken vom Blut ciner aulpebrochenen Jagdbeute, und
direkr daneben il cian Fuclis von dem Grediiom, das hier beiseite ge-

wrlen wurde,

Spezielle iformatioten!

Wenn dic Helden den Place sdilicr untersuchen, stellen sie fest, dali die
lagdgruppe sehr primitiv zu Werke gegangen ise Vermutlich waorde
vin Teil des Wildbrees (25 scheint sich wm o ein Beh gehandele 2o o

bend nech warm und roh verspess, vnd Splicer von Fooerstein wie

auch awel zerhrochene Pleile mn Feuersteinspitzen deuten an, dall
wumindest nwcht jeder im Besire von Metallklingen war,

Einige kleiners Knochen tragen Zahnspuren wie von ungeheuer kril
rigen Menschen, vermuthicl bat bier jemand dee Koochen aulgebis-
sen, um das Mark avssaugen zu kimnen. Der mit einem Keulenhich
aulpebrochene Schidel siner Ricke beweise, dali die Tiger auch Zunge,
Augen und vor allem Gehirn thees Bearerieres kemeaweps verse b
haben. Alles inoallem ol man dovan avsgeben, dalh hicr cin Trupp
Trellzacker Barbaren, der noch wilderen Vewern der Ferkinas, Jagil-
elick bae,

I6
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Meliterinformatianen:
[hie Trallzacker Barharen geleen als brotale Wilde, die an cine Nach-
weltvoller gravsamer Folrern glanben und die sich daber mic Selber-
quilereien, Schmucknacben cre, miglichst schon zu Lebzeiten ah-
hirten wollen; viele Gelelne lewen auch aus ihrer pessimistischen
Welrsichr ah, dali sie chnehin verfluchie Dimonenanbeter sind —
sicher st jedenfalls, dali sie ihren Gétrern grausame Menschenopfer
bringen.
Hier dient dieser Fund vor allem dazu, den Helden zu zeigen, in
wessen Gebier sie allmihlich vordringen. Falls sich die {sachlich fal-
sched Meinung fesesetzr, die Trollzacker seien allesamt ddmonen-
gliubig und daher mit Borbarad i Bunde, kann dasin diesem Aben-
teuer gar nicht sonderlich schaden: Wenn die Helden den Fingang
zur Zwergenstadt erreiche hahen, sollen sie rubig denken, sic hiinen
bereis Glick gehabt, itherhanpt lebendig bis hier 2o kommen.
Apropus Glick: Bekanntlich frafi ja gerade ein Fuchs an den Resten
der Ricke. Fichse pelten nun avch denen, die keine eitrigen Phex-
anheter sind, als Glilcksbringer, und Sic sollien darauf achren, wic
dwe Helden mic dem Tier umgehen: Oh sie es iten wollen, vs venja-
gen, thin seine Beore lassen oder gar zusiczliches Fleisch als kleine
Geschenke zwwerlen, sapl cuiges Gber sic aus, und je frenndlicher
sie zn dem Fuchs sind, desto treandlicher sollien Sie als Moster in
kritischen, vom avenrurischen Gliick und Zotall anhdingigen Siooa-
tionen zu den Helden sein.

Und wenn doch .7

Mezitersafirmationen!
Es kann natliclich geschehen, dali die Helden mehr oder minder
darauf beharren, dic Trellzacken TBERqueren zu wollen, selhst
wenn all thre Gewibiesleue davon cher abraten. Ts har wenig Sinn,
sie an dieser Stelle bereits mit ollenem Zwang uncer dic Erde néti-
gen 2o wollen, Dech der Weg dber die Trollzacken (2o dessen Aus
gestaltung wir hicr lesder anf das entsprechende Kapitel in Stolee
Schliisser, dunkle Gassen verweisen mitssen) st sehrgetihrlich, denn
znunsicheren Wegen entlang stetler Berghiinge komimen wilde Tiere,
Barbarische Urcinwohner, das unberechenbare Wetter uned natiir
lich die Grenzpatromllen - sowohl dicjenigen der Borbaradianer wie
auch die der Kaiserlichen: Und lecztere sind dabei chenfalls als Ge-
fahr cinzuschitzen, denn sie werden sicherlich nicht gerade jeden
mit affenen Armen begriilen, der behaupeet, e sein gerade i pe-
heimer Masson unrerwegs in Borbarads Reich

Arn hesten ist es, wenn sich aus den genannten Gelabren eine Ab.

falge steigender (und evenruell gar fiir sinzelne Helden lebensie.
drohenderd Risiken enrwickelr und die Spicler dann doch die Be-
nutzunyg der Untergrund-Wege beschlichen, ehne sich darhin ge-
wwungen zu fihlen.

Steil hinaul?

Kewos” BErinmerungen:

«Hier irgendwa muli e sein . Ich erkenne diesen avsgetrockneten
Bachlaul Bis vor finthundert JTahren flof hier ein Wildbach, aber dann
verschob er seinen Laol cinipe hunderr Schrinn weirer westwiires, War
wohl die Tolge eines kleinen Erdbebens, das meine Kompels und ich
bt cinem Kampt gegen Trollzacker-Barbaren verursachen mulien ...
Wiiter oben kam o ans ciner Hahle, enwa zweihundert Schritt ost-
weiirts der Stelle, wo or heote gurage rrice. Ta midissen wir hinein.«

Aftgemeine laformationen:

Dyafi durch dic Mulde im Tioden einsr cin Bach geraunscht sein sall,
kann man st nor nech an ciner Schicht blankpolierter Fiesel erken-
nen, die hier und da durch das angeweline Evdrech blicer, Wiches Un-
gewdhnliches scheint es an diesern Weg wu geben.

Spemielle Informationen:

Wenn dic Helden beim Anstieg exakt dem Bachbert folgen, scheinr das
Klerrern ein wenig einfacher zu sein. Das legt eintach daran, dall sich
der Bach immer den eintachsren Weg bergab gesuche hat. Wenn sie
'.l”l'rl“l'lj_:" an die wwet Stellen kommen, wo der Bach einst otfensicht-
licls als Wasserfall abwiirts gestiieet isr, ist Kraxelei angebrache.

Meisterimformationen:
Auch eine griindliche Untersuchung der Strecke federt niches Un
mariitliches zutage. The heiden einstigen Wassertille wu umgehen,
wiirde jewels cinen Umnweg von Wi+ 2 Standen bedeuren, das Klete-
ern an den H_‘J:.'\-unl'-]'ujml;u Inngeaen st anstrengend, aber nur fir
sehrunerfabrene Leute gefihrlich (ewetls eine Kieseern- Probe ohine
Aufichlag) - dach das miissen 5ie ja nichre direkt bekanntgeben. Der
Schaten cines Bavmdrachen, der anf die Felsen fillt, wihrend sich
gerade der ungeschickieste Held cmporhangel, kann zusirzliche
Mervositit ereengen.
Xenos als Zwerg schatfr den Ansrieg ohne weireres und bieter sogar
an, zusiteliches Gepidick 2u ibernehmen.
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Die Hohle im Berg

j'ff'.'."ﬁf'."f” ERaahes!
Fin EXPOSAMI vorab enthialle dem Zavhernden die Anwesenheir
der put awcibuncert Fledermiduse, Dhe Fiille der einzeln wahirpe-

Newo” Frinaerunges:
sldart der Spale — dahinter licgr cine Hishle, in der sich der Zugang
nach Aradalosch verbirgls

Adlgemerne Injurmarionen:

Vor cuch fftner sich e ctwa vier Schrict breiter, sechs Sche haler
Hihleneingang. Ein schwacher Geruch nach stchendvin Wasser, dem
Forvan Fleischifressern und verrorrendem Pllansenwerk um:;r_ui-:‘-lr Cle
Masen, dech kein Geriusch dringr aus der Tiefe, das laurer wiire als
das gelegentdiche Tachilpen der Visgel in den Binmen der Uingelbung.

S_f:':'?h’.‘u"a'r' .|r.lJ__.(r.lr.l.l.l.-g.".".:,l.l.‘-.*_va_'

Dras Licht van Fackeln verliert sich nacl vinigen Metern — die Steine
un Inneren der TTihle scheinen es irmlich autrusavgen, Wenn Jie
Melden die Hohle betreen, erkennen sie, dali s cine prifiere, offens
Halle natiichehen Ursprunges ise, in der es durchaus einen angelegren
Weg bt der sich in sanfren Windungen vinen schwachen Hang hun

abschlingelr, vorher an put 2wed Schrite hohen Steinsiolen, die sich
alle zehn Schrire entlang des Weges erheben.

Fin Tlick zur Hoblendecke, die zwischen vier vind sechs Schrie itber
dem Boden liegt und an ein paar Stelien sogar als natiidicher Kamin
well hither hinaufareeht, zeigt unedblbare Scharen von Fledermdiusen,
die hier havsen, Tagsiber schlaten sie und fithlen sich von Fackellicht
gestiint, ohoc aler aneugreiten: Weir wahrscheinlicher st es, dall sic
Helme und Klewder der Helden micweiligranen Steabilen des gleichen
Kors bedenken, der schan den Baden der Hillde bedeckt. Verursachen
die Helden durch grelles Liche, grofen Larm ete, vine Fanik unter den
Tieren, kiinnen einzelne Recken durchaws von Wellen fliichrender Fle-
derminse getralfen, verletat oder umgeworfen werden, Erinnern Sie
dic Spicler auch subul an das Risiko, dalh cin ber Tag aofsteigender
Fledermausschwarm die Aufmerksambken von Grenspatrouillen e
week, Bei Macht ist die Héble weiigehend leer, da dic Fledermiuse
jagen.

noemmenen Lebeswesen diisle dem Helden ardentlich 2o schalien
machen.

Wenn Helden die Steinsiulen begurachren, cotdecken sie in knapp
zwel Schrin Hishe Licher, in denen cinst metallene Tampenhaleer
befestigt waren. Aulicr an ciner Sdule, wo das Marerial s fest vinge-
Figrt wear, sind alle Halter Lingst von Darpaticen gestohlen worden.
Trgendwann kann ein autmerksamer Held bemerken, daki sich Kenos
wohl unbeobachrer fithlt und versioblenen einige Unzen Fleder
mauskot in einen Benrel samell Spricht man thn daraof an, e
wihnt er nur jgeedische Yersuche™ wnd spriche dann Gber etwas
anderes.

1. Der See mit der Briicke

Kenos' Erinnerungen:

wWenn sicl nicht alles geindert hat, il jerst ein grofics Wasser-
stiick kommen, etws von der Form ciner Acht in euren Eusliber ei-
clien. Wis es am schmalsien ist, in der Micre, liegr es dem eigentlichen

Fingang zu Fiilicn.»

Affaemaeine Infirmationen:

Als thr cvwa vine Yiertelstunde den Wip lunabgeschritten seid, grlangt
crstreckn, Kein
Schilf wichse an seinem Uler, doch erist aueh niche kahl: Stan dessen

ihir an einen Sec, der sich am hinteren Rand der Hihle

enthiillr das Licht curer Lampen cinen dichren, bemabe schricchohen
Bewuchs wie mit Getreide, das sich numn in der windscillen Hishle aus
cipgener Kratt euren Lampen colgepenneigt.

Drer Wy tithre offenbar noch cindge Schriee am Ufer entlang und ist
reilweise fiberwuoclern [netwa zehn, 2walf Scho Abstand kdnnr ihe
schen, wiv or vor einem hohen, hilecrmen Tor endet.

J;ﬂ.mzfﬂf J':'r_ll‘bﬁmclﬂrn. Z . T!"_
Geschichtswissen: JEinst lebien die Zwerg i
ihre Flauptstadt haten, lag die der Zwerge in grofien, glitzernd
der Dichitkunsy, der Schmiedekunst und der Bildhauerei. Abers
Also zogen sie gcnﬂstm und licfen sich in den Bergen der Tro
thre Hallen zu cinem MlLteﬁnlcr der Kiinzo

gedich das Reich von Aradolos
setn, clen die Brillantzwerge an
datiir dic Brillantzwerge verjagt h
dic Bewohner der Hallen vcrzrurhﬁn konnien, so
mache, und statt sich in Jhn:n Hahlen zu vergralen,

..-\.-.-

Sp;*lchen kt'ﬁm*.n. .,Armlulnl.: hf Ein zﬂrgltth:s W :m%ch heilit Tal oder 2o, Am%__isr, glaube i

ind der schipferischen Kra L. Dicsinal waren ez die Tralle, die Freu
schlassen, und die grofen G dpfe der Felsen trichen Handel mit den kl
bﬁdm‘h dann zerstriteen sich dic Kleinen und die
m der ‘Trolle vepiibt haben, duch man muﬁ&h tragen, was%v..:rhhg gewesen kann, anﬂ die Trolle
en, Aberwas s IH.IL]l war, der Srreitwar ticf iter, und wenn die Trolle auch keine Erfolge gegen
ten die Zwerge schlurﬁi%;ﬁ
achen sic auf, setzien uln:?dcn Radrom 1
Beilunker heifir.” Ahnliche Ubnrlu-l'emn;:::n sindd am 1u"s§\rcn Drarpat allgemein ve I'b%lt(‘t

wic die Elfen im Rﬂrhsﬁnst
Pﬂrgtr_‘n chéf&am die Kiinsee der Musm.
befahl, die Zwerge miifiten weiterziehen,
s Beich Aradolosch, um:l ernewtl wurden

]1..1ﬂ mir ihnen
1en H:wnhn{*nfdcr Bcrgealull:n VI'.‘_I ge Jahre lang
gl'nﬁrn Vﬁ]k& Drer Grundd soll ein Dlﬁ'[ahl EEWEsEN

sch ihre Sache

gusamnen, wichen vn‘fq_l;!cr Uher-
besiedelten das Gebirge, das das

o ot
i ] S
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Meinerinformarionen:
Die zuvor wiedergegebene Legende bretet cine Mischung aus Wahrheit und Dichrung, Wihr ist, dall die Brillantzwerge nach dem
Virlassen der Gegend von Simyala eine neue Stadt in den Trollzacken gritndeten, die firviele hundert Jahre zu einem blithenden Ot
wrrde, der mit den Trollen uad spiter auch den Tulamiden an Darpat und Radrom Freundschaft ptlegee nnd Handel trieh. Doch dann,
var gut 2,900 Jahren, el der Zwerg Crallag aus der Linie Curebans unterden Fluch des Namenlosen: Denn auf ciner seiner Diebes-
reisen hatte cr es gewage, einem ‘Trollschamanen cine sorgfiiltig bewachte Truhe zu stehlen, die cinen uraltcn Schatz enthicle, dreizehn
Tontaleln aus uralter Zeie. Nach rrallischer Cberlicieorung stammten die Taleln, die keiner mehr zu lesen verstand, von einem frithen
Recken ihrer Rasse — und das war leider anch nur zu wahe: Die Tonmafeln bildeten cusammen cine besonders michuge Version der
unheiligen PDrersehn Labpreiangen des Namendosen, die noch von cinem Schiiler des ketzerizchen Kerbhald stammien, der der erste
Huhepriestee des Namenlnsen gewesen sein soll. Dafi der varwateige Dhieb Crallag bei einer anderen Dicbesfahrr cin echsisches Artefaka
erbouter hatte, das dholich wic der gegenwirtiye Zauber KENOOGRAPHUS wirkte, istaweifellos dem Wirken des Namenlosen zuzu-
scheeiben, denn dadurch pewann er cinen neuen, eifrigen Anhiinger im zuvor unsuginglichen Aradolosch,
Dlas Stodium dicses cinen Werkes erschuf den Fluch wmad weckee unheilige Geliiste in Crallag: Aus dem Zwerg wurde ein untotes
| ebhensriuber — cin Vampir, wie die Menschen sagen wiirden, dic Awerge aber nannten den ibnen bis dahin unbekanncen Schrecken
rinen Xadurolokasch, cinen 1ehensstehler. Viele Monde versetzte sie das Krinkeln und Versehwinden von Stammesbriidern in Angst
und Sorge, und mit der Zeit wurden auch die dbrigen Bewohner der Berge auldie Prisenz cines Schergen des Namenlosen aufmerk-
sam: Gerade die Trolle, die in ihree cigenen Vergangenhert iibelsie Erfahrungen mit dem Namenlosen Got gemacht hatten, reagierten
mil Zorn und Aufruhr So entstand schoell cin Zepadirtnis zwischen den Zwergen und den Trollen, und die Angroschim entschlossen
sich zum Abzug aus Aradeloseh — denn mewisehen waren auch die Minen weitgehend crachipft nnd das Verbleiben in der Stadr,
swischen Xadurolokasch und iomigcn Trollen, unméyglich geworden. Dal sic aber bei threm Autbruch alle Auszichenden von ihren
Geweihten der Gatter segnen liefen, das reteere wohl das Volk der Brillantzwerge, denn vor diesen Segnungen schreckte der Xadurolokasch
euriicl und wurde in den Hallen eingeschlossen, wo or in einen tiefen, traumlosen Scheinschlaf fiel.
Danach standen die Hallen von Aradolosch fir beinahe zwei Jahrtausende leer, nur gelegentlich wurden einzelne Abschnitte ven neu-
gierigen Abenteurern untersucht, ohne daliihre Erfabrungen bekannt gewnorden wiren.
Esstin den letzten [ahren gab es eine gezielte Bestrebung, Aradolosch ernent zu edforschen und zu besiedeln: Denn ans seinen grausa-
men Zwergenforschungen wubte Borbarad von der Existenz der Hallen, und so sehickte er cine Sippe der verbrecherischen Zwerge von
Bragars Bine aus, um die Stadt zu kartagraphicren. Ein soleher geheimer Durchgang unter den Trollzacken, so lautere wohl dic Spekn-
lation des Ddmonenmeistersymochie seinemHorden noch einmal pute Biense losion, v unerwartet ins Barpattal vorzustlien und
Perricum von iibrigen Mittelreich abzuschneiden; die Brogarawerngs aber hoffien wolil, Asadolosch als ihre eigenes Iimgreich besiedeln
zu kinnen. i :
Also brach unter hoher Geleimhaloang eine Fxpedition von etwa 30 ausgestolicnen Zwergen aller Valker auf, um unter dem Belehl des
Hiuptlings Xarmak Aradolosch zu watersuchen. Doch wihrend naeh dic Forschungen im Gang waren, erweckten sic bereits den
Nadurolokasch, die Kreanar des Namenlosen, die den GeaPreil der Expedition auslische.
Wean die Helden in diese Situation hineinstolpern, haben sic e mit viclen verlassenen, aber keineswegs harmlosen Hallen, den halh
wahnsinnigen Uberlebenden der Brogarzwerge und schilieflich dem vampirischen Xadurolokasch zu tun — und Aradolosch lebend
wieder 2u verlassen, ist cin Abenteuer (e sich. 3 :
Zum Schlul noch ein paar Worte zu dem ungewohnreen Format, in dem die Hallen von Aradolosch prisentiert werden: Wihrend die
cinzelnen Rinme das iibliche Dieicrscherna mit Allgemeinen, Spezicllen und Meisterinformationen aufweisen, findet sich mitunter
auch ein weiterer Punkt vorangestellt: Xenos' Emnerangen nennt jeweils ein Zitat, an was sich der alie Zwerg hinsichtlich der Hallen
van Aradolosch crinnert. Mariidlich war selbst er noch lange nicht geboren, als dic Brillantzwerge thre Heimat in den Trollzacken
verliefen, doch er kennt Berighte aus wweiter {oder gar crsterd Hand und hat selbse frither einige Teile des verlassenen Aradolesch
durchsrreift,
AuBerdem haben wir uns bei den dazwischenliegenden Gingen, Treppen, Rampen und dergleichen fiir cine Vereintachung entschie.
den, denn die vollstindige Kartographierung Aradoloschs wiire eher eine Sache fiir eine Box als fiir ginen Abschnit cines Abenteners —
und notgedrungen miifeen vicle, vicle Rigme dabei scin, die fiir dicses Abenteuer keinerlei Bedeutung haben, statt dessen aher zur
langen (und kostlare Zeit raubenden) Schatzsuche einladen, Daher finden Sie aul der Seite XXX nur eine sehr schamusche Rarte des
Hahlensystoms. An den Verbindungen 2wischen zwei Riumen stelien dorr jeweils zwel Werten, 2.8, 2% Dier crste Wert ist die Zeitin
Stunden, die eine Heldengruppe im ziigigen Fulimarsch brancht, um von cinem wichtigen Raum zum nfichsten 20 kommen (in diesemn
Fall also 2 Standen), Der zweite Wert gibt die Stundenzahl an, wenn die Strecke so sorgfiltg kartographiert wird, dalh man keine
Orienticrungs- Probe ablegen muli, um gegebenenialls den Riiclaweg zu finden. Gleichzenig dient der zweite Wert als Aufschlay aut die
Fallige Orrenticrung-Probe, wenn nicht oder zu hasrig kartographiert wurde,
Ist die Verbindung zwischen zwei Onen durch doppelte Linien markiert, so ist der betrettende Weg so groli, dali er auch fir Trolle
greignet wire; sinfache Linien bezeichnen Verbindungen, die nur fiir Zwerge gedacht waren, Beide Arten werden spiter noch niher
beschrichen, was thre Gestalt und tegeltechnische Bedeuang angeht.
Bei den Wegen haben wir aul eine Aullistang der i"?r";%‘f'f-i]“ wu findenden Sehiitze hewulir verzichter. (Tinmerhin haben die Brillantzwerge
Aradolosch ja geplant und keingsweys kopflos verlassen und daher kaum Schitee vergessen.) Wenn Sie ohachin einmal Threr Helden-
gruppe ein besonderes Artefakt in die Hinde spiclen wellen, hietet sich lir wiele Dinge diec Entdeckung in einer uralien Zwergenstade

‘-.\_ natiirlich besonders gut an. ; _’/
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Speziclle Informationen:

Die "Gerreidehalme” sind in Wirklichkeit extrem langsticlige Pilze, die
vitllig harmlos sind - allerdings hineerlassen sic cinen ckligen Schleim
aul Hinden, Handschuben oder Klingen, wenn sic ausgerissen oder
abgemiht werden, Stapit man sie einfach nieder, bleibn der Schleim an
den Schuben und Sohlen, was spéter anf der Bricke cus@udich riskane
werden mag, Mic dem Wasser des Unrergrundsecs Eifiesich der Schlcim
problemlos abwaschen

Im See selber sind matuneer schneeweDe Aale wu sehen, die sich nicht
um das Lichr oder die Tlelden kitmmern, wihrend sie Pilzschleim-
uid stiickehen greng verspreisen, Fangen dic Helden oot ciner raffi-
nicrten Methods cines der sehe plitschigen Tiere, coweist es sichoals
augrenlos.

Yon nahem lilie sich erkennen, dal der See sich aut vier Schrite ver-
schmiilerr und das Holztor gegeniiher cine fast fiinf Schriee lange, drei
Schrite breite Zugheicke ssr Tm Felsen 2o beden Seiren der Zogheiik
ke kimnen vinem aulnerksamen Beobacluer (Sfmnenschdnfe-Probe +2)
kleine, in regelmiliigen Abstinden angebrachre Licher auttallen. Thie-
seaind knapp handgrali.

Meisternijormationen:
Trer See st nichr wirklich rubend, sondern flielt sehe langsam von
links nach rechrs (bei Blick anf das Tard, um schlichilich als der er-
withnre Bach zum Darpat abzuflicBen. Die Pilze sind der avenour-
sehen Manzenkonde bislang unbekannt — ein gelebrier Held sollhe
alsa zumindest versuchen, eine knappe Beschreibung zua erstellen.
Thc weillien ‘Tilindfische” (wie cine Tesrrunde sic rautre) dhneln den
irdischen Grorenolmen und and, wic gesagr, villig harmlaz The
meisten Avenruricr sallren aber mic Ahschew anf dic Kreaneren rea-
plerei,
Die Helden diirfien sich am meisten (ir die Zughbricke interessie-
ren. Man kann mit Miihe die Stelle erkennen, wo einse jemand aus
unbckannten Griinden cinen Wurtzpeer dagegen geschleuder har,
docly bis aul einen handbresten Stomplase der Soel verroter, Die
Britcke wird von eizernen keten hochgehalien, von denen jeweals
nur das dulierste Glied 2u sehen st Ein Mechanismus, um sie von
aulien heronie r/.t||.-|h.~'-|'|'|~ CRIELCTT T |'|1.| und cin Freundlicher Pog
vier, der aul Klopfon asder Bufen reaprerey, st chentalls niehe anwe-
send. Letzten Endes giles eigentlich nur 2wei Miglichkeiten diese
Fughriicke zu fiberwinden. The ersre Methode hesreht darin, irgend-
wie die beiden Ketenstiicke in der rechren und linken oberen Ecke
des lares eu corstoren, wim dadurch die Bricks herabsclreen cu las
sen. Hie sind sehr kleine” Zicle und vom einem schielienden Hel-
den etwas tiber 5 Schritt entfernt, sofern sich dieser nicht ins Wasser
begilr, wo e v, von der herahstiirzenden Briicke zermalmr wer-
den kénnre, Die Berenstiicke haben oue' 13 LI aber cinen RS von
12, s dalh sich am ehesten Magie anbieter. Fiir einen Helden mit
Axt ader dergleichen ist die hachgesogene Briicke schwieng zu er-
klertern (Klestern-Trahe+ 73,
Dhe elegantere Mioglichleat bictet sich cinem Helden, der den AD
LERWOLDP L aut Sperling (oder allentalls eines Tieres bis sar Creiilhe
cines Falken) beherrschr, Theser kann durch die SchieBschamen cin-
dri ngen I:_liii_' aben beschrichenen, ll:]l'ldgrl Wen Lachery and nach ei
ner kurzen Suche die Brickenwande entdecken, Nun solle cs thim
miteels einer eintachen Kirperkratt-Probe miéglich sein, die Bricke
aus threr Verankerung #u lsen, so dali zsie sich mit einem lauten
Chaictschen nach unren senkt.
Je nach der gewdhloe Methode zor Zerstérong der Beten hat even
tuell die Bricke noch griferen Schaden erlivten, als sie durch den

ungehremsaren Ahsturz ohnehin schon hinnehmen mulire, sie sollee
aber in jedem Falle (norfalls mitrels GF- oder gar Kdrperbeberr-
sefarge-Proben) noch benurzbar sein,

2. Das Tor

Xenos” Eviunerungen:

sHier miifre wohl zverst ciomal der Mechanismus Hir die Bricke 2o
Lden sein. Glaube seh, el bin nie in diesem Teil Aradoloschs gewe-
BB

Affpemeine Injormuienen:

Als hr die bedrohlich unter ewren Schritcen knarrende und ichzende
Fughriicke iitherquert habt, sehe ihrvor each cinen graffen Gang, guot
vier Schrict hoch, drei Schrice brew, Lo curer Linken befindet sich cine
kleine T von wergenfommar, e dhohehe Legt shr direkn gegen-
iiber. Yor allem aber fbee der Crang nach gue cehn Schreit aod das be-
stimmt wwel Schrite hohe Parerdt eines Swergenkinigs =u, das direkr
dem Tor geaeniiber in dic Wand gemeificlr s,

Spezielle fnfurmarionen:

e beiden kleinen Tiiren rechrs und links sind verschlossen, Sic sind
aus Stein gehanuen und rragen i ctwa cinem Schot Hiohe cin kleines,
v hinten versehlossenes Guekloch,

Wenn man das Portritrelief ndher betrachtet, erkennt man uniiberseh-
hare Beweise, dali es ‘nach dem Teben” gefertigt wurde: Fine getren-
lich wicdergegebene Marbe an der Nase zeigr das chenso wie der Le
herfleck anf der Halbglavee; die Augen des Kimgs sind wic im Schlum
mer geschlossen, Dor Zwerg redipr cone derailfreodig gemeifele Kewe
mit Beschrifung in Swergenruncn,

Weena jemand das Bild entweder beriibee oder auf Swergiach (Rogolan)
oder Ale-Tulamidva (nder dem polternden Tdiom der Tralle, wie der
Yollztindigheir halber cowdhnot sci} anspriche, Sffnen sich die swiner
nen Avgenlider vid enthillen ewel weillmarmorne Augiplel mit rot-
glithenden Fupallen aus Bubin, Die Lippen scheinen sich zu hewegen,
als eine hallende Stimme i alrertiimlichem Pwergisch frage: Wer st

dic Buhe von Kanig Crammay, dem Baomeisoer dicser Hallen

Meisterinfuirmatiomen:
The beiden Tiiren sind durch ';'lll':fl':lglu' he ?.\t-l'l,‘_:‘-: nmechanik ver
schlossen (FORAMEMN +%, Sckfduer kngcken-Probe+ 121, Mil Ge
walt sind sic el o Glluen, vor allem magisches Feoer sehein sie
kaum zu beeinflussen. Einmal gedttner, fihren sie in die Rieme 3
und 4 Der eigentliche Kernpunkr dicses Vorraumes iar das Bild des
'21.‘.-'|.'I'_|3__|'|'|'|{|"'|I'| i_u__‘-. Wenn sich die Helden ohoe il'l:ll' weitere Vorsichis
malinalume (wozu auch schon das sorplihige Uimschauen gehiet)
dem Portrdt nidhern, haben sie schon ein schweren Behler gemach:
Figentlich liegr die Tetiirchrung nahe, dafi hier eine Falle lanerr, die
nur durch bestimmee Akricnen omgangen werden kann
dic Helden luer ol jede Vorsielat aol vin interessantes Objekt co-

un |.| WLILIL

stitrmen, werden sie weirer drinnen im Ciebirge hischst gefihrelich
leben ...

Dz Gesiche stelit Kéanig Crammay Soho des Carmaren dar, der die

sen ' Teil Araduelosehs sehull Es st aber keineswegs der Swergenkiinig,

dessen Geist und Secle in das Relief gebanne sind — sn erwas wiine
frevelhate, Tos handelr sich um einen Tlachinn des Frees, der von
cinem Genden als Wichter in dem Tild angesicdelt wurde,

Drer Dyseluna ast so sehweerGillig und bedenscindig wie sein Element,

das Ere, und bat sich selbst nach dem freiwilligen Abeug der Brillant-
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ewerge niche vom Fleck geriithrt. Er kennt weder die Grlinde oder
die niheren Umstinde does Abzuges, noch weill er epwas dber die
menschliche Creschichee der leteen ewoansend Jahre

Figentlich akzepriert der Dschinn jede respekovalle Bitee um Tin-
lalt, div in Alt-Ragalan oder Ale-Tulamidya vergetragen wird, Scin
langsame An (die fedber weder Zwergen noch Trollen seoderlich
autfiel} mache es aber walirscheinlich, dafi or noch Gber die ersie
Birte nachdenkt, wenn die Helden bercis cioe nene farmmlbieren,
well siv sein Schweigen als Miftallen milbdeuten,

Falls einer der Helden cine wirklich verriickes Behaupiung aus

B T S MR S A 0 - 1L e,

sargen Sie datiin dalh er dem woelhen Sclesditzer noch lange nach-
redipt, dalt o sooscine Kraft vergeaden mulee.

Wenn der Dschunn crst conmal itherse gt 15t, schiliefien sich die :‘Lup_{n
wieder und das Cresichit versinkn langsam in der Wand. Gerade, wenn
e scheine, als hitte die Bive niches pelrochier, beginne die Wand in
ilren ganzen Breire nach oben zu gleiten und den Zugang aur Marka
halle {Raum 33 frerugeben.

3. Zughriickenwinde

spricht, etwa, indem er sich 2o Dhener der Trrachenkaisers erklir Alffgemerne Infoamanionen:

ader sich als Froberer ausgbt, erheln der Ednigskopr craraunlich Wor euch liegt ein recht kleiner Ravm, der gevade einmal drei aut drei
sechnel] seine Stimme und rute aut Rogolan:
Angraschim. Feinde hice! Feinde hiee™

Dhanach schweipt er und st auch nicht mehr zu einem Gesprich zu

Erbebt cuch, Vall der Schrir milie. Tnoseiner Mitte seht thr vin schrnngrobos lependes Rad,
whne Sweifel dic Winde, mir der frither die Zughbricke bewegl wuarde,
Fleine Lischer L'I]lll"lj;lll'l wir den Blick mach draulien aut See und Briicke.
bewegen, Drer Warnrufverballt angeliry, doch das kivnnen die TTel-

den ja niche sicher wizssen — und gerade das Erhebt cuch!™ sollue Mettessnformationei:

Angste schiiren, sic hiicren ez alshald mit unroren Dwergen su o, Dier Banm hirgt nichrs besonderes: Frowurde vor langer Zeid sysie
matisch gerdume und “cingematrer’, so dall nichts von Wernt curick
blicts, Eine eilene Uor [l i cinem Trake, derinallem den Schieli-

stiinden (Raum 41 entspriche

die ihre CGrabesrube schiitzen wollen. Mach schlimmer allerdings
iar, dali jerzt nur noch das Bescliwidren des Dischinnes hilfy, um thn
sum Oiffnen des Tores zu diberreden. Modalls we dics Xenes, doch
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4. Schielistiinde

Afigemeine Informationens:

Hinrer der T sche b cioen Jangen Gang, der bestimmt swanzig
Schrei waort o den Berp bineindGbes, Aud der Seite, aut der die TTihle

und der See liegen, siod etwa in einem Schrint Ahsrand ricfe Mischen
in den Tels gehanen, und in ihnen scchen gabelfrnoge Stiteen wor
gemetliclen SchicPscharen, o der pegeniiberlicgenden Wanil sind
andere Wischen cu schen, die cher an oflene Wandschrinke oder Al-

kKoven erinnern.

Mewter
Sclbavverstindlich haodelt vs sich um Seellen, von denen aus das

ol

Visrlelid der Sughricke uneer Beschuli genommen werden kano, Dic
Watten selher [vermutlich maddermen harmsischen Arbalonen nicht
ganzundihnlich) sind chensa cotfornt worden, wie die Vorratsnischen

Fiie Mumtion wind Proviant der Wache leergeriumt worden.

5. Markthalle

Xenow” Evinnervigsen:

ao Handel

A

sldas muly die Markthalle sein, wo einse Teolle und Zass
trichen. Ein prichriger Saal, heilie os, geschmicke man Gold and Sil-
ber. Aber das heifr ez van jedem wichngeren Saal hicr, seliivee el

Aligermeine Infurmationes:
[hr stehit in einem grabien, hohen Saal, dervor allem von den calilro-
chen steinernen Tinken und Verkaufanschen pepeiet wind, Heote sind
sie leer, aber cinst missen hicr dic verschicdensten Schiiter cum Ver-
kautansgehreiter gesesen seins Die Waindelwege sind so angelegr, dali
selbst civ Trall Place Léive, vm sich wnter den Waren umzaschasen,
vl e der Miihe der rickwdintigen Wand hiingt ein Relikt, das wah] i
den Abtransport zu grofi and su schaer war: cine gewalupge, wweiar
mige Wange, gegen dic selbst die grofien Vielvwaagen sol den Mirkten
von Garcth ader Balibie verllassen,

I der pordéstlichen Eeke der Nordwand, wie auch in der sitdistli

chen Feke der Sitdwand Aiheen cnorme Dorchpinae e dic Donkel-
heir. Tnoder WMirre der Ostwand flie cio deoiel kleinerer Durchgang

aulvinen swer mal ewan Schritt durshimessenden Gang.

Speztedle fufarmationen:

Wenn sich die Helden hicr L nget wischaven (mindestens eine Stun-
de lang), eotdecken sic weiters vergessene oder zuriickgelassene Uher-
bletbisel: etwa eine o alten Runen avsgezeichnete Preisratel ader Seel
ler, an denen Reste von Lebensmirteln |'l|."iﬁ.|‘:-|l.'|:\wr|:\q' Crmuscbliier
—aut den Boden gefallen und im Laud der Jalbrbenderne bis auf cha-
rakrerisnsch winrissene Flecken verschwunden sind.

A den Wiinden sind e Soriment aller maiglichen und auch cinger
unbekannter Waren cingemeificlr, daranter ihe BMame i alunodischen
Rogolan-Kunen, und wicderom daconern, vermuothel von cinem an-
deren Steinmete, dwe Namen in alvalamidischen Glyphen.

Uloter einem Tisch findet sich jedoch erwas dberraschondes: cune
Wachstatel, deren Wachs noch weich sr Sie teigt cioe probe karogra-
phische Skizze des Saales und i medernen Bogolan-Bunen die MNotiz

Mackalle,

Mersterinfirmationen:
I e alren Schrtrrateln rraagen ausschlicflich belanpglose Notizen iber

die damals gelrenden Prese, Sonderrabace und dergleichen sowie

Auseidpe aus Jder Markeordnung, die — wenig itherraschend — Ehr
lichkett und gegenseitigen Respeke gebor,

Der Wandschmuck diente var allem als Sclaoafel, wann immer die
WVersriindigung dibor cin Thoschpeschilt an der Sprachbarriere 7o
scheitern deolwe, Eingestreut sind “Texte lobpreisenden Tnh: i

iman als rithe Form der Reklametateln bereichnen muli, The cine,
noch weiche Wachsrafe b wurde vor wendpger als cinem Jabr in Kaslik
geterrigr und st cin celites Massenprodokl, Benutat worde sie von
cinem Kondschalter der Gruppe Bragaers Bleer, der sie hier zuriick-

Lelh wal alslald vergali, als das Merden im Kinigszommer begana,

|.'1'i]r Ii.i(' ]rl:ldl:'l-l ‘il’)”r‘f‘ A0 'II'H':'i.\I_'I:_ I_.I;I,n Ch l];l_’r :'|I,_IC]I'| I,‘|E'|I.II.:FI:',\.

swvrrgische Erkunder ail,

The beiden grofien Durchygénge fithren aut sogenannee Trallginge,
Lrer i der Mordwears] fiihrt = Clistehalle (Ranm 10, der i der

Stdwand erst einmal zur Dirachentalle (Raum 8

Ve (zinge

Meterinforaatinnen:
Im Inneren des Terges pibn es Kategoricn von Glingen — solche, die
sich fiie Teolle, wiad die, die sich nar far kleinere Renurzer, Zaerge
{und Menschend ehen, eignen. (Niheres hicrzo finden Sic aul See

9 erldutert.)

Trollwege

Altgemeine Infurmationen:

Hierbel handelt es sich um sehir jzll:-il::': vl grimdliche ausgehavene
"r"r'i.';‘_’{‘. [Mese :I'il.::iigl:'nI fast schon hallenag I,i_ul_'n f_i;iu_‘qc haben eine lichte
Iihe von fint Schrire sowic cine Broate von ctwa sechs Schrite, Dhurch
sie gelangren die fvliberen Handelsparier der Zwerge, dic Tralle, pre-
blendes wu den thoen zugedacheen Rinmlichkeiren,

Hier betinden sich in deei Scheice Hohe steoeroe Fackelhalier, an de-
nen vercinzelr noch Talg klebe Alle sechs Scheite sind kleine, zwei
Schritr ricfe, cowa wwed Schirie hobe und einen Schrict hreire Nischen
i die rechie Wand eingelassen.

[Fer Boden st an ein ig’-:‘.“l Stellen von ticlen KErateern llu:'r_'lw_n:;yl'cr;, au-
lierdem sind an den Winden wilweise Schmauchspuren zu enrdek-

ken.

Metiteriaforaratinie!

Indhiesen Gingen (dic v Plan mit ciner doppelten Linte dargestelle
sind } kimoen ewer Helden bequem nebensinander hergehen. Anf
grond der besoanderen hallenartigen Form sallten Sie boscliraben,
daly die Schrtte der TTelden wic cin dumpfos Echo von den Winden
zuriickgewnrtens werdon, Beden Mischen i den Wiinden handelr
s sich um Fluchierker, o die sich die Ywerge bei einem Trachen
anprill curiickeizhen konnten, um dem Gegner dann von hinten in
den Riicken zu fallen, (Theaes Wissen kann <'I“L'J'l.|:ilt__i.=|': ILLLT WM -
nem Lwergen der Groppe beipesteoert werden). e Krate- und
Schrauchspuren sind Zevgen, dali &5 hier frither hiufig zu Dieachen
iberfillen kam. [Des sollee den TTelden rigenthel wu Bewuolitsein
Fihren, dali dic Zwerge vermutlich noch andere Méglichkeiten hat-
ten, urm sich var Dieachen und Angreifern eu schiiteen, Wenn dic
Helden trotedem chine weiters Vorsichtsmalinahmen weiterzichen,
kéwnen ste durchaus in einer der Fallen rappen, Sic sallien sich aul
alle Fille jedesmal, wenn die TTelden cinen Gang betrelen, genau
die Marschreihentalge ansagen lassen, dies gl natiirlich ganz be-
sanders filr die kleumeren Zwergengiinge.
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Zwergenwege

Aligeaicine fafarmationen:

Grob Behaucne Steine prigen das Gesicht dicses zwei Schrint hohen
und knapp 2wl Schrirt breicen Cranges, In repelmiéPigen Ahsrinden
etwa alle sichen Schrirr sind abwechselnd an der reclien und der lin-
ken Wind steinerne Fackellaloes L'ill_[g__i']ﬂﬁ‘u."l‘l. Adleine e Steine 1m
Raden sind an manchen Stellen vou der langjihrigen Beanspruchung
elait palicrt.

Speziclle Informarionen:

Dhie Zwergenwege verlaufen alles andere als geradlinig von sinem hier
beschirichenen Baum zum ndchsten: Swischendurch gibt os Kurven,
scharfe Wegbivgunpen, auf und abwidices fithrende Treppen und avch
Freuzungen und kleinere Mebensiume, die aber aut den ersten Blick
nichts an sich haben, was cine Gingere Unrersuchung rechttertigen

wilrde

Meisterinformaiionen:
Fwergenwege sind aul der Karte mic ciner einfachen Linie darge-
st
e Verwendung cines Zweihandwatfe ist hier nicht mdgheh, cs sei
denn, der Triger will siv als Spichi benutzen. Normalwiichsige Hel
den diirfren keine alleo grofion Schwicerigheiten haben, da divse
Ginge i Zwerge von tast verschwendenscher Hihe sind. Tedig-
lich sehr grofi pewachsene Helden (ab 190 Schriwd sollien bisweilen
eine einfache Raumangst-Prahe wiirfeln. Tied fiber owel Scho gro
lien Tlelden ist fiir jeweils Tinl angefangene Zentimeter die Mrobe
nm cinen Punkt erscliwert.

. Werkhalle

Allgemetae Informaiione

Then Mittelpunkt dicser mitchtigen Flalle bildet aweifellos der michu
ge offene Kamin in der Mite des Raumes, Theser ist bestimmt Gnf
mal finf Schrirt gralt und von elmpen gemaverren Abgrenzungen
umgeben. Au den Winden der Tlalle befinden sich zalilroche offens
Verschlige. Aulierdem sind i allen Winde und auch in der stidwestli-
chen sowie sitdéstlichen Hallenecke Durchgiinge zu sehen.

Speatelle Infirmaonen:

Bei den Abgrenzungen am Kamin handelr es sich um Arbeisplatien,
die dic cinzelnen Arbeitsplites voncmander abgrenzen. In die Arbweits-
platen sind vercinzelt Mischen und Ablagen cingelazsen,

Einer der Arheitsplirze diente frither einem Grobselomed. Tler Am-
hialh selbst wurde entlerot, allerdings sind noch die pemaverten Aufla-
gen erkennbar Danehen belndet sich cin Verschlag, um Tiere festau-
ZULFCIL.

Iter benachbarne Arthemsplars war trither otfensichtlich der jenige o
nes Cioldschmicdes, Auf der steinernen Arheitsplacte sind mimmale
Resee van Galdstaub 2o entdecken,

Ander anderen Seire des Kamins wuarde friiber olfensichilich cine Gar-
kiiche und Dhwestille betrichen, The Flalerungen (e Kesse] und Kinhl-
schlangen sind noch deadich 2u erkennen.

Einricsiger, steinerner Backofen echicli cbenfalls seine Wirme von dem
Foamin

[rie Verschlige an der Waned enthalten cum einen cine Lareine fir vier
Personen sewie cinen Bronnen, dessen Boden nicht erkennbar ase, Ein
weiterer Verschlag dienie, den steinernen Foarrerrigen nach wu selilie-

lien, wermutlich als Stall, Aulerdem gibt es cin grefies Schwungrad

und gemaunerts Regale, die Uberreste cuner Topferwerkstart, Verrotte-
tes Holz und Merallteile aut die Werkstan vines Kifers; nur wenige
Schritt weiter zrugen Uherreste van Merallrohren aul die Wirkungs-
stitte von Spenglern, Fast 2o Stauk verfallene Tlolespine deaten vine
Fimmerei an, knochenireckene Lederreste sengen von einer Sattleren
ader Schuhmachered, die Werkstan mit den vielen Granst und Mar-
merhlicken kdnnree cinem Steinmerns: gehiice haben. Daneben har je-
mand, vermutlich cin Schoeider, heim Authruch einige Doveend fei
ne Mihnadeln verloren uned liegengelassen,

Kurzum: Sa gut wic jedes swergische Handwerk war Tuer gleich mehr-
Lach vertreten.

Mediterinforsationen:

Wenn die TTelden sich sehr viel Zeit Lir cine griindliche Unrersu-
chung der Werksriitten nehmen, was wicderum 2o dentlichen
Unrmutziulicrungen von Seiten Xenos” tihren sollee, haben sie die
Maglichkeit, mittels einer Srenenscldvfe-Probe+ 3 an der Werkplate
des Galdschmisdes in einem versteckien Fach drei kleine Gaoldhar-
ren i Gesamtwert von neun Dukaten zu lnden. Des weireren be-
fnclet sich im Abeug des Backafens cin kleines Vach, in dem Rubune
irn Wert von vier Dubaten stecken, I Brunnen hiingt an einer ver-
rosteten Ketre ein Rimer, in dem ein Ring aus Zwergensilber seiner
Entdeckung harer, Trtriigs in ewergischen Runen den Mamen Yalla:
Ein enttiuschiver Zwerg trennte sich so von der Erinnerung an die
rrenlose Crelichte.

Trer Durchgang in der siidwestichen Ecke fiber aufeinen Swergen-
pang, der kurz var der Dirachentalle (8) mitnden Der stliche Tharch-
pang ist cin Fwergengang, der letetendlich zur Hohen Tiriicke (12)
fiihrt, Dhe Durchgiings in der Mord-, West- und Stdwestlichen Halle
fithren jewsils cimgermabien direkt in den Wohnkomples ciner
Lwerpensippe (71, die sich bis auf marginale Unterschicde scheihn-
lich sind.

7. Wohnkomplex

Affgemeine Injfurmationen:

Thr herretet einen groften Vorraum, der cio wenig an einen unrerirdi-
schen Diarfplarz erinner Tlier befindet sieh v Brunnen, danchen ein
hoher Kamin und cin riesiges, gemauertes Becken, das oflensiclilich
als Badebecken genutet wurde, Dirckr danchen steht ein grofics
Tatrinengehinde e etwa wwanzig Swerge. Inoden Winden gibe es
unzihlige Tharchginge, die die Wiinde regelrecht durchlichert erschei-

nen lassen

Spesielie Informationen:
e Latrinen sind, abwohl sie wohl reche biofip benuezr warden, wie
die vomn hiufigen Gebrauch hochglinzenden Sitee anacigen, fast vl
I choe den strengen Geroeh, den salchen Anlagen in Menschen-
siedlungen haben. Die Swerpe verfligren wohl fiber eine wirklich aus-
pekligelre Kanalisarian. Thas Badebecken konote muwels ciner misrler-
weile wwar verrotleten, aber immer noch eindrucksvallen Bahren

knnstruktion cinerscils problemles mir Wasser aus dem Brunne

fiillr werden, wihrend das Abwasser Oler cone weiter Rahree in die La-
ich, das Wasser in

trinen abpeleiwer warde. Andererseits war es mig
cinem Awisclhenbecken mittels des Kamins so aufzuleizen, dali das
Becken cinen angenchme Baderemperarur echielt.

The Trurchginge fobrew aul schmale Ginge, von denen wiederum
unzihlige Tiiren abgehen,
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Diese Wohntrakie der Sippen habew joweils einige hunden Zwerge
beherberge, Demenrsprechend weitliutig und verwinkell sind sie
dann auch. Tie Helden haben hier absalur nichts verloren, wenn sic
nicht ihrerscirs verloren gehen wollen, Sollue cine Heldengruppe
trotzdem in dicses Hahlenlabyrinch cindringen wallen, ist Thre
Improvisationsgabe getragt, Aulalle Fille sollre dic Gruppe sich ge-
l]l::ll'ig verlaufen und hey divser Aktion 2W20 Stunden verlieren. Xenas
wird sich weigern, bl solch einem Bladsinn mitsukommen, wnd
aufeigene Favst weitersichen, Wo die Helden ibin spiirer wicder cin-
holen kimnen, sei Thnen als Speelleiter therlassen,

8. Dirachenfalle

Messterinformativies:
Dheser Bereich erscheint cigentlich wie ein wiillig normales Gang-
stiick. Wenn dic Helden die Winde und dic Nischen jedoch anf
merksam untersuchen, kénnen sic in der vorletzeen Nische {micels
rincr 5?}??:t'?].ff'-":::".t:_?;:'-T"'rl'||.‘|-: + 31 cinen metallischen Sehommer ausma-
chen: An der Rivckwand dicser Nische befinder sich cin Hebel, mit
dem man dic Falle sichern kann. Tst dics peschehen, dann s es ae

fahirlos miglich, die im Boden cingelassene Platttorm zu e ue-
ren,

[ric levete Mische hingegen filr auf einen Fwergengang, der eine
Yerbindung mic der Werkhalle (7 darstellt, Wenn die Helden Tick
ke oider Boden betrachten, kinnen sic sowohl in der Trecke wie auch
im Boden eine sechs Schrin gralie Matte entdecken, Woon die Hel-
den sie mit einemn Stein eder iholichem auslisen wollen, sty presc hieht
nichts, Dhie Plasee fsefive griifere Gewichte ausgelear und ermiiglicht
es einem einzelnen Zwerg (oder einem einzeloen Helden) problem-
los hindiberzugelangen. Bel wwed Kricgern in voller Ausriistung sichy
die Situation schon anders aus, kier hiingr c: von ithrem Cewichr
und der Menge threr Ausriisnuing ol (Mewsterentseheidung). Spice-
stens wenn aber drei Tlelden ma voller Ausrisning aul dae unpesi-
chierte Platte rreten, wird dic Falle ausgelisr. Thie B wlenplaee kippt
ragend schnell nach vnten weg, und die bereaffenen Helden landen
urwiderrullich i sieben Schrire Tiel: und erleiden dabei $W6 10
Ol irgendwelche Phiclen dicsen Sture iiberstehen, i ptin lhrem
Ermessen.

Im gleichen Augenblick, in dem der Boden kappe, landet dber der
Girube cine Metallplacre mit cinigen wenigen Luttlichern, In der
Grulse selber ist es stockdunke], Nun sallee fiir alle Grubeninsassen
erst einmal cine Ravmangst-Urobe fillig sein, Bo Gelingen ise der
Betrotfene crst cinmal deutlich demaralisicrn,

Fs gibr zwed Maglichkeiren, wicder an dic Oberfliche zu aelangen:
Fum einen betinder sich unren wder Grube eine sehr sehimale Rith-
re, die es thlpelhafren Angroschim erméglichen sellie, aus der €ru-
be zn enckommen, Dhiese Réhre ist nur einzeln robbend zu erklim
men: dagu st eine Gewandtheirs-Probe erforderlich. Mililingg diese
Probe, kann der Pechvogel sic nach viner Spielrnde wicderholen,
oder er wird von cinein Hinterber- ader Varangekrochenen mireels
einer Kiorperkeall- Probe vorangeschoben bew, hinterhergezerrr,
Fiir Bucksiiclke, ':E--:Jw.-‘tngiil'rc*l und de rpleichern st der Ca ng cincewn-
g o eng. Cb kleinere Ause istungeprepenstinde mitgenommen wer-
den kiinnen, milssen Sie als Meister entsehoden. Sperrige Gegen-
stinde kinnen mitels eines nachgezeerien Seils nachgeschlepp
werden, doch sollie hisrbei siniges 2u Bruch gehen. Am einfachsien
15t ¢ natdrlich, wenn die Helden die Plave étnen. Hincer der Gru-
be befinden sich in der ersten Nische wwel ausgefeilue Flaschenzug-

mechanismen, it denen sowehl dic Decken-, wie auch dic Boden-
platrewicder in Ausgangspositian versetet werden kiinnen, Hier sollee
cuie Meekamib-Prohe den Helden Anfschlult geben, welcher Mecha-
nismmus wuerst berit et werden mulh,

Mach Uberwindung der Falle fiher der Weg cor Vorraeshalle (49,

9. Vorratshalle

Aligemeine Taformationen:

Drer Raum ist grofi genug, um cin Garether Stadrhaus mirsame Stal-
Tungen zu beherhergen, Tn den Winden finden sich herausgemeilielre
Mischen, zum Teil groli purinug, um einen Ochsen darin zu darin un-
terzubringen. Tn viner Ecke zeugr schoueriger Koblenstaub van den
Bergen Brennmaterials, das hicr cinst gelagert warde. T miclerweile
verrotteten Fissern schimmert noch ein schmieriger, cungetrocknerer
Ol Vereinzels liegen verroslele Migel achelos iiber den Boden ver-
slreul.

Spextelle Informuativues:

Uber den NMischen kann man die Namen verschicdenster Waren und
Criiter lesen, allesamnt Massengiiter. Man kann sopar erkennen, dalb e
mand in Zwerpenrunen mit Kreide senmerks hat, wieviel Einviten
cines unbekanmten SchitrtmaBes jeweils vorhanden warei,

Tr eindgen Nischen befinden sich noch brivehige Pergamente, die ehen-
falls aut Ragalan Angaben zu den gelageren Waren geben, Auch in
diesem Ravm verstirke sich der Eindruck, dali es sich beim Verlassen
der Zaverge um einen sorgfiltip geplanten Abrug und melt um eine
kopflase Fluche gehandelr ha.

Meisterinfrmatiaonen:
Wenn ein TTeld dic Osvwand genaver herracliter, kann er mir ciner
Smmenschdrfe-Probe +4 crlkennen, dalt die Steowe an einer Stelle nicht
voon Mirtel vingeben sind. Wenn man aowl diesen Stein dricke,
schwingt ein Teil der Wand zur Scite und gibt den Blick aul das
Schavelager (11 frei.

11. Schatzlager

Altgesneine Informarionen:

Dreser Raum unterscheider sich von den Ausmalben wenig van der Vor

racskammer, doch er a0 viillig leer Frst alles Xenos aof cine Runen-
inschrift an der Wand neben cuch deower und | Thas war die Schate-
kammer!” murmelt, erfafit cocl Unrabe, als ihe euch vorstellr, welche
unmensen Schitze hicr frither wohl gelager warden.

Spesielle Informarionen:
Dier Boden ist an viclen Seellen ceckrater, ein Zeichen Gir die grofien
Crewichte, die hier frither lun und her bewegt worden, Vereinzelr schim-

mert s noch cin wenig golden in irgendwelchen Unebenheinen

Mewsterinfarmaiinnen;

Wenn die Helden es ".|HEHL!|';3r!||.:§_§('I‘.| und L‘L]I_hl::lj'\{_l_'h[:n(‘i Cieduld auf
hl"il'l,-'_!"'-‘l'l. kéinnen sie pre Stunde cine Ulnee CGoldsraub zusammen-
LIu'll]]l':.[].

Spitestens nach andenhall Stunden verlicrt allerdings der sonse cher
ausgeglichen wirkende Xenos die Geduld. Mit barscher Stimme
macht er dic Helden darauf aufmerksam, dald man sich mirmichoen
aufeiner Schatzsuche befindet, uod drobt damir, im Zaweilelsiallen
alleine weiter wu zichen,
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10. Gastsaal

Allpemene fnformatonen;

Hier tralen sich einst Swerge und Trolle, uin gemeinsam zu leiern, An
den Winden sind sahlreiche Vertietungen fir Fackeln und Ollampen
zusehen, Riesige steinerne Binke ermiighichren es problemios vier Tinl-
len nebeneinander wu siteen, Gegentiber den Trollbdnden eiinden sich
kleinere, e Lwerge peeignete Sicemibel. An der Mordwand des Rao-
mes steht ein auf Swergenmalie zugeschnittener Thron, in dessen Leh-
ne die Uherreste ciner riesigen rollischen Axt stecken.

Sperielle Injormationen:
Diervon allerlel Segensrunen versierte Thron ist ein swengisches hei-
sterwerk, Tn der Lehne and im Sice befinden sich kleine Lacher, dicin
|.-'||'|;-_1: nosehmalen BOhren cnden, These Boheen fibhren von der Bbck
wite des Thrones aus 2o cincm Kamin, so dall sich der Kinoig stets
wohliger Wirme erfreven
konnte. Thie im Thron srecken-
de Axr st verroriet, war aber
wolil einst von ausgesprochen

hochwertiger OQualitic, wishel
J4

im verensreten Blatr noch ver-
:'.'|)|".I,-;|J_:q'|l.-|r|,|;;|"f.-;':l_hl_'ll-.r
kennhar sindl, T der stiddsls
chen Foke des Raumes betin-
det sich der Zugang zu cinem
2-‘.&'|'|;_l||,'||5;:|'.|_|;_. der lererhich 2o
Hohen Bricke (129 Gilir

Messterss o REORER:

Beit der tm Thron stecken-
den Azt handelt es sich um
die Watte des Tralles Krall-
hald. Dicser war aufier sich
vor Wt daridber, dalb “dic
Brillantzwerge” es gewaut
harten, die Truhe mit den
alten Tentateln zu rauben
und damat das Unhel des
Mamenlasen in die Troll-
zacken zu hringen. Dherwii-
tende Tenll schlenderre dic
gewaltige Axt aul den
Thron, dessen Besitzer sich
nur mit cinem kithnen
Sprung in Sicherheir brin-
pen konnte, wind beendere
damit die jahrhundertelan-
ge Frenndschaty swischen
Zwergen und Trollen, Thcs

bestirkte die Zwerge end

cndlich '-_:_I'l:-n-: n Hahle, Fsistun |'||-"|'-‘_!_|||_'|| U SARCIL, WL Lo diber cuch
sich wohl dic Decke hefinder,

Drer Felsvorspruong Hibict aul eioe cowa lind Schrin breite, waagerechee
Felsnadel, vine natirliche Briicks, die eine chenfalls unendlich et
scheinende Schlucht iiberspannt.

Merserinfurmationen:

e Bricke hat cin fir Zwerge villiyg ausreichendes Gelinder van
weniger als einem Schriee Flahe. Jeder TTeld, dem eine Klugheirs-
Frobe gelingr, sallte schnell realisicren, dalb sein Schwerpunk, be

sonders ber e wollgefillien Rocksack, deutlich hisher als das
Crelander liegt. Nun sollten Sie von den traglichen Tlelden ein TTi-
henangst-Probe verlangen. TTelden, denen diese gelingr, sind nur
nnrer gutem Zurcden threr Kameraden davon 2o Obereeugen, aul
Hiineen vnd Filen diese Brivke 2o ibergueren,

Spesielle Informationen:

Als dic Helden sich ungetihir auf
der Mine der finGeg Schrie lan-
gen Briickes befinden, hiiren sie
das Rauschen von gewalrigen
Schwingen, T diffusen Lach
dir Facloeln kimnen sie eine rie-
g Breatur erkennen, Ohb es
sich dabei um eine riesige Fle-
-:||'r|||:.-||'\._ I'illl_' .\,|\.||||I|||‘1\,|I
Forcatur sder gar beides handely,

vermédigen sie nicht festeustellen,

Meisterinfirmationen:

IMie Schlucht vercngt sich
nach oben in gur 40 Schrirr
Héhe: ¢s _|_'i|l: nach ohen kel

nen Auspang, MNach unien
sid vs vtwa B Sehrice, Soll-
ten ddie Helden einen Gegen-
stacd in die Tiete swerfen, his

ren sie gedoch keinen Aol
prall.

Sollte cin lugfihiger TTeld dic
Hahe und Ticfe erkunden
wallen, so kann er unten {im

mer vorausgeseiat, dali er iiber
Licht vertigt) einen sinisrer
brodelnden, unterirdischen
Fluli entdecken. In den
sehiwarzen Tielen schaukeln
gespenstisch schimmernde
Torenachide], ans deren A

genhéihlen muntere Fischlein

springer, dus den .'I".Jl:j{tr'.‘-!if.'-

piiltig darin, dalh es Leirwar,
weiterruzichen.

12. Hohe Briicke

Aligemieine faformationen:
[he verlafic den Gang und befindet ench aut einem Felsvorsprung in

cinect, wie ox cuch im schwachen Schein eurer Fackeln erscheint, un

nen Mindern winden sich
angenlose Aale,

.I—}I'l ?u'\.‘.l'lﬁ\_l'l'.illllllﬂ LI .F.IQ I,;I_'IIII:|I,I :-_|_'l§,"\|'!:|||, 'n.\.'|:|_| L]i{_' HI_']{II_'“ ||_]l§,'||_|_ '<|I_I|-

der Britcke angreiten, sondern belavert seine potentiellen Opter zu-
erst einmal. (Miheres 2o diesem Wesen finden Sie aut Seite 31f)
Sollee jedoch eine Texe miteels Besen ader ein TTeld in Vogelgestalt
dic Schluche erkanden, wird cr ader sic von dem Xadurolokasch

angepritfon, e Avacke [ble sich e den Bewrollenen an, als ob er

BROGARS BLUT

25




mit einem nassen schwe

en [ landruch geschlagen wiirde (W Trer-
ferpunktel. Thas Problem ist jedech, nicht abzustitreen, denn dies isr
das Ficl des Vampirs: Erwill scin Opferin dic Schlucht setirzen. T
jeder Atacke st eine dwseeeiehen- Probe + 2 sowie cine om die cven
raell erlivtenen Trellerpunkie erscliwerte Firspes- Probe Gillig, Weon

der Tlehl daber aberiret, gibt es hald einen neuen Torensc
Flufi

Winn dic Helden dic Bricks Gberwanden halaen, gelangen sic aul

einen Felworsprong, Jer deutliche Aholichleit mit jenem aulweist,
van dem sie aufgebrochen sind. Fin Tarchgang in der Wand tiher
wicderom anf einen ?.'U.'I'lA\_‘I gang,

Hivr sollien Ste crncot versuchen, cin wenig unhbetmliche Stmmung
aufxubauen. [n Anbetracht der sinistren Erscheinung dber der
Schlucht sallte dics niche weirer achwaer tallen, Tler Gang bringt die
Abwnrenrer _ul'l.-ll"l("n.".-i';-_:h wir Festhalle (130,

13. Festhalle

A -;.':qr.'.'-'.'r'.'.l.'.-" Tntormatonen:

[yiese Halle verfign ber Garbeniveh bemalie Winde, Zahlroche s
nerne Kerzenhalter an den Winden dienten normalerweise dazo, die-
ae Rinmlichker zu erleuchten. Bestimmit finfrig steinerne Tische und
doppele sovicle Binke bicten beguem Plarz fir ctan musend feicrde
Z,wl_'|_u-; L der Hallenomdoe tsten FLE ST, (T Cirii nspan I.:I.I'.‘I"'I‘:I'I;,'I_E:('I'II'I
Braukessel zu sehen.

Sperelle .|r|J__fr.l.".'.'.'.-.'a'."r.l.'.'.".u

Wirnn chie Helden dic Halle Tereeren uned 2ieh der Hallenmore ndihern,
stalten swe aul die Lewchen van decizchn I?:'A‘CTHI'I1 it ahaolur schreck
verzerren Gusichernn, Einipe balwn noch Axte i iheen verbramplicn
[Linden. Neben thnen liepen Bierschlivche, die schon vor Wochen
ausgrelauien simd,

Mueeiees ."r.:_ AR

|l st crst cinmal cing |-::I,u|:|,|'|:-_l|:.|,-|"r:ﬂ'|-:' :]I\HQ'I'\I.-II"I'II. B den -
en handelt es sich win Zwerge von Brogars Blur, dee bier ber einem
Cielage vom Xaduralokasch angegritten und gerfrer wunden.

Helden, dic |'|i|'(.5}'|r-|.'| niiher narersuchen oder aar .-'|'.I-\.|'||':'I|‘|:|I.'I'I‘| vl -

lemn, weeralen foststellen, dald dic Leichen <8l sosgerrocknet sind,

[ine sehr genave Untersuchung (mindestens cine Stunde) durch

cinen meisterlichen Wundheilkundigen wind o Tage ficdern, dali

st peswctls wan cinem ungemein srarken Grift erwiirgt wonden sind
vor Geridl ciner euneseloen Hand,

Prer Crang in der Mordwand fihr nach einer Weile in etnen Wach.

ratvm (193, derin der Ospwand schlicBlich zum Thrensaal (16), und

derstidhche Gang ist der relany dirckre Zugang zur Tetligen TTalle

. Heilige Halle

Aifpemeine Informarnivnen:

Selbst nach all den Jabren strahlt dieser Raum eine eherne Ruhe aus.
e Wiinde sind mit zahlreichen Fresken verzierr. Tno der Micke der

Halle stehen neun mit alleres Zeichen und Glyphen hedeckee Srelen,

In der Sddwand st ebenso wie o der stdisdichen Rannecks cin
Durchgang su sehen.

Arnaler sidbchen Wand dttnet sich ein Peuerschacht, auf dessen Crrund
cin helles Fouer zu lodern scheine

Spezielle lnfaraarionen:

Wenn die TTelden die Stelen stadieren, werden sie tesrsrellen, dafi es
sich bei den Zeichen um schr urriimbiche Bogalanrunen handele, Doc
mittlere dir neon Stelen trigl keine eichen, sondern vine clwa ewei
Hiinde profic Aussparung,

[he Iresken an der Wiinden des Raumes zeigen Bilder aus der Ge-

schichre der Brillanrzwerge: An der Orstwand sicht man dee o vicr Bil

doern dargestellie Goeschichoe des Stammuesheros Calaman, wie sic den
Helden durclaus bekannt sein mag (oelalls eclioten Xenos die Ge-
schichre):

Fuerst sichr man das Werben cines jungen Eweraes um cme schine
dveerpin, dic tho jedoch alvwcisn, Aol dem eweiten Bild el sich der
Lwerg e einem boben Gebirge mit einem Menschen i der Tracht
cines Tulamiden, der inreressanterwelse mit cinem anter seinem Bar-
nis |'|-."|'1'-.'|I'|':'|g-:'|'||']-.'|‘| Fuehaschwane dar ;;l'.\l-.'”l st Dhas dricee Baold sielh
che bewden dar, wie sic con Juweel vor Hoert cines ricsieen, schlatenden
Drrachivn steblen Das vierte und letete sehliellich zeige die Yerban-
nung des Calaman aus Xorlasch, withrend die nun hiimisch lachende
Fwergin das Branrgeschenk besstzergreifend an sich peele

Auf dor pepeniiberhependen, westhichen Wand Goder sich dic o wen
unbekanntere Fortsetzaung:

Fuerst sicht man Zwerge in Reisckleidung, darunter den durch seine
Crfilic hervnrgehabenen Calaman, gemensam mic ciner schr gralicn,
schanen Frao {viclleicht coner e, dic von cioom Licherkranz um

geben st Aul dem néchsten Bild beugt sich die Fraw zu den Dwergen
hinunrer; das dann tolgende zeigr, wic die Fran den Swenzen cinen
chenfalls van cinem Teuchren umaebenen Stein rewche, Thas lerzre Bald
dieaer Wand Foigl der in cine Srele cinge |l.|I'::I-.'|'| S, umringt van
froh lachenden Sweraen,

Aul dem Boden sind noche deodlich die Spuren der Feverschale umd
des hetligen Ambasses sichitbar

Mebrerinfuormariomen:

Aufden Stelen st die Geachichee der Ticillanrewerze bis zum Tage
thres Auszuges vermerkr, Ul den Tese swirkbch 2o enceidlfern, sind
woven Lage tntensives Studivm sewic vollendete Angrambenntnisse
wrn Mditen.

The Avszparung in der mirtleren Srele har frither den heihgen Seein

|]c'r Hr II.I.:I LA v THI' I 1 I I:'I.:I':"Hl__ ;II_'I HENL ]I 111 LI|'| I‘{-llll{ rn |\|_\|_"|r]\|_'lll|_
wiril.

The Balder an derwestlichen Wand berichren davan, wie Simia cinst
den Tirillanrewergen erschicn nnd damir cinerseits den Segen, aber
auch den Floch der ewigen Wanderschatt iibor dieses Yolk brachue,
der auch in ihrem Creschenl, dem Brillaonten, verankert st

Sollten sich die Hlelden Hir die Bilder interessieren, kann Xenos th-

aollten sie aber kemnen desinteres-

nen dic Legende eredhlen —
sterten Spneler :-|I.|I'|||:_'|I,|_|;:q".|.

Falls sich div Heldew irgendwie ungebdbrlich verhalven, wind Xenos

den Frevler sar Ordnung refen und thn aut die immer noch mit
cinem Tempel o vergleichende Tleilighet des Oirtes anfmerksam
machei,

[rer siudliche Wi

den Thronsaal (16).

fiihrt darekt cur Sakriseed (150, der norddstliche in

3. Sakristei
Afigemeine lajarmativmen:
Drer Raum vertigt iither zahlrciche Miaschen in der Wand. Fiinf @werge

stchen, affensichrlich versteine, absalut reglos an der Mordwand,
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Spesielle Informationen:
Mihere Betrachrung ergibt, dali es sich bei den @wergen lediglich um

sehr realistische Sratuen handelr. Thie Position threr Arme B daraaf

sehiliclen, daldsie als Kleidevsesinder dicoren — sermurlich (e die -
aischen Grewdndern, Dhe Miselon sind groBecntods noclmat Bonen und
Bildern beweichnen So befinder sich neben ciner Bune das Bild cines
von cinem Lenchren nmgebenen Tlammers. Tn anderes Tach zeigt
Edrner, van denen Banch autireigr, Fine weitere ™ische enthielr fidi-
her offensiehelich Gold, Dicse doppeloe Keooeaowhnong durch Bunen
und Bilder sollee es auch den niche des Lesens michtgen Angroschim
erlanben, dic heiligen Gerditschatren prablemlos anfraspiiren.

Mewseerinfonmasionen:
Besnnders wiel zu tinden gibt @5 hier nicht, auber vielleicht ber Be-
darf cine vergessene Sturmlaterne und ein wenig O Ther cinzige
Ansgang Aiher zuriick i die hahge Halle.

16. Thronsaal

Newoy' Fennern fpend

sHuer hat der Ko Gorche pelalien, und buer woorden auch doe U
teile vollstreckt; aber auch besondere Peterlichkeiten wourden hier ab-
gehaleen, fiir viele tand hier wohl der Autrakt wuibhrer Feaerrante start«

Aftgemenne Informuiomens:

Aut einem steinernen Podest befindet sich ein gemanerter Thron, der
nnch deurlich kunstenller ise als sein Gegenstiick im Gasesaal The
Winde zind von oben bz uncen mic Glyphen und Runen bedeckr, wn-
hei cinige hildliche Tharstellungen die Schriftreihen autlackern. Vor den
Winden stehen halbhahe Sdulen.

Spezselle Infurreidionen:

Der Thron vertiige chentalls dber Rihren, um thn o behecen, Die
Texte an den Winden enchalten die Geserze des Zusammenlebens der
Rrillanrewerge: Thic Darsrellungen zeigen einen Zwerg, der cinem an-
deren den Beutel abschneider, Quer Gber dicses Bild sind 2w Soriche
cingemeilielt. Fin anderes Bild zeign cinen werg, der ollensichilich
Wasser in cin Diertali giefin, auch dieses Bald wird von saven Serichen
durchkrenze, Eine weirere Tarsrellung zeigt cinen Angroscho, der ei-
ner anderen von hinten it der Axtmedersehligy - aoel dics wird als
verwertlich dargeseellt. Der Haum bae Tiiren in allen vier Wiinden wu-
wliglich einem Tharchgang inder sitdweschichen Foke,

Mestersnformanionen:
Later ders Thron befindet sich ein Gelieimlach, modem wwed fein
gearbeitete Armbidnder aus wergensilber hegen: Gunstheweise, die
der Konig an verdiente Unrertanen vergab und die beim Authruch
hier vergessen wurden, Dhie Thee o der Nordweand Gilot e den
Wohmbereich des Kinigs sowie seiner Famile und seiner Verwalier
(173, Dier westliche Ausgang tihre zur FPesthalle, der stidliche zum
Aufzug (200, der darhiche zur Anlicren Wachtstuhe (18) und der siid -

westliche wur heiligen Halle (14).

17, Kiinigsgemiicher

Xewoi' Evinnerungen:

sl diesen Gemdchern wobate nicht pur der Kondg, sondern haer be-
finden sich auch die Riumlichkeiten der Steuercinnehmer, seines Al-
chimisten und natiirlich des ohersten Angroschpriesters.s

Alipermeine Infirmationes:

Ihr betretet vinen Vorraum, von dem weitere Riume abgehen, Der
Binden hier st nicht so glan abgerreren wie in den anderen Biumen,

anacheinend |:|'-_:_-\..|| Bier die meae Ao leprpe Iy,

Speavelle fuformtomnen:

[Tier gibr es cinen Raum mir siner kleinen Larrine, wie auch ein klei-
nes, beheizhares Tadehescken. Triveks danchen befinder sich cin kleiner
R, an dessen Decke noch e suriichgelassener ciscener Leuchier
hiénge. An einer Stelle st der Stein so aut Hochglans poliers, dali man
sich darin spiegeln kann. Danchen finder sich eine marmarne s
cines Zwergs mir abgehrochener Masenspirze, Dier obere Teil des Kop
fos el stark werkraver, als ob loer ol ciwas Schweres drawl abgeleg
wiprden wiire, Spdtestens jecor sollee den [ lelden Goder Xenos) klar sein,
dali sie sich im Schlafgemach des Konigs hefinden, der dic Tiiare als
atinder fiir die rechr unhandliche Krane nurare.

“eben demn |-.|"l|'|1;-_:|||l: he Sehla |];|'I'|‘|.-‘||.‘]| Fefinder sich cin deurlich LI
ferer Baum it zaldreichen Nischen mden Winden, Hier belinden
sich noch einige alve Tentateln und brichige Pergamenre mir endlo-
sen Fahlenkalonnen. Fin weiterer Rawm ist bis anf das Reliof cines

Haminers und cuer Frueesehale leer Die Werkstan des Alehomistien

beherbergt noch einen steinernen Arbeitstisch, aut dem vielfarhige Spu-
ren von dngse vergangenen Fxperimenten zeagen. Licher im Tisch

lassen noch die Tetesrigung ciner Tiestillarionsappararer erkennen.

Meisterinfimmarionen:
Fin sehrsorgfiltiges Thurchsuchen des Alchimistenlabors frdert ein
hriichiges Samrsdckehen hervor, das den Karfunkel cines Flshlend-
rachens enrhilt. T Raum der Schreiber kann man aut'cine verges-
sencs silhernes Tintenfall seolicn, dessen Tinte natiirheh eingetrock-
net st Dae Avsgiinge aus dicsemn Koonples Gihren dm Westen zom
Wachsaal (19 und n Siiden zom Threonsaal (169,

18. AuBerer Wachraum

Kenos” Evinsemtigen:

eHier sind wir damals nicht gewesen -

Afigemeine lifarmationen:

Mach vioer Wiide gelangt der Gang schilhicBlich eu viner Treppe, die
dreiliy Stuien weit in die Tiete Hihee Nach weiteren dreiliig Schrice
eines peraden Ganges Hibre eine zweite Treppe dreiliig Schritt hinaaf,
nm nnter cinen hislzernen Platte zu enden.

Speatedle fnfurmarionen:

Cittenbar haben es die Helden mat einem spesiellen Wachraum sutun:
Wenn ein Bindringling sich thm niherre, muliee er sich erst mithsam
I:.Illll'_lil I';'n.il' i,lIII.:I IIIII'I II\_'_h:{"III:‘I{' F.-II'I',I,|| ||.-||,k\_'|| 1|L|LI |_Ii|||]| ‘|<|]| Cr _\ll_'ll ]l]
ciner sehr ungiinstigen Postion den Wachen gegeniiber, die selbstver-
stindlich angriffen, ehe der erste Feind die Treppe vollatindig erklom-
men harte und in ihee FGhe sorgedrongen war,

Dher Wachraum selber cothilt einen Tiseh und Binke T acht Wa-
chew, in einem Mebenraum kiinnen sechzehn Wachen schlafen, Lwer
Falletiren verbinden den Raum fiber Treppen und Ginge sowoh] mir
dor Eingangshalle (Ranm 297 wie mic dem Thronsaal (Raum 14},

Meisterinfurmativnes: ‘ﬂ
Wenn 5ie wollen, dalb sich die Helden ein Geteche mit den Tiberle-
benden Fwergen von fragar Bt liefern, s hier derideale Schan-
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plate, denn luer baben sich dic vergweilelien Brogarswerge schliel-

lich gegen den Vampir verschanel, Die Falltie bat cinen RS von 8
bei einer 'LE" van 15, man kann sie sher auch mic einer KR-Probe
+ 15 autdriicken — allerdings kann immer nur cin Held geacn dic
Tiir akeiv werden. T Gefecht gile five den Held auf dee Treppe e
ATPA-Malus von eweils 4 Ponkien, or kaon allerdings stan viner
Abktion (Attacke oder Parade) pro KR eine State emporsreigen. Mach
fiinf Stufen har er die Wachsrube erneichr,

Fin Kampf kann allerdings schnell sum Gemetzel an den Helden
werden, wenn allzuviel Fomde e versammelt sind — mehr als die
Anzahl der Helden sollten es nichr sein.

Fall= Sie eine ‘friedlichere” Lisung erméaglichen wallen, kann cin
unsichrharer nder verwandeler Held cventucl] belavschen, wie sich
e klewer Spihicropp der Brogarewerge mit einem speziellen Klopt-
geichen zu erkennen gibt — wenn die Telden es nachahmen, wird
ihinen (von einem sehr gnédigen Meister) vielleiche chenfalls die Fall-
titre gedttnet, sodall sie empoarsciirmen nod dic Brogaresscrge Giber

rumpeln kiinnen,

19. Innere Wachstuhe

XNewos” Erinnerngen:
skeine Ahnung, was sich bier belinder.»

Aftpemelue Informationen:

e berreter cinen sehialen Crang, an dessen beiden Winden i gleichmi-
Bigen Abstinden Lichern au sehen sind und der nach eowa zehn Schriee
vor einer eisenverstirkten Tir mit einem vergitterten Fenster ender,

Speziedlle faformationen:

Drer Giang ist sa gebaut, dall er meheere Schrio weir o dic Waclsolbe
hineinragt, dadurch kannten die Wachen im Tnneren der Stihe rechrs
vnd binks Stellung nelimen vnd doech die Locher aulalle eventoellen
Feinde sehieben, die sich vor der Tar authaleen.

Wenn die Helden die Tare Sifnen, kommen sie in einen ungewdihn-
lich komseruierten Raum. An derwestlichen Wand liegen #2weci mit cisen
werstickren Thren versehlicBbare Zellen, Euwe Tir io der Mordwand
Talrt wur Scldalsiube der Wachen,

Meuterinformationen:
Auch wenn sich dicse Orlichkeir durclaus e vinen Hinterbalt ei-
niger Brogae Swerge anbietet, sallien Sie bedenken, dalt er Hir die
Helden vielleiche wu getihrlich s [rurch die Miaghichkeir des
Armbrusrheschusses kiinnen bereits wenge Feonde dic Helden i
relany kurzer Zeir dezimicren, Sic sollen daber diese Orlichken
nur wililen, wenn die Helden Gber magizehe Mitel und damir ¢i-
nen von den Feinden nicht einkalkuliemen Vorceil vertiigen, mir dem

sie sich rechr schnell den Weg zur Wachstube affaen knnen, soodal

siecsich nur kurze S den Armbrusischiieen ausseleien missen,

Lrie Schlatstule st absolut leergelegt, inden steinernen Schlalnischen

sind nicht einmal die Strehedcke gehlichen.

20, Aufeug

Keaai” FErinnerangen:

sDiieser Aufeng wurde trither von den Pwergen hiufig henuret, wean
sie dringend nach woren muBeen, Davr uncen legn jedenfalls con here
licher Garten un Berg, von dort midfite man auch gut zum Ausgang
leommen.»

Aligemieine Informatinnen:

Yor euch sehethreine Keteenwinde mic cinemn knapp anderchalls Schron
durchmessenden, ciscrnen Eomer, der dhor cinem cowa swen Schne
durehimessenden Loch nn Boden lingt. Der Schache fiihrt in uner-
primdliche Dankelben.

Spexielle fufarmiationes;

Der Eamer st avseciehend groll ued stabil, dall sich die gesamee Flelden-
proppe aul den Baod stellen und an der Kerte festhalten kann, Wenn
die Helden in den Spaltim Boden lencheen, kfnnen sieam Boden cin
cisernes Gegengewicht schommen schen, Ein Sieherungsseil hil den
Famer in Pesition, Oflensichilich sorgt eine noch immer incakte Rat-
sclue daliie, dall man sich hier im Schrittempe hinablassen kann, auch
wenn ohne einen Tlelter oben das Wicderaufseigen vomdiplich scin
wird.

Mensterinfurmationen:
YWienn die THelden die Abfabre wagen wollen (Kenos schomn sel
dafiir zu acin, anscheinend wecken deraruge A&ll‘f_l_ij_:\(_‘ irgendwelche
angenclimen Ennoerongen bet demalien Geodend, sollten die Til-
neluner miglichst nabe beieinander stehen, Mircinem raschen Zug
[fise Xenas das Sicherungssel, dann senkr sich der Evner our Leickn
schweankend in dic Tiere, Glewehzcitg bowept sich das eiserne (e
gengewichr langsam nach obon Moo sollw jeder der Helden eine

Hohenangst-Urobe + 1 ablegen. Celingt diese, wird sich der Betraf-

tene unrer lautem Angargeschren an das Befeangonpssonl klammern,
was 7u noch srirkeren Schwinguogen [Dbet und darawl von den
Ubrigen chenfalls cine Hishenangst- Probe erfordert. Nach einer wie
cine halbe Fas

ighecit crachrinenden Lo erreicht der Eimer den sech-
wig Sehoin neler legenden Schachiboden,

Fordern Sie den Helden mit dem hichsten Te B Mechandd auf, cine
Flugleivs Probe abeslegen, damit der Eimer gesicherr wird, solan-
go noch Passagiere absteigen. (Nocfalls ktimmerr sich Xenos dar
um.p Dhicser Aufzug fanknomert noe von aben nach unten, jedoch
nichr umgekehrr, Wonn der Eimer unien belestigt ist, kimnen zu-
minelest eventuelle Yerlolger nicht auf dem gleichen Weg nachfol-
gen. Der eineige Ausgang isr cine Passage in dee Stdwand, dicse
fithrt nach {21).

21. Flammenwand

Newos” Frinnerungens:

=Hierwar das levate Mal noch ke Feuer Anscheinend hat ein Berg-
eild leer die Fewer der Tiele néber herangebrache..

Alfgemeine Informatinnen:

Thr schevoreuch cine immense Flammenwand, Die Hitee nimmt euch
Beralu: den Avem, withrend euch das Prasseln und Rauschen des Feu-
ers ewingt, euch schreiend wu unterhalten.

."'.'IrJ.-':\u'.-.u'."(- Tnfarmationen:

Winn die Helden die Flammen néiber betrachten, werden sie feststel -

len, dalt dizse sus einem scheinhbar hadenlosen Bali emparschlaaen, Fane
: I B

genane Unrersuchung ergibe, dalb os keinen anderen Ausweg als durch

dicse Flanunen gals,

Meimerinfirmationen:
[as Fewer st atsiichlich nardiclichen Ursprunges: Doech e Erd-
heben hat sich cin Spale eowener, so dali das Feuer aus dem Peuer-
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schacht der hedigen Halle avels licr beenne, Der Spalise swar nur
vier Schiriet waat, aber ansclheinend nachieu dberwinden,

Lassen Sie die Helden ruhig ein paar Augenblicke sappeln, bis Xenos
seine Vorschldge beisteuere. Tos kann auch nichr schaden, wenn die
Helden sich wicderum des Zeirdrucks bewulie werden, indem sic
Gber dem stiindigen Prasseln des Fewcrs cventocl] auch die Stim-
men einiger Brogarswerge vom Autzugschacht heritherhallen bis-
ren. Vermutlich wird hier keinerder TTelden allzuviel ausnichren kiin-
nen. Wenn deuthch wird, dali die Helden nicht weirer wissen, hirter
Kenws sie, vinowenig, surdek in den Gang eu gelen, Wiilueand der
alte Cieode bisher stets sur File gemahnt hat, Gitnet er nun seelenra-
hig einen seiner zahlecichen Dewtel und enrmimme cin Seick Keei-
amm uned dar-

de, Mit sichercr Hand zeichinet of zuerest cin Hexag
wim einen Bannkreis anl den Baden. Anschliclend enteiindel er eine
Fackel an dem elementaren Feoer und legt siein die Mite des Fle-
xagramms, Machdem erdiese Vorbereirungen getrotten har, setzr sich
der Ceade mot unrergeschlagenen Beinen war den Tannkress nnd
begiant kavim hirbar 2o summen. Nach ciwer Wede erhelbe sich
Xenos und rufe mit donnernder Stimme: Techinn des Teaers, el

herhei, diene mir und dann sen el

It z2u ewner ohronbers

Tias Tosen des Feuers selow vhenden Kako

phonie an, und dann wichst aus der Mice des Hesagrammes soerst
eine deckenhohe Feuersiule, die die [lelden wohl instinktiv weiter
ichen LGt Schlielilich ebbe das Tis-

inden sicheren Gang zuric
sen ab und dic Lobe verwandelr sich in den feurigen Leib cines
Dschanns. Von oben schaot er aul den Dwergen hinab: Du bast
mich geruten, was istdein Begehr?™

Der Kleine Ciende bierer cinen sehr srarken Cegensatz su der riesi-
gen Feuergestale, als er mit fester Stimme erwidert:  Dschinn, brin-
e meine Begleirer und mich unheschader durch die Flammen aar
e andere Seiee,”

Fitr einen Moment fxiert der Dschinn den Fichelnden Geaden, dann

verneigt or sich vor Xenns: 50 soll o5 geachehen, Wen soll ich wuerst
hindure ||;-_l||'|:'1||.'n F

Dver Déschunn verseheinks abowartend dae Avme, ™o sr der Muor der
Helden gelragt, Weno Ireiwilliy jemand hervortricg, Jassen Sie ibn
cing Mut-Probe ablegen. Gelingt sie, soost er der erste ant dem feu-
ngen B, Wenn keiner hervarcrr, packe der Tischinn wahllos ci-
nen der Heldvn v machn seels ot den Wieg, Xenos ward anl alle
Fille als lereter durch das Peuer gelangen. Sie solleen diese Passage

jewetls cinzeln fic den Flelden ausspiclen.

eI .Ir?.:'_."{|."?.-'|'|'."=Il'.r-'.:'t'?.:'.'

D fihlse dich von erstaunlich festen und zogleich sanften Armen
umschlungen. The Flammen hiillen dich willig ein, spiclen sante mir
deiner Kleidung, zerzavsen deine Haare, lichkosen dein Gesichr, Tiu
sichst nur telstes rotes Gliben v dich heroim, vod wenn den Ve
stand auch sagt, dalh du eigentlich verbrennen mialest, verspirst do
doch nur angenchme Wirme wie an einem laven Sommertag. Do
fithlst, wic alle Anspannang van divabdills, und miéchtese dich eintach
nur dicsem Tosen hangeben, [e immer ndicser Winme schwelen,
Dano st e vorbed. Der Dschinn Ll dich achiles hinter dem Feuer in
den Gang fallen. Wach der Wirme emptindesr du die normale Tt
kurerrisng als cizig und schlingst zimernd die Arme um diche MNur ei-
nen Hergschlag spéter tauche neben dir (Napsen der mictsien Helden
iz Newnos{ aut. Eine kuree Untersuchung setgt, dali thr und eure Aus-
ristung die Feuertaufe unbeschader iiberstanden baben. Als shr euch
umschaut, schrihe vor ench cinen weireren Gang, der sum Wassercin-

[rruch (223 il

T weirer die Flelden dem Gang

Kirpor witernd, stehoen, Man merke deur

reitet, nicht vinlach den Ricks

22 Wassereinbruch

Kemue™ B
=00 nein, Daewar gane gewilh hier TlEtee ich Tolpel doch nie vorge-

REFHRLeN!

schlagen, hierhersukommen s

Alfgemieine Infirmationen:

Wihrend ihr dem Gang tolge, srellt ihe fese, dali dieser langsam, aber
stetig in werter in die Tiefe Aihr. Nachdem thr cine Weile gegangen
seud, bemmerkt i dali der Boden Teocht schumme s Zoerst sind es nur
winzige PHiteen, die aber, je weiter ihr vondringt, immer grisber wer-
den. SchlicRlich steht das Wasser erwa kniichelhoch, Thr merkt, dali
Xenos den Boden soraenvoll betrachrer,

Sleb buofle, das Wasser steigt nichil poch weiter”, murmelt er vor sich hin,

Spezicile Tafarmaticaes:

i die Tiefe flgen, wm se hivher sreigr

das Wasser ane Lo Liche der Fackel st meht auseumachen, wie weon
und wie tief der Gang noch weiter fiihr, Spitestens wenn Xenos das
Whasser his sur TTifte reicht (gur drei Spann), bletht er, am ganzen

hich wolehe Mithe s thm be-

arcsubreler.

TN

Ul cinem Gramthlock avszuswcichen, waren i HI|]|:-'||1|'.rl.l.-'|_'|'_m'

gezwungen, den Tunnel ein wenig gewunden o die Tiele wu bau-
en. Im Laate der Zeit wornde rrar aus sinem kleinen Kinnsal sterg
Wasser ein, das nun einen Teil des Tannels vollstindig Gherflutet

hat. T davere also noch epwa dreiliig Scheite von der Stelle ab, an

der Xenos stehenbleibe, Bis dic Wassernbherfliche die Tunneldecke
crreichr,

Drer Wassercinbruch im lTunnel sicht aber deutlich schlimmer aus,
als erise: 5o steht niche der gesamee Tunnel, sondern nur ein Teil-
stitck wiillig unrer Wasser Wenn cin muriger Held weirer in den Gang
wardringr, wird o festarellen, dali der Tunnclboden nach crwa zchn
Schirae wicder ansteigt uned er pach wenteren cehin Schrin den Kopl
wieder aus dem Wasser und fet durcharmen kann.

These mwanzig Schrirr nnrter Wasser sollten jedem Helden méglich

s, sa dali arnaue H-:';;l'ln fehd am Plavee wiren, Besser sind haer

kuree Beschrethungen, in denen Sie den schwiicheren (niedrge Kk-
Wertel Tlelden vor Augen fithren, wie sich thnen die Wassermassen
scheinbar enrgegen sremmen, wice feindselig die nasse cisige Finarer-
s o sieowarke, we e esoan threen Lungen brenne, wic miihsam
sie gegen den Drang aonkimplen midssen, vinen tielen Atemeug wu
nehmen, der den kliglichen Tod viele hundert Schricuneer der Ford-
ohertliche bedewren wiirde.

Fir den Feuergeoden Xenos st diese Sitnaon jedoch Gast undiler
windbar und auch bewoalt als er

dhlertscher Ausglewch seiner
Schlitsselrolle beim Uberwinden der Flammenwand gedachre, denn
nun ist er gang anf die Tilte der Helden angewicsen. {Wie heilit cs

schon um Groflen Elemenigrimm «Beackte mun, dasz die Elementhe

mrefie st ey sode des andere nnd sef fleved fi diver Vied aandern

ez sie quech siad &
Weae di afics
ey mede fevn =) Aus cigener Krall kann Xenos dieses Hindernis nicha

peardnet wid gelindicl oder cantraiy wnd sizeeniaal,

gret; ey ey das Feeeer! 5o sagest die aecd, Das Wasier

Gberwinden. Machen 5 den Helden dewtlich, dalt ihre gesamee
Mussion nur Sinn ergibe, wenn sie Xenos sicher 2o seinem Zicl brin-
goen. Mun haben die Telden verschieden Miglichkeiren, den Geaden

dureh das ibim fendliche Element eo gelenen {einer Testrunde ge
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lang in dicsem Zusammenhang conmeistecicher PARALD aut den

Fereivwillipen Geoden

—Lhe Helden kimnen Xenos mit seiner Binwilligung santr, aber
nachdriicklich hewafitlas schlagen.
_x("rl‘:‘i‘i k.'l-ll-l rit"l‘l TT':'I\.{I'I'I Virsg I'IIIIJ;.': I, I_.I.:I I_.: r .‘-ll_'Jl jl_] L]l_]':._ I_l\'_l-(_ J.,'}l
todesihinliche Trance verseret und sich dann von dem Helden, dem
er ane meisten traut (Meisterenescheidung), durch das Wasser zic-
hen Lifie,
{EI:-irhg[iIrig: Hir welche Methods dic Helden sich aoch cnscelel-
den, nach der Dierchguerung des Wasser bendtigl Xenos auf jeden
Fall Wi Spaelrunden, bis er i der Lage ist, weiterzuzichen, Tier

Giang steigt anschlieliend srerig an und miinder schbichilich m (23

in einer resigen Tlalle

23, Der Garten im Berg
Newns” Erfunerwngen:
»leh denke, e hat sich rarz allem gelohoe: Thr werdet Augen machen .-

Aligemeine Infirmatianen:

[hr treter aus dem Gang und halrer aowillkdelich den A an: Yor
cuch, van cinem sanfien Leveliwen erlilly, legn eies der grolien ver-
gessenen Wunder dieser Wl Eine immense Troptiteinhihle, deren
Dreelia sich linlag Schriv iber euren Kipten erhebr Aufihrem Grund
breitet sich ein kristallklarer See aus; das sanfe Tichn stamnt ebense
von den unzihligen Pilzen, dic iallen Farben des Regenbogens phos-
pheeeszicren und sehinunern, wic auch von den in santien Weili- und
Blautinen leuchtenden Kristallen, die an den Winden 20 Tage recten,
Aufcungen der Stalagmiten erheben sich fein ziselizree Larernen ans
Messing, Bronee, Silber und Grold.

I der Mitte des Sees kitnnt thr cine gewalige Siole schon, wo ewe
Troplseine zusammengewachsen sind, fase, als witrden sic dic Halle
tragen. Dhes muld einse der Taostgarren der Dwerge von Aradoloscl ge-

WEAET ACIN.

Spearedle fnfurmationen:

Bei niheremn TTinschen kiinnen dic Helden ven Leochipileen Gase dber-
wucherre Wandelpfade crhennen, von denen viele zum See fibeen,
andere o scluniedeeisernen, von schimmernden oder bunt leachren-
den Pilzen und Moosen dberrankten Binken und Lauben,

A Seeufer ii:‘:gl."l'l immer nach hilzeie Boows beeein, und von hier

aus fithrt cine chentalls schimicdeciscrne, mit sablreichen Ornamen-

oo verzicrte Bricke cum Full der gewaltigen Siole, um die sich cine
Wirndelreppe nach oben windet, Yon dieser TTahle tihren unzihlipe
weiters (Finge ah.

Messernformationen;

[hese patiirliche Hahle im Berg diente den Brillantzwergen tarsich-
lich als Lustgarten und Frhalungsgebices, tacsichliclh ase hoer der on-
rerivdische See zu finden, dem Aradoloseh scinen Namen verdankte,
Yernuteln Sie den Helden in dieser Hithle ein Gefithl des Staunens

und der Ergriftenheir, aber auch der Sicherheir und Geborgenhei,

Sollee ein Machrlager nditig sein, wiire hier sicher cin preigneter 1lace,
der mit einer etwas crhabten nachihehen Fepenvraton lrelobing wer-
den selle,

Ee spricht nichis dagegen, dalt sich die TTelden vielleicht cin Seick-
chen des am Boden herumliegenden Krisrallz motnchmen, peeaclu
Diemonrage von Lampen oder gewachsener Krstalle sollie den Hel-
den jedech als Enrweibuong dicses Ortes erscheinen.

Wenn die Helden die Flablen erhunden wollen, wird Xenos, der
den Helden tmmer noch G thre Hille bei der Wasserdurchguerung
dankbar s, dennoch mic Nachdrock an die hevarsrehende Autgahe
erinnern: Die diversen anderen Wege sind file dicses Abcotcoer un
wichtiyg — es set denn, Sie wollen noch weirere Ganpsysieme hinegu-
tigen ader aber cinen zusitzhichen Wiy o de Freibedl gewibren,
falls die Helden os pieln schalfen, sum eigentlichen Ausgang zn
pelangen.

Dier vigentlich vargesehene Weg aher fithet die “Treppe um dhe
Troptsteinsinle hinauf Tic Briicke st ot thres bohen Alters noch
e Ordnung und benutebar, wie avch wwei der am Uter licgenden
Buote noch wasserrauglich sind. Xenos selber wird dic Beiicke wily
len. Der Aufstieg dber die Treppe dawcrr cowa cone Stoncde (die lete-
re Viertelsrunde verliult dic Woendelireppe im Inoeren der Troptitein-
sduled, wober Jie Helden, je weiter sie sich von der Talle enrfernen,
vin unimner uoheimlicheres, niche genan definierbares Gefiihl der

AngsL verspiren werden.

24. Ausgangshalle

Kenoi” Erinnerningen:
Alpeaeine Infurmativnen:

Lir betretet eine naciarliche TIahle, Tnoerwa fiind Schrin Hihe verliuit
ein schmaler Felssims. T Stden des Ravmes Gihrt eine gewundene
Treppe nach unten, im Wisten verengt sich die TIihle his anf einen
schmalen Gang, Inder Nordwand isc eine eisenverstirkie Tir 2 se-
hen, var der cloe cenrdmmerte steinerne Bank liegr.

Meisterinfimmariones:
Bovor div Helden diesen Raum erreichen, sallten S wieder cinmal
die Marschordnung teststellen: Denn hicr laver der Xadurolokasch
auf dic Heldengroppe, um sic am Entkommen aus ‘seinem’ Revier
zu hindern, Der Blutschaen trachiet cher danach, die Tlelden ein-
wuschiclivern und in die Ginge 2uriickzutreiben, als sic alle anf der
Stelle wu téten. Torwird 1.-'|"I"\.1I|"|'||."|'|I den suersl cintretenden Helden
zu packen und micderzuringen, vin dadurch die anderen TTelden
cinzuschilchtern, Gelingt ilun dies nich, gebt esim tolgenden Kampf
hauplsichlich darum, dem Mimpir auszoweichen und den Ausgang
frevzuriumen: Um za verhindern, dafd dic Helden eder jemand an-
ders das TTahlensyarem van Aradolosch verlassen kann, har er eine
sreinerne Bank var die Thre geworfen, die z2a dem in die Freiheir
Cilirenden Tunnel lihre
Dhig Ergreifung des Kameraden soll diec Helden davon Gberaeugen,
dald sie keine }k{l:ilg]il'.]'lkl.‘ir haben, doem "|"31|::|p:|r suentkommen. 1ies
teilt e thoen avely o babinischen Worten mir, (Diese sind jedoech
nur fir Helden mit eventuellen Angramkenntnissen verstindlicl)
W der Vampir mit Feoer nder magischen Wallen bedroba wird,
welcht er zuriick, wenn o aar lachien moalh, wird er sich am hesten
die Wendelieppe lnnunterstirzen und wihrend des Storzes croea
seine Fledermausgestalt annchmen. Wenn die Helden ihin veriol-
gen wallen, sollte Xenas sic crmahinen, dali sic bheber rasch die Hish-
len verlassen sollren, Die Autgabe der Helden wird es gegebenen-
falls scin, den Gelilirien avs seiner mifilichen Lage #a hefreicn,
withrend sich cin paar andere daran machen, dic RBeste der steiner
nen Bank su encfernen. Dazu sind insgesamt 2wdll Helden- Kampl-
runden notwendig, d.h. cin Held bravctin 12 KR, ewel Helden brau-
f.hl.-\'n r; KR, WiCr |||i| Lllllll] _'I’ h_l.t eLe.
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Wenn dic Helden den Ausgang schlicBlich fregelegt haben vnd die
Tiir dlfien, schen sie vor sich ein kurees CGangstick, Au der Soe
sind eine steiperne Baok vnd eon Tisch zu erkennen, s frither Be-
sncher einen Augenblick vecharrien, bovar sie endgiilnig eingelassen

wurden. Ter Gang endet nach neun Schrit ver ciner stabilen eiser-

nen T die erstaunlicherweise sehr leichigingg st und cinfach

aufgestolien werden kann, Aufder Aulienseite besreht diese Tir aus

glartern Telsen. Nachden die Helden andurchgerreten sind und
die Tiire hinter thnen sulbilly, kionen man keinen Zugang mehr
erkennen, Sollten die Flelden sicherheitshalber aul dic Swelle nech
einen CLAUDIEUS sprochen, wm den Maimpir an der Yerfolgung
zu hindern, sollten Sie dics spiicer mit cin paar zusitelichen
Ahentenerpunkten belohnen.

In Freiheit

Aliges nformarionen:

[Lr habr, schwer armend, die dunklen Hallen von Aradolesch nnees
euch gelassen vnd babn pun endbch wicder freten Tlimmel Gber euch,
Soweit thres erkennen kisnnt, breiten sich Berge wnd Wilder um euch
aus, unid keine Menschenseels st 2o seliens Dech im Osten Tenchrer

ylerner, roter Schein, und thr erkennt, dalh thres geschallt hala: Tha

&

sed in die Dunklen Lande cingedrmngen.

Meisterin favnaiionen:
Wenn dic Helden cin wenig verschnauft haben unad sich daon als
die Gruppe frrfiche kosriimicren (falls das noch nicht gescheben e,
lkanmn e:

s welterge e il ["\.'l|'|ni[|.’t| 2.

Crallog, der Xadurolokasch

Fur Goschichre des Vampirs wurde hereins siniges bei der Geschiclie

Aradeloschys s vnd nun wnrde der Xadurelokasch durch die

achtlosen Z\u_rgu_‘ vion Brogars Blut wicdererweckr und strebr danach,

seine [ lerrsch

waft iiber die z,l.A'L'rEL'jl‘hl<|L||_ A I-n_"\.rl;-_l||.'|". und I'|‘|-5i_|_‘f|'-.'|1.~'r Wikt

wige Muoteticrs” entkommen zu lassen: Nachdem er coe lange Zeit

ahne _\l"|||_r|,|]|_l; awskommen mualite, st cr zwar zur Zeit p_".':iii.lli:.’_l. will
aber um jeden Prees verlundern, dafy dic Helden das TTihlensystem
verlassen.,

Fepgclwehnisch se hier auf den Fintrag su Vampiren im Bestiarinm
Aventuricunm aul Sore 241 verwicaen,

Trer uralte Ewergenvampir raubt seonen Opfer thr Sikaryan durch er-
swingenen Blickkantake und besitet daher keine klassischen” spirzen
Filine, Fr unrerscheider sich auch sonst in mancher Hinsicht vom
herkiomlichen Klischer des Vampirs — sumindest Gulbeclich: Denn
erwirkl eler wie cin noch junger Zaerg ot rochraunen Flaaren, sorg-
filtig gesrutzrem Backenbart und vinem verwepenen Grinsen —er kann
jedach auch {binnen 5 KR eine Gestalt annehmen, bed der erals ricst

ae Vamparfledermans (Bestiarium Aventuricum, 5. 72} mil vape
werpischen Gesichtseligen erschoint Tn dieser Gesrale besitar er seine
normialen Werre, abgeschen von folgenden Avsoalunen: Thie G35 steigr
aul 15, ATPA sinkern auf 12454, Beide Gestalten kann cravch zur dop

pelien Gréle ‘anthlasen’, sein Leib wird dann nebulis und du relischict

nendd So kann er auch durel Tiericzen und andere minimale Otfnun-
gen gleiten, Allerdings kann er i dicser Gestalt kewne Greifatracken
ansfithren, und seine krafrvollsee Berihrung wird nur als feuchner
Schlag feon WR TP Sticke) emptunden
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D Blickkantakt erawingt er, indem or sein Opter am Hals packt und
darn gemil don tiblichen Regeln e Vampirbisse nicderswingt. Ge-
zen Fl.'il'll'ln;‘, e thn direkr he (1”_-!]';_'[]1 setet der THurschamen seine krallen -
howelre Klauen cin und verursache aufgrund seimer immensen Kralt
W+ 5 Tretferpunkee, Auch wenn ein Tl dieser Punkee van der Rii-
stung der TTelden aulgefangen werden sollie, wind der Getrallene aut
alle Filic cin Stiick nach hinren geschlendert und bensug 1W3 Kampf
runduen, um wieder in das Geschehen eingreion cu kiinnen. Thie Hel.
den baben ihrerseits cigendlich keine Maglichikeit, den Xaduralokasch
wu titen: Mormale Watlen gleiren durch thn hindurech, dic Wanden
sehlicfion sich sofort wieder, pleiches gl fiir dusch Magie erzengie
Verletzungen, pegen dic or zusitelich einen RS von 20 hesitzr, G-
wrihte Watfen und Feuer verursachen dein Vampir Schmerzen, kim-
nenihn jedach nicht titen. The heilige Halle, aber anch die grolie Grorte
mir dem Garten der Zwerge meidet er intuitiy auch wenn er sie [rrien-
zipicll betreten kiinnre, Yor offenen Flammen, also auch dem Flammen
seliwert eines Magicrs weicht er zuriick, Solle Crallog cinige Male
ernsthaft gereeffen worden sein, wind er lisher flichen, als seine Exi-
stenz aulzupgeben.

Dhic eredblerische Autgabe dicses Vampires bestelit darin, den TTelden
sclion das lebendige Verlassen der TTallen ven Aradolosch als anerken-
nenswerte Leistung 2o prisenticren, und Sie solleen thn so Jarseellen,
dali cine rasche und erfalgreiche Flucht nicht als Feiglheit, sondern als
Heldentat aus cigenem Rech crscheint, auch wenn cine nicht nnpEs
sende diistere Simmung suriickbleiben sollte, Wihrend der Zowe ST
vampar natiidlich niche wirklich viillig unbesieghar isr, wird svine Zer-
stirung doch eine Aufgabe fir andere, méchrigere Helden sein,
[Sollien Sie einen enwas spiirbareren I"_rri':ul'q' |,-|'|||.5'|;._:|]i_._-j|_¢_-||_ wirllen, ko
nen Sic auldie nicht allzn originelle Methode zurichgreiten, dic TTel
den an einer passenden Stelle in Aradolosch cowas finden zulassen,
was dem Vampir ber ciner pelungene Artacke avsreichend Schimereen
aulfigt, dali er flicht: Hier bietet sich cowa cine vor Urreiren aus
Lwergensilber geschmiedete und gescpnete Preilspitze an, die neu
geschafict werden miilice — die unvermeidlichen Ungenauigkeiten gi-
hen auch vine glaubwiicdige Erllirung, warem der Lwergenvampir
selbst bei einem meisterlich gesielren Schull nur so weit verlerat wird,
dali er kreischend dliehr fund dic Plolspitee erse einmal imisehleppr,
his er sich unter Schmerzen davan befreien kann.)

Crallog, der Zwergenvampir

MU 20 KL13 IN14 CH11 FF14 GE20 KK 23
AG 2 HA 2 RA [ TA D NG 2 GG 7 JZT
5T 13 MR 38 LE 390 AEKE: — AL unendlich
AT/PA: 1613 TP: speziell Ausweichen: 12
RS/MBE: 200

Hinsverse sul den Vampie:

Lu einemn stimmungsvollen ¥ampirszenario gebéice auch, dalt es la npe
var dem perstnlichen Aufirin des Ungelieuers eine Reihe van vAgEN,
zunchmend l:<.l.|uru]1igc:m|r:n Hinweisen gibt: el davan, nidmlich
die Fledermaus iiber der langen Briicke und dic crmorderen Troga
wwerge in der Festhalle, sind frdich vorgepebien, andere kdnnen Sie
imemer dann cinstreuen, wann es passend erscheint — dic Reihenfolge
ist jedenfalls auf die zunchmende Gewiliheit abgestimme, dali es hier
umm einen Yampir gehr,

—Der trockene Leichnam: Relariv friih kénoen die TTelden dic cin-
zelne Leiche cines Brogarewerges finden, der gane am Anfang dem
Vampir zum Opler fiel. Der Leichnam ist staubtracken und scheinbar
Tahihunderte alt, die Rilsrung ist jedoch offensichelich brapdnen. The

Augen des Opfer sind weil aulgerissen, dic Augipéel rasseln, 20 rok-

keven Murmeln geschrompde, in den Avgenhihlen. (TA-Prabeh
—Dhe Fublspuren: Lo cinem Gang sind un Staub der Taheaosende die
Spuren cines barful} lanfenden werges wu sehen, dic darauf hinden-
ten, dali or irgendwie stehengeblichen st und sl hingekavert hat,
Dranach hiieen sie vallstindig aul {Crallog har hicr seine Fledermans-
gestalt angenomimen.

—Der Vorspertie “ﬁ:g.' Unvermicelt I:Jcp_'innt sich vor den Helden ein
schweres, crsernes Tor zu sehlicBen. Mur wenige Augenblicke, nnd o
Crang wird versperr sein. (Crallog will dic Gruppe vom Weg in dic Frei-
heit ablenken.} Es st relativ gleichgilig, ob die Telden das Tor auf
halten — in dicsern alle sehen s nor einen davonhoschenden Nehel
= esmit CGrewalt eder Magic dfnen ader einen anderen Weg suchen:
L levaterem Fall kisnnen Sie entscheiden, ob vine kurzer Umweg doch
als Teil der gewdihlhen Verbindung wischen zwei Rinmen funkio-
piert ader ol cine Verbindung gane unterbrochen wrde,

—Tie niichiliche Vision: Wonn die Helden dherpachen, rriume o
nor ven ihnen von cinem freundlichen qungen Zwerg, der ilun
verschwiireriseh zunicke und thnoin cuen Gang Iocke, wo ciwas be-
sornelers 7o finden st — ein Ciehenngang in die Freiheit, cine verharge-
nen Schatskammer, ein wichuges Artefakt, das sur Rettung der Zawer
ge von Lorgelosch dicoen kann; was immer den Flelden am cliesten
anspricht. Ol ez bt dem Traum bleibe ader ob die TTelden msichlich
cien forrgelanfonen Schlabwandler suchen mitssen, iherlassen wir
Threr Entscherdung; #u lange sollten Sie den Helden aber nichr von
der Groppe trennen,

Drer tote Vampirjiger: [ einer Nizche licgt ein torer Zawerp in Leder-
ritstung, in scncn Hinden hilt or aech einen THammer und einen
Halzptlock. Trgend semand hat ihm das Genick gebrochen und den
Kopfaufden Ricken gedrehr, {TA Probe)

Dvie Expedition der Brogarzwerge
Mersterinfarmationen;
Wie schon gesagat, diente die T'-.!i|'l|."-:||1j-:||_: vor allem dem Zweck, in
Barbarads Aultrag die TTallen von Aradolosch nach cinem migli
chen Yorswoliweg ins Darpattal =u unrersuchen und nebenber aul
Creheili des “Sramme skinigs’ Bunthul zu erkunden, oh sich hier die
Lwerge von Brogars Blur dauerhaf nicderlassen kinnren,
Vion der aulgebrochenen “Sippe’ von viersig Zwergen sind hereirs
fast L|rL':i|!l:iL‘_' tar, dem Xaduralokasch #um [.:II:.|-.;_r pelallen. Tiic .["-I]I':.'Z
lebenden sind extrem necvis und vertnaiele e, :/.U;‘_’ll:'il'.h aber zu lvi-
ge, um suriickzukehren und ihe Versagen einzugestehen, Sie kin-
nen die fiberlebenden der Expedition nach Telichen als Gegner der
Helden einsetzen, wann immer sich diese 20 sicher (Ghlen, am he
sten sind allerdings Hinerhalee in den beiden Wachriumen peeig-
net.
Vom den Ercignissen an der Oherfliche haben sic seit Monden keine
Machricht mehr erhalten, und so wissen sic nor wenig Akrelles:
Dien Helden kiinnen gelangene Brogarewerge unter Wirkang eines
HL‘h“fF‘L1h1|lfl_u51.<lkll‘l;r5 die ﬂli'-}'l.'l"'lll_'il_]{_[] Fakeen iiber ihren “Stamm’
mirtcilen (siche Seire 6363 und schaverliche Thnge vom allmihli-
chen MVerschwinden von imuner weiteren Muglicdern ihres Trupps
creililen. Ts sollte deothich werden, dalt die Helden sinnvallerweise
keine Gefangenen in die schwarzen Lande mitnehmen sallten.
Falls dic Helden auf die Tdee komnmen, ibre Wappenricke anzule-
gen und bereits als die Grppe Ioifichs aufrutreten, lassen sich die
Zweerge durchaus von dicser Behauptung iiberzeugen. Wirklich ko-
aperativ werden sic jedoch keineswegs, und es bleibt ein erhelbiliches
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Militraven pegen dic Helden - nicht, weil sic thnen nichr glauben,
sondern wetl sie J_.:ll'\lI:I]!-I_'J}I:IiI_'l b irehren und vermuten, cin feindse-
ligen Srarthalver Borbarads habe die Greppe feeficde avsgeschickr, um
sie 70 hinrergehen.

Fall: vs 2w ciner Mergemeinschaft der Tlelden und der Brogaraowerge

gegen den Vampir kammt, kdnnen und sollten Sie die Brogarwerge
nach Belichen erziblersclien Zwecken oplen: Manche Qichen beim
Erscheinen des Vampirs in nackter Panik, andere verschwinden e

selhafr, wicder andere werden von dem Xadurolekaseh einlach mi
wwel, drel machlassigen Hichen getiter, Tn keinem Fall sollren die
Helden auch nech mithelfen, Brogarewerge i die Freiheir 2o ret-
ren, doch wenn dic Spieler Skrupel halen, KanplgeGilmen auiick

gulassen, kann o von cinem bedringten dwerg auspestoliencs
SAgrimoth, hilil” ot cie Meinungsinderung herheitiibren .

An “Schitzen’ haben gelangene Brogarewerge joweils ctaa IW6
Silkerraler und evenoaell ein paar Bliver Boen Pradbliicenrees bei
sich, aulfierdem persinlichen Besive wie Wikrlel und Spaclkarien, Pled

fer wnel Tabaksbeote! und patirbich alleder inichr-zwiltgiorer-

getillipe) Talismane, manche Jdavon mae dee glickverheiBenden’
Trimnnenkrone.

Ein typischer Brogarzwerg

MU11 KL11 IM11 CHB  FF12 GE12 KK 15
AGS HA4 RAT TAI NG4 GGE JZE
T3 MR- LE&D AEKE: Al: 75

AT/PA: 1311 TP: 2W+2 (Felsspalter ader Kriegshammer)
Ausweichen: 8 RAS/BE: &5 (Kettenhemd und Kallenhauba)
GS: G5T 2 ! G

Armalion-Werte

BWs& AT13 PA11l FK- TP 2 RS &
LE 2 AE - MUl GE1Z IMID
Talente: keina
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Unter der Damonenkrone

Dadurch kann er zugleich miaglichar viel Zeir aut das Meditienen und

Meisterinformatinnen:
T.erzren Endes hestehr dicser Teil des Ahenteucrs nur aus ciner cin
wigen Heraustorderung Gir die Helden: Swe niizsen gemeinsam ma
ihrem Hegleiter Xenos die Bergtretheir Lorgolosch erreichen, ohne
autzufallen und den Genden cinzubiilien. Tral dessen Thirchkam-
men den Auftraggebern wer wichriger ist als das cinzeloer Helden,
sallte immer bewulit bletben: auch wenn Xenos selbst sich keines-
wiegrs grolispurig verhilr
U'm diese getihrliche Reise nachdriicklich und eindringlich darseel-
len zu kinnen, Aoden Sicim elgenden cine Bothe von cusiielichen
Bepeln, Creldndebeschretbungen und BegegnungsvorschlEgen.

[Yie Strategie

Hivr ser noch viomal wicderholy, dalt es vigenthel nur eine erfolygeer-
hetllende Straregie gbe Die Helden milssen sich berseugend als die
Ceveippe fevdicde ausgeben, dic angehlich mir Senderbefeh] den getange-
nen Geaden 2o den Belagerern won Lorgolosch geleiven sall.

L' divse Stratepe erfolgreich durchzohalien, missen sl die Hel-
den nicht our bei Begegnungen mit anderen Soldaten der Schwarsen
Torden sowie mic unterdriickren Einheimischen wie ravnhe, giteerlose
Saldlinge verhalven, sondern am besten auch dann, wenn sic sich alle

ne glauben — denn Spidber und Lavscher kinnen Gberall sein, (Bei
einem Testspiel haben sich die Helden bewulit vor dem Auibooch eine
Woche lang an vinem abgescluedenen O pegenseity angepdlell vl
verflucht, um dadurch das vercdterische “Threen” auszutreiben, das se
normalerweise pflegen.)

Menos jedentalls wird sich rollengerechr als sturer, wortharger (retan-
aencr verhalten, der soowenig wie maglich mir scinen Wirtern reder,

das Sammeln sciner Kreate e den Einsate i L O osch verwenden,
(Fir Sie als Meister bedeuter das ferner, dali Sie nicht jederzen die
Reaktion des Ewergs aut Begegnungen, Diebareen der TTelden eoc. dar-

stellen miissen —anf Daner kann das ndmlich recht ermitdend sein)

Die Tadlichkeit

Taas ganze Cenre der Geheimmissionen, su dem anch dieses Bapirel
gehiry, betont die Gefilulichkein derariper Unternebhmungen: Die
Toadesrate, perade unter den MNebentiguren, ist extrem hoch. Tha dieses
Sxenario keine weiteren Figaren auler den Helden und dem unver-
wichtharen Genden Xenos verwender, stellt sich die Frage, wie tidlich
s (b dic Helden sein sall, Egenthich raten wir vom beildulgen 'Tien
von Spiclercharakiern wegen Metsterentscheidungen oder Wiirielpech
deutlich ab, andererseits dart keinestalls der Eindruck entsrehen, dali
dic Reise cin reiner Spazicrgang sei. Um den Schrecken der Begion 2o
verdeutlichen, haben Sic daher dic Bepel co Graven und Entseieen
aur MerlOpung; win Gahrlissige oder absichdiche Tolpeleien der Hel-
den zu aboden, finden 5ie bed den Begegnungen auch Vorschlage, wie
eine Getangennahme der TTeldengruppe ablanfen kann.

Diardiber hinaus solle man oiche uncerschiitecn, wie graflb die Berei-
seliall mancher Spieler st ihrem Helden einen spektakuliven, opter-
miitigen Heldentod wu bescheren. Dheses Kapicel eignet sich datiie vor-
atglicl, und wenn Sie den Eindrock haben, ein Spieler sei dazu be-
reit, dali der Tod semnes altgedienten Recken, der seinen Getihreen den
Riicken zur Flacht treihile, zum ehenso denkwiindigen wie crntich-
ternden Erlebnis Air Runde wird, sollten Sie mit ithm dariiber reden
und sich auf cine passends Sioanon clmgcn,

Die Geographie

Mrewsterinformationen:
Drer Wy fishrt die Helden von den Trolleacken in der Mihe des
Crugelfarsres iiher den Radram his 7o den Tieilunker Bergen. TIm
dicse pelilhirliche Beise besser darsrellen 2o kinen, haben wir dic
verseluedenen Gebiete, durcl die dic Helden saomt Xenos reisen, in
verschiedene Kategorien untertetlt, Wihrend die Spieler aut der
Landkarre im Anhang angehen kiinnen, welchen Weg sie nehmen
wallen, kitnnen Sic auf der Schemakarte aut Scire 37 ablesen, wel-

che Arc von Gelinde @ dabei durchgueren, In der Begel sind 2o

jeder Gelindvkateporie als Alpemeree Informationen die Landschafis-
torm und die Vegetation beschriehen, unter Spesiefle Informationen
dic Tierwelt (var allem Tagdwild und Raubticre), als Medaerin

Soveratioen schhicBlich Anpaben eur Préisens der Schwarzen Hor
den nn jeweiligen Gebaet und wu tepischen Beobaclhiongen, die die
Helden hier machen kimnen — anders als bei Begegnungen handele
es sich hier cher um Szenen, bei denen dic Helden nicht agicren,
sondern wirklich nur zuschanen kinnen, Sie sollen den Helden ver
deutlichen, wie die Sioanon in den Schwarsen Landen aussiche,

hu:ago:,u.wn Lclb
Wtrd-emy
Unter Entsetzen vers

L

: .'gtn.lialz. Zur _LI.mn'LlLtlhh__ﬂﬂ.l Angrst, die ;
zugleich allge meiners und tiefe rgt:h:l_aﬂ.c Ciefithl der Abwchen, des Girnens, des mls, das enis

i4 :
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Geserze der Marur, der GG“&I‘ oder der Mensehlichkeit verstilic, Entsetzen Mt schnell zur Resignation, zum unterscha elligen Glan-
ben. dalt alles hottnungslos sei, wenn solche Binge geschehen kénnen. Immer wenn Sachen geschelen, die hinreichend unheimlich
und widerwirtig sind, um einen solchen allgemeinen Zweilel und ein Gefithl der IIJ}ﬂ‘ﬂuj':g',Ju.},]lrkt]l und der Machtlosiglkeit auseuli-
sen. kdnnen Sie als Meister eing Probe verlangen — bei einer Reihe von Hcgcgnungg n im folgenden Kapitel sind sogar derartige Proben
ausdrieklich vorgeschlagen,

Begeltechnisch werden solche Emselz:nx-l’mhrn als MU-Proben gewiicfelt die je nach Schwere des Schreckens erschwert oder erleich-
et scin kéinfen: Eine pute Richilinie ist, wic gefihls-ader par vernunfibeg: hitdas Opfer ist undob es einem der Gitter heilig ist; Obliche
Modifikareren sind:

Objekt s = 10

Pllanze =
Tier —H
vernuniibegabies Lebewesen v,
Greschiipl der eigenen Art : o+ /1)
einem Cintt heilig . o]
verbunden mit gralicn Schmersen 2 bis 46

Betrifft cin CGrenel mehreee veeschiedenartige Opfer, so bestimmt sich der Modifikaror mu:h dem emotiofal bewegendsten Opter, fitr die
tbrigen komume jo nach Anzabl 41 his 43 hinzu.

~ Manche Sitnationen sind zudem reche eny 1:1|t1:1|1 r larenten "'m[{sr der Beobachier w:ri'mnd: n, so dali die entsprechende Schlechre
Eigenschalt als Maluz gerechner 'I.anl

Beispicl: Wivd ein Held in einer engen Kammer (.'.lr;*ﬁnfj fascen, s st ivegen f.ilf_r Bedrah wiig eine RA-FProbe angebrache. Wird der Held fingegen
Levge, e e anderer ber vollesm Nesvwlitcein versieinert Crf!fr.:’j’.l;l[{f’mﬂf{(‘.l! swirdiio iit o5 (sumindest in den Schiarzen Landen) an dev Zeit, dre
Hi rerr.'undfﬁmﬁ Eegen dicie gm.uﬁ.luoff.: Erfakrung zu diberpriifen, tndem cine MU-Probe + H_.‘! peroiivfelt wird: Die eipene Angat var dem
Eingeschinensvenden ikt sich srchwerend as,

In ihnlicher Weise kinnen bei abscheulichen Vorgingen mit Leichnamen <|1t TA mit rml:n:zngcn werden, auler die A bei Szenen, die
mit Abstiirzen zo run haben; chenso der A6 wenn der Held gifien zu der Situation passenden Aberglauben veritier. (GG, [ und NG
sind, da keine Angste, hier weniger anwendbar )

~-Mifilingt cine derartige MU-Probe, so sinkEzuerst cinmal der ME-Wert um cincn Puskr: das macht evenmell die We uberechnung der
Whrte diie ML, AT und Ausweichen nitig. 'ﬁ]ﬁhubl e bl.l-!k.l.dl"-ull it (indem emenatiiiliche 20 g, raolt der Schock dem Helden
sinstweilen W Punkre, :

Bullenspielerizch sollee die -.’.‘ut:l:T.Ztm.rn.gtndr Srenein e nﬂf.:&;-it,jssu_n Weise die Char: ;Lwrclqntrl]un_g in den adichsien (aventurischen)
Wochen prizen: Das s:aﬁge, nahezu besessene Reden wnd Gribeln dber die Erfahrang isr chenso denlthar wie der jih aubwallende Zom
gegeniibor dicser und il\ﬂl—iﬂ.]tt]l Szenen ader auch cine nackee Abscheu, verbunden mic dem Wansch, eine méghichst grofie Entfernung
ewisehen sich und die rn{sttz,cncntg-_ndc Szene 2u legen. I'}H!E:s Cietithl des _Ems&u:n-. hiile erwea pro verlorenem MU-Punkt einen
Mot an,
—ZAuriickerhalten kann man verlorene MU-Punkre in ciner rubigen Unigebung [und dic mull beinale automatisch anBerhalb der
schwarzen Lande liegen) mit einer Rate von einem Punki pro \ID.B,;nt Das bedeutet miehe, dal der Held in dieser Zeir nicht gespiel
wesden dart, nur, dab er sich maglichst von aulwiihlenden und e nrt.::tzmcrj cgenden Frh:hmaxrn fernhalten soll — die normalen Gefah-
ren des Abentenrerlebens hingegen machen nicht viel aus |

Der Aufenchalt in cinem Eloswr d‘&s *omonitenordens nxi\rqn der S(]lulc der Austreibung za Perricum stellt einen verlorene -n Punkt pro
Woche wicder her, [ir die Obhut eines guten Seelenheilers oder einer trI.Ihn"m o ANGSTE LINDERNden Hexe kann nach Meister
entscheidung das Gleiche geleen,

—In manchen Sienarion isc es den Flelden eventuellmiéglich, den Greucel cjmé,q_mul'!.en Lingeschehen zu machen oder zumindest den
Urheher der gerechren Strale zuzufihren. In einem salchen Fall kiunen Sie als Meister entscheiden, dafi der MUNerluse dadurch
wigder ganz oder tetlweise aufgehoben wird, =

+Eine Ausnahme aur MU-Regencration pilit es: Filloder M U-Wert ||:~nmls unter 8 {cipenthich das regeltechnische Minimum), dann
sund entsprechend vicle Punkee vom Hchsvwert verloren.

Beispiel: Afrid far iohen crhebliche Granem miterleben miisen (MU-Grandiwert Fiodermeiz MU 11 Nin anall er nocl mit anschen, wie ein
hilflases Opfer von eimgsm Karakil in cine Selfuchit fallengelasen wird. Der Meiter verlangi eine MU-Prabe, erschavers wn die HA, Leider fills
ekt eime 20, wnd Fetmn Nachadivfeln eine 40 Alvils Mue {60l dareh den Schock gk auf 7. alwo cinen Pumbt warer 8. Dar maghe the nicht nir
deraet zu sinem enteetsengeichiivtelien, brabbelnden nevelichon Weack, auch spdter wivd er marimal etven MU-Wert pon 14 sursicherbalten,
—Wic natirliche Ausnahme zu dieser Regel sind neben gotthichen Wundern {vor allem des Praios, der Rondra, des Boron und der
Mesinde, aber auch der Peraine und der Rahja) der Gebrauch des "Wanderkraurs’ Finage,

Wenn der Meister g5 sulilBt, kann dicser permanente MU-Verlust (und nor der permanente) gane oder teilweise auf cine andere Guie
Eigenschafl iibertragen werden, Erklint werden kann das gur mic Ahsrompfung’ (IN oder KLY, einem nervisen Zucken oder Zitern
{CH oder FF) oder einem ‘schwiichenden Nervenficher” (KK odeor GE),

. : oy
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Gelindekategorie A: Hochgebirge

Affgemeine Informationen:

[Mie hitheren Lagen der schrotten, zeckliifteten Trollzacken, der Schwar-
#en Sichel und der Beilunker Berge erheben sich iiber die Baumgren-
ze, und hier ohen finder man start Waldgehicren nue mehre niedrige
IManzen und allerler Blamen, Sirioucher und Keiueer: eiihe Berppriser,
Edelweili und Enzian, Latschenkietern und Heidekraut.

Bei Tag erdgt der Wind Geriiche aus dem Flachland bergaat, and es
scheinr, alz wiirde immer wieder cinmal der terne Gestank von Tilar
und Brand heribergetragen, Nachie, woenn der Wind bergals sireall, st
die Luft klarer, doch auch kalt, mitunter eisig.

5_."("4; telle f-J_ﬁ:.-.-.'J.-;e’."rJ:u.-'J.'.

Dhe Jagdd licler huer oben noe weemg, Beote, dacs condaeh et susrci

chend Mabrong Gir grofe Wildbestinde gibn Gemesen and Gelirgs-
béicke kommen wwar rechr zahlreich vor, doch seellt die Parsch an schri-
gen Hingen cine chenso grolie TTeraustorderong dar wie die Bemii-
huongen, e mit Pleilen getroffens Boute vom Stare in vnerrechbar
tiele Blile abeulalien, we sie dann nore den imomer wicder 2w erlslik-
kenden Bergadlern als bequeme Mahrung dient.

Fu den porenticllen tierischen Bedrohungen der Helden #@hlen hicr

bl var allem HI_‘_IHII.:I“ e eventuel]l auch Grimess il e,

Meisterinformationen:

Fusirzliche Tntormarionen zur natiirlichen Flora und Fanna finden
Sicvm Hert Divachen, Greifen, Schwarzer Lotos auf Scite 96, Fiis
den deaillicreren Kampl o dicsem Geliinde ser chentalls aur die
]{-:;_L'-;']u aus dem _|;:||_'i|,]||'|| Hefr (Seite 37 veewicaen. Beachien Sice
auch, dali hivr oben o der Kile die néchdiche Bepeneration um
cinen Punkt vermindert ist. Wenn der Bermwind talwiirts weht, soll-
e dic Helden eigentlich dber Minel nachdenken, cu vechindern,
dali rgendd eowas, das in den Schwarzen Landen lavern mag, ihre
Witrernng aufnimmr,
[as Vorankommen 1m UIWCESAmCn Haochland ist sehe mihsam:
ProStunde st eine balle Meile schon eine gute Leistung - und da-
fiir muli auch gekletters werden: Stetle An- und Abstiege, Gemsen-
prade zwischen Sreilwand anfder einen Seire und Abgrund aof der
ancderen urd motaneer sl ;_l|5:-|l1|' Fislichen halven dic Beisenden ao |;
manche migen ein weiterss Yorankommen an dieser Seelle par end-
giiltig unmiglich machen.

Mg Hahenlagen der Gebirge bilden derzeic auch das Wiemands-

land zwischen Zwaltztorerland und Schwarzen Landen, Olbwoh] hicre

oben keme peeielien Truppenbeweguogen stanlinden, werden sie
doch von beiden Seiten diberwacht: [he gelegentliche Sichrng ei-
nes Karakils am TTimmel sollee rein armosphinisch sein und chenso
wie die Verm urung cines Helden mir hohem Gefahremnstinke, or

Iabe cine blivgschnelle roscrote Kopel falso cinen Dilar) beim [fa-

rroutlleren” erahnen kimnen, nur sinem Sweck dienen: Die Hel-

den mitssen einsehen, dalh sie recht daran taren, das Tlochgehirge 7z

“unterquercn’ und s auch jerze besser schoell hinter sich lassen, Ln

den Beilunker Bergen deuten solele Sichiungen daraoi i, dali je-

manid massiv verhindern will, dali die Brillantewerge aut diesem

Where tlichen.

Dranchen hesceht immer die Maghchkeir (proe Tag 12 auldem W20,
dali dae Helden auf cine Streifc van Wit 1 Spibern stolicn, die [r
cine der briden Sciten vnterwegs sind, I den Trollzacken st zu-
dem die Begegnung mic einheimischen Barbaren miglich (pro Tag
bei einer 1-3 aut derm W20},

Gelindekategorie B: Bergland

Abiyermeine Informationen:

[he nivdrgeren Regionen der Trllzacken, der Schwarzen Sichel und
der Beilunker Berge sind abwechselnd von Almweiden und kleineren
Waldsriicken hedeckr, die teibweise schen seir Tahrtavsenden durch
Holzschlag reduzicrs worden, Vor allem Nadelbivme, namentlich
Larchen, Firunstihren und Zirbelkisfern sind hier zu tinden, und die
Lutt dufrer an Sonnentagen nach Tlars,

Fhenso aft sichr man aber auch aschenbedeckoe Plitzee, wo aus unbe
kanoien Grinden ganee Wildeben medergebrannt wurden, und in
der Wihe dieser Brandstellen sind auch die verkohlen Uherreste von
allerler Wildrieren = finden.

5_.' wrielle f.'r_.".').l'rr.'.'.ln!lr.-n:'.'.'_-
Hivr oben = das Jagen vor allem midhsam, denn Wild st nicht allzu
hiuhg: Mehen den gelegentlich anzurrettenden Kithen (BornBinder
Bantvich, um genau 2o seind, dic von ihren geflohenen Besiceern im
Stich gelassen worden, gibe os an eclien Wildueren vor allem Febe,
Feb- und Averhiihner

Mediter
Fusiitzliche Informationen 2ur natiiclichen Flora und Fauna Gnden
S un Heit Dirachen, Greilen, Schwarzer Lotos aul Seite 96 (Ce-
birge, bis Baumgrenze). Tiir den deraillierreren Kampt in dicsem

o

,ur_;';:u HHTL

Gelinde sei chenfalls auf die R-._w']l'l aus dem ulu‘ll'|ll.'|| Hei (Seie
".\l.":l VEEWICSCT,

Pra Stunde kanm man evwa cine Meile suriicklegen, denn der Weg
higelaof vod “alweiir stmiihsam uod kraltraubend,

Wilrend man luer nicht oo eigentlichen Sinne von Niemandsland
sprechen kann, ist die Prisens der Schwarren T larden ghtrerlab doch
recht schwach, weil es kaum militinsch wichtige Punkre gibe, Then-
noch liegr die Getahr, daf dic Helden aut cinen Spihorapp dee

Berbaradianer seelicon, ||||-'f;|_|;: bt 14 sl dem WAL, ,"l{.]||_:|-}|||._ir:|_x|_']|

sallee der Gegensatz awischen der seheinbar von Menschenkriegen
unbeciniluliten Landschaft und einzelnen Orten unverstindlicher
Firutalitic herant werden. Meben den bizlang erwithnren niederge
I..ll'.-'lrll-lr':'l-l ‘I-"-‘:']-I'\T“I. L':'I'I I“I{":':I ‘hllll [RLES | :|||\_I|_'|'§. i'l/l_]l_l_]l. E

Eune sanlt alstallvande, von Bluinen Gbersiive Gebirgsweide, auf der
bis v kursem noch Rinder geweider haben miissen, wie dic zahl-
reichen Buhtfladen zeigen. Taach das Gras and vicle Blumen sind
wic nach ciner Massenflucht niedergetrampelr, und wenn dic Hel
den zu der Stelle pelen, wao die sanll absehbissige Weide abrupt an
vinem Steilhang abbricht, kiinnen sie in einem Dursend Schricne
tieter die Badaver von gur dreilig Kithen sehen, die wahl von -
gendeinem Ungehewer in den Abgrund gejagt wurden,

Eun sanft plitschernder Gebnrgsbach, der (e alle Angler deutlich
vernechmbar Forellen!™ schreit Doch kein Fech lebt in dem faulig

schimeckenden Wasser, denn etwa hundert Schritt sweirer bach-

autwiirts liegt der verwesende Kadaver cines michtigen Trolls, dem
wor gut zwel Woehen cine noch médchtgere lreatur achtlos das Riick-
grat gebrochen hat, (Entsetzen-Probe: MU-2+TA)

—1Fin spiegelklarer See, dessen kaltes Wasser trisch ricchr und Kiih
lung verheibe, Allerdings erblickn jeder, der sieh wum Trinken {oder
aus andvren Grinden) herunter beugt, Gher seinem eigene Kopf das
Sprepelbild einer getligelten Schlange, ndmlich eines dimaonischen
Karakils. Diese Erscheinung ist rein illusorisch (oder cine Remings-
zeny an eine frithere dimanische Priisenz, doch swe sollie die Hel-
den erheblich wreticren (fedee Entsctzen- Prolad,

i6é
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Gelindekategorie C: Urwald

Allpemieine fifaraiaiioue:

Der Gugelforzr am Folic der Trallzacken, der Badromsbusch, der
Dirilevenwald, die Beilunker Wilder und der Qgerbusch sind insotern
klassische Urwilder, als dahi sie kaum incensivere Murenng dorch die
Menschen der Umgebung erlebt haben, van der Tagd und gelegeneli-

chem Holeschlag an den duleren Rindemn cinoal abpgeschen.

Erlen, Bolkastanicn und Haselbiische prigen die Wiilder, mitunter
auch hoch aulragende Firunsthren, Unterhol: und Krauteerk avs
Spinnendorn, dichrem Farn und Drennesselgesorfipp, oft auch
Brombeer- wnd Wacholderseeduchorn belundert den Wanderer elbense
wie die Tuinhgen kleinen Bhchlein, Weiher und Sumpdlicher.

Speniedfe Diforniationen:

."'.II IanIIHIII] I'I':"':'!'I IIII' I.I.:Ili\:”IMI'III_'lI .I_uj".'r':-il_l_l{_'_f wor <||_J:_]|_|_ l{ﬂl]{_ u]ld
Kaninchen, aber auch Reb- und Averbithner und Fasane; an Raubtie-
ren sind Crrim- und Waldwiilte und Baumdrachen 2o nennen, Go-
fahrlich kann es sudem werden, wenn cine Rote Wildselowcine, vin
Averachse oder (an ciner fewehren Selle) e Ricsenamibe den Weg
der Helelen ko

Mewitessajormationen;
Fusditeliche Iolormativnen zur natiirlichen Flora und Fauna fnden
Sieim Hett Drachen, Greifen, Schwarzer Lotos anf Seire 59 (W75 -
der, Tohrisches Klimad, Tro dichien Urwald koot der Wanderer
erwea anderthally Metlen i der Stonde voran,
Dhie Waldpebivte sud prinsipiel] fest o der Hlansd der Schwarzen
Huorden — sumindest gibt es niemanden, der thnen dic Hereschaf
dariiber l.n'n:'irig machen kdnnre. Too der Praxis werden sie ;|,||_|_'r|,1i|_:|!_;_\.
von den neven Herren des Umlands weitgehend igneriert, gerade
wetl siv keinen grifteren Waderstandsgruppen (mehe) Untersehlupt
Ineten. i die Helden s es daber immer sinnvnll, im Wald 2o bley
hen, wenn sie den Konrakt mir Barbaradianern vermaden wallen:
P b ciner T 2 anl deo W2 wicd thovn am (raglichen Tag eine
Schwares Patrouille begepnen,
Luden misghichen Anzeichen menschlicher Aktivicic ziblen i den
Tlewiilidern verlazssene Fahlenmaler uned Hél,l,||_|l_'r]<'|_;'_lhl_'r_ Jie teilbweise

affenkundig gewaltzam covidlkaort worden sind.

Gelindekategorie I): Offene Landschatt

Affgemeine liformationen:

Dras atlene Lavd ewischen Trollzacken und Beilunker Bergen isc griin
und leiche biigelig, reche verstreat sind Acker und Felder mit Reppen
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dhren und zwei Schein behen Blaven Flachs- und gelben Bedon-
hlamen, Rund v conecloe Gebide Godet man Grasland and Tleide,
die ol von Feldsteinmiuerchen in eineelne Weidestiicke gereilt wer-
den, aul denen allerdings nur selten Kihe oder Schate 2 cchen sind,

Spesielle Fifarmationen:

W litulger als die Muotetiere des Menschen sind hier schon Ror-
plschel, Pletthasen, Riesenliftler und andere Faninchen, dic den Kre
pen der Menschen und DEmanen cher gelassen guschaven, doch auch
verwilderre Hunde finder man tminer wicder,

Meisterinfirmativnen:
Fusirzliche Informaticnen zor nariirlichen Flora und Fauna fianden
sicim Hefr Drachen, Greifen, Schwarzer Lotos auf Seive 98 (il -
Findisehe Graslinder und Hedde), Hier kann man anf Feldwegen
vl Karrenpladen sicher swei Meilen pro Srunde zordicklegen.
Lras otfene Land der Radromehene und der Gegend wm Beilunk spiin
die walle, schwere Tase der Bocharadianecherrsehalt: Hier sind die
Schwarzen Horden schr prisent, unid ithre Proviznepliinderer, Sren-
croinnelmer und Schergen sind ehenso aktiv wic ihre Saldaren: Dic
Wiahrscheinlichkeir, aufeine Parrouille zu seolion, loptan jedem Tag
bei D=1 anf dem W2,
Faulrarell st dieses Gebiet ereivs sum siidlichen Tobrien zu zdhlen,
und das wvipt sich auch an den Bavernhdusern: Oft sind cx cinzelne
Crrofibauten aus Fachwerk, wo unter dem schiligedeckien Dach
Scheune, Srallungen und menschbche Wolue- und Arbeitsriume
Feacinander hepen, die dleren Bavwerke zeigen oft noch die typisch
tobrische Gicbelzicr, die beiden weilbemalten Waelfskipfe, Zawischen
den cinzelnen Gebéiien Legt ot eine halbe Meile und mehr, und
viele sind verlassen, inanderen haben sich Saldlings cingenister. The
metsten (selbat die noch von den Finheimizchen bewolinmen) wuor
den bereits geplindert, so dali allenfalls das Lebensnotwendigste
verblichen ist. The verblichenen Einheimisehen coigen eine erschrek-
kende Apathee gegeniiber allem, was ste nicht unmittelbar berriff:
Sie hahen o kurecr Zeic so viele Magier, Didmonen, Drachen und
dergleichen geschen, dall sie niche cinmal van einem leibhaftigen
Alveraniar aus ihrer Absrompfong autzeriel wiirden, wie man
hetiirchren mulh.

Gelindekategorie E: Moorland

Al
Tivdueehowanderien Gebier gibu es viele kleine stehende Cew

micine Taformationen:

Asser nnd

Mloore, teals mmitten dieser Waldatiicke, tetls auch cingeschlosacn von
Weideland oder Ackern; das geilite Sumpfgebaer legt jodoch ndrdlich
der Beilunker Berge. Flier hedeckn cine put selrivdickes, nasse Torl-
schicht den Boden, dic vower jedem Schrice uned Trte nachgibt nnd
sehinateende Laute ausstifi, schwarzes Wasser sreigh dem Wanderer dann
bis wum Enichel ader gar Knie

[ier wachsen var allem Schilf, Bied- ond Wallgras, Torlmoos und Do
rethlumen, nutueter erbieben sich auch Schwarzerlen und Boransweiden
aul kleinen Inseln im schwarzen Whsser

Spesiedle Tafnriiatiniey!

Fagdwild gabn es im Moor so gut wie keines — zumindest nichrs, was
man pormalerweise essen wiirde, Soatcdessen sind dic schicrunzihli
prn Moskitos zo nennen, die jeden TTelden, dev seinem Aberalauben
erliegr, auf das dibelste an die barbaradianische Abart eninnern; und

dicse gibe es narlielich auch, weon auch weit seliener. Dhes weiteren

sind Sumpfratren und Biber 2u nennen, aber auch Feuermolehe und

allerlet anderes amphibiscles Getier.

Memsterinformationen:
Lusitzhche Tnformationen zor naciiclichon Flora und Fauna Gnden
Sieim Tert Tivachen, Greifen, Schwarcer Lotos aul Seite 98 {nind-

lrche Moorel. For den detaillierreren Kamptin dicsem Gelinde sa
ehentalls auldie Regeln aus dem gleichen Heft (Seite 57) verwiesei.
Irn Moor kornme ein Wanderer im besten Falle pro Stunde eine Meile
vorwdirts, Lo den meht 2o vernachlissgenden Problemen zihls das
Fehlen von penielbarem Wasser und guten Stellen zum Ulbernach
LeaL.

An jedern Morgen sallren die Groppe coen Helden zum “obersten
Pradrinder’ berufvn, (Ge den Sie als Metster dann verdecks cine
Cheeenrermm-1robe wiirteln. Wenn sie miflingr, schligr dic Grup
pevine zulillige Richtung ein und werlilic das Moodand an viner
von thnen bestimmeen Stelle wicder, die nor vage in der Nihe des
gewiinschren Ficles licgen mull

P den wusiivelichen CGelabren, die Sie allerdings mic Bedache cin
scteen sollten, gehiiren einerseirs Teelichren, anderceseits Oberwach-
sene Sumptlicher und urpliczlich vor cinem Helden audplatzende
Faulgashlasen. Bedenken Sic auch, dalh die tevchee Umgebung dem
Fevcrgeoden Renos zutielst widerwintig ist und er sic 2war durch
reisen kanon, das aber nur uner Provest und ber dringender Maotwen
tigheeat vun wird.

Diese Naotwendighein map darin bestehen, dali selbst die
Ferbaradianisclien Herren des Landes die Moorgebicre cher meiden
il bier im Monmaliall keine Parrouillen anzureeffen sind. Selbe
wenn dic Helden bereits aond sich aubmerksam gemachr und sich dann
ins Sumpdland gefliichter hahen, isreher mit ciner licgenden Sureile
{aul dem Ritcken sines Foarakily 20 rechinen als o der ||_|f]|_:igg_'|::| WViel-
zabil von Pulitruppen, die zum Darchsochen des Gelaetes nig

wiren.

Gelindekategorie Fr Auland

Afigemeine lifarmativien:

The Auvenlandschalt des Badrem — deon das isr die einzige, die die
Helden eu sehien bekommen sollten — a0 gepriign von Schwarzcrlen
und Boronsweiden, die reils am cigentlichen Stromlaof, wils an Sei-
ten- ouder Alrarmen srehen, vingeben von allerlel niedrigeren PHlanzen
wie Utergras, Riedgras, Schilll Froschlael, Docerblumen uned Preil-
keraut.

Spewielle fnfarniatione:

Dier Aulandsrreifen am Badromuior iseso schmal, dall man hier kaum
won hesonderer Terwellsprechen kann, erwibhnenswert sind allenfalls
Eilbwr und Frachotter, die manchmal zu henbachoen sind

Meinerinformationen

Mir ciner Maximalbrene von einer Meile seiflich des Radrom s das
eigentliche Auland gut binnen ciner Stunde 2o durchgueren, We-
pen seiner geringen Beeire sind Toer aoch weder Parrowillen der
Schwarzen Harden nocl Widvrstandskimpter nder Flivchrlinge zu
T,

Gelibrlich st es eigentlich nur, wenn gerade cin Trupp Borbara-
dianer aut dem Radrom unterwegs i ibei ciner 122 aul dem W20
andl die TTelden am Uer erbilicke, wo cigentlich niemand erwas ver-

laren har,
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Gelindekategorie G: Umland der Stadt Warunk
Aligemeine Informasonen:

Prinzipiell ist hier die gleiche Landschalt wie i Baegorie I} (Offene
Tandschate)l zu tinden, doch sind die Cehélie caldecicher vnd mitun-

Auleciner Anhéhe bei Beilunk wird mithsam ein Eatapultin Stel-
lung pelbieachn, In Kéaben rechrs und links des Gerdtes legt die "Mu-

nition’, die aul die Stady geschleodert werden soll: The abgeschlage-
nen Kapte von Bewohnern des Umlandes, (Entsetzcn-Probe:
MUI+2+TA)

ter zu kleinen THirfern zusammengetalie, Wild gibit es so gut wie keioes
mehr.

Gelindekategorie I Umland des Ortes Altzoll

. Mewterinformationen: Aflgemedne fufarmatinnen:

Warunk isr der Site des unroten Dirachen Bhazzazor und seiner Fund wm dic ale Trallzacker Tandgratenstadt ist eigentlich die glei-
che Landschalt wie in Kazegomes D{OHene Landschaft) zu fnden, dach

sind die Gehifie und damit die bestellien Felder und Acker zahleci-

Dirachengarde, coner abirdnnigen cinstigen Eliteeinheir des Newen
Reiches. Die Wahrscheinlichken, hicr einer Pareonille 20 hegegnen,
licgt bei [=210 auf dem W2, kureum, man kann doen ncht enege- cher Wildricrs gib es nur noch selren.
hen, Tastichlich wird die Heldengruppe sagar alle We Stunden ei-
ner Streale begegnen, Bedieser handelt es sich bei 1=5 aut dem W20
um eine Streile ven W+ 2 Saldacen, bei 6-1% um cine Finheit von

Meierinfirmativnen:
Alezoll dient heute allen Truppen als Stabssae, die sich aof der

T 201+ 20 Soldaten, bed 16—20 um einen Lanec van Wo+7 Tiachen-
gardisten unter cinem herrischen Dirachenweibel.

Analers gesagt: Wenn sich die Helden hierher hegeben, ise das Aben-
tener mit grolier Walirscheinlich ket vorber

Gelindekategorie H: Umland der Stadt Beilunk

Alfyemeine fuformutiones;

Prinzipicll ist hier die gleiche Landschall wic in Karegose D {Offenc
Landschafty zu finden, dach sind die Gehifte zahlreicher Wild gibees
sogrul wie ketnes mehr, dafiie nm se mehr Borbaradianer, die die ver-
eweibelt widerstehende Stadr Beilunk I*:-::Iagcrn.

Meimevinfarmationen:

Seit dem Beginn der borbaradianischen Tuvasion leister die Seadt
Beilunk Widerstand gegen die Schwareen Horden. Ausschlaggebend
sind dabei dic Willenskraft und Glaubensstirke der Belunker Praics
geweibiten uncer der Fithrung der Fiirse-lluminatin Crwidubenna,
der Markgrilin von Beilunk, Dank der Wattenmeisterschate der hier
stationierten Teile des Banostrabil-Ovdens und der Sonnenleginon
konnren die gewdhnlichen, unmagischen Angeiler suriickgewarfen
werden; dic magichannende Wirkung der unauthiichch gesungenen
Sonnencharile wicderum wverschonte die Stadt vor DEmonen,
Unraten und anderen widernatiiclichen Auacken,

Entsprechend erhirrere sind die Fahrer des borbaradiamschen
Belagerungsheeres, das die Stade im Nerden und Osten eingeschlos

sen hat.

Reichsstralie zur Cgermaner hinawlsiellen, Aos diesem Grond sind
hicr auch immer zahlreiche Saldaten zu tinden: MNeben Saldnern
verseluedener klomer Eahewen sind dabei vor allem die Mitglieder
derverriterischen Dirachengarde 2o nennen, die den Ot abscirs des
Hartes ihres untoren Meisters Rhazzazor in ein Zentrum des Ter
rors vorwandelr haben und ez sich aut Fosten der Beviilkerung gut-
gehen lassen, Der kleine Qe oo den engen Gassen nnd den Fach-
werkhiusern, dic weil Gler dic SweiiBchen Gberkeagen, wurde Schau-
plarz unzihliger beilintiger Grausambeiten und Willkirakee,

In dicsem Goebict liegr die Wahrschemnlichkeir, einer Sereite wu be-
pegnen, pro Stunde (1 bei 110 antdem W20 Wenn die TTelden die
eigentliche Ortsechall betreten, teeffen sic in jedem Fall ant
borbaradianisebe Bewallnere, Vo 1 Lo sind o5 We+ 1 gewdhnliche
Sildlinge, bei 17-20 eine Lanee (Wo+ 71 Deachengardisten.

Fane fiir das Gehiet typische Szene wiire die " Kontrolle” cines Sklaven
zuges durch drei hochnidsige Drachengardisten in schwarzer Rii-
stung, Wihrend der Sklavenhindler verhalten protestient und feige
winsclt, ‘brachlagnahmen’ die Gardisren jeweils einen kriftigen Skla-
ven belichipen Geschlechres, der thr Tnteresse geweckt har, und ver-
jagen den unzufriedenen Sklavenldndler dann mat Sehligen mit des
Aachen Klinge, cine Behandlung, die er umgehend, kaum dali die
Crardisten auler Sichr sind, mir Peitschenhichen an seinen zehn ver-
bliebenen Sklaven abreagicr.

Gelindekategorie J: Umland der Reichsstralie

Allpemerne fajormtonen:
The ganze Zone Hhwimmell von Schwarzen Herden, und es isr fase Drie Reichsstralle 1 verldult in den Sclowarcen Landen von der Oger
unméglich, ihnen zu enthommen: Hier st nicht cin Wil raaner kis nach Warnnk, also grob gesagt von der Zeotrale des Terroes
mechanismus angehrachr, sondern geatelte dramaturgische Gestal- zur Frent. Anch in dieser Bezichung gleichwertig ist die westlich des
tung durch Siv als Meister: Wenn dic Helden durch Zone H reisen, Badrom vetlaulends Swalie von Warnnk nach Beilunk zu nennen.
solleen sie o jedem Fall eonanal ciner Esnheit harbaradianischer Sald- Prinzipiell ist hier die pleiche Landschall wic in Kasegore D (Offene
ner hegegnen, vermutlich sogar einer Lanee Dirachenpardisien, Landschaft) zu tinden, doch sind die Gehiifie entlang der Siralte walil
reicher, wenn anch oft verlassen nder von einguartierten Soeldaten be-
Weitere Seenen, die im Dlmland wan Beilunk a ngf‘hl'ﬁ-.‘h.T WATEN: lt}‘1
Fine weniger geschickte (71 Expediion van vier Kaiserlichen

wurde enerarnt, als sie sich aufdem Wy von oder nach Bedunk durch Mediteriuformeationen:

die Beiben der Belagerer schleichen senllve, Darauthin worden den
Saldaten die Buchstalben K, G, Tund A aufder nackten Tirust einge-
biranmt, bever man ste so aul Heleplihle aufspicfite, dalt sie nunlang-
sarn und qualvall sterben, Bewachy werden sic von ewei gelangweeil -
ten Schwarzen Saldlingen, die jeden am Berithren oder gar vorzcio
gen Toten der Unseligen hindern. (Enrsetzen-Probe: MU +8)

Aufder Reachsstralic kann man dren Meilen in der Stunde suriickle-
gen, docl il man hier recht liiolg auleine Einheir Babaradianer:
Pro Tag liegt die Wabrscheinlichkeir bei 116 aul W20 dali gerade
Snldaten verlegt werden und etwa W20+ 4 Fimpler auf dic Helden
reeffen: Tei 1-12 sind es marschierende Sildlings, bei einer 1318
istoes cin Transport mic zusirzlichem Proviane, Waften ader
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Munitinnswagen, ber 19 und 200 eine Tanze (Wo+7) Drachen-

gardisten.
—Fine tpsche Seene: Bine Truppe von ewaneiy nackten Sklaven
s Yenmn

& |.:||L'EIJ."l mithsam einen schwe r|:|n;'p.||:_|-;t|_'|| Wagen vory
dic begleitenden Soldaten gerade vinmal nichr die Peirache Sler den
Kiipten der Sklaven knallen lassen, machen sie s sich aulden Maul-
rieren hequem, die den Wagen cigentlich zichen solloen.

Sklaven geleistet werden muly, dic von ciner Lanze Saldner bewacht
werden, An anderen Stellen sind klvinere Sklaventrupps damir he

schiltigt, wur Abwehe von Landungen den Seeand mit Zionen und
faliraden zn befesngen,

Gierade waoil os e cinen Gefangenentrnsport keinen schliissigen
Grund gibr, divse Route zu bernutzen, sind die Weibel in den Wehr-

Lirmen besonders militrauisch,

Gelindekategorie K: Umland der Kiistenstralle Gelindekategorie L: Umland des Arvepasses

Aflgesiene Informationen: Abigemenne ifurmationen

Entlang der Kistenstralbie, dic vam Arvepali nach Beilunk fihrr, ist Drer Palweg zwischen dem Darpattal und der Radvomebone ke dber
prinzipiell ist die gleiche Landschalt wie in Karegerie D (O cne Land- den siidésrlichen Teil der Trollzacken; prinzipicll st hier die gleiche
schaft) 2o finden, doch sind die Gehdte zahlrocher und in kleinen Landschall wie in Kategorie B {Bergland) cu lnden. Tie Stralic zicht
Diirfern susammengeschlossen, deren Bewohoer sitenkundig minde- sich wwischen hohen, bizare petormien Berggipfeln, in schmalen
stens chenso vom Fischtang wic vom Feldbaw lebten — heate allerdings Schiluchten, breiten Sioreln vod an stetlen Tlangen entlang und st mit

istdie Fischerei verboren, die Booe sind beschlagnahme und verbrannt. hitlzernen und steincrnen Barrikaden iibersir,

Mewie
Als cine der kirzeseen und damic nabelicgendsten Verbindnng zag

T T

schen dem Darpateal und dein belagerien Beilunk wird dic Kiswen-
stralic srers gur aegon eventuelle Vorashe der Kaserlcben bewachr,
Eigentheh il man hier pro Smnde zwcicinhalb Medilen suriick-
|I'§.'.I'II ktnnen, doch die h:"il.]r-lgf'n Kantrallen und "n.’l.-':.ach_1:1.;p:n_;n -
ken sehr zeitraubend, wenn alles ansonsten glare gehr, Wenn !

Entlang der Kisren sind daher im Absrand von zehn Meilen neue
Wehe- und Avssichistiirme zu sehen, aufderen Plawlorm Feaer ene-
elindor werden, wenn entweder Flecee aul der Stralie oder Faiserli-

che Craleeren anl der See gesichrer werden. o jedem dieser Tiirme

st e Langze Sildner unrer cinem YWoihel stationiert, in der Praxis

Mewsterinfrmatianen:

Hier am Arvepalbist ciner der wenigen Punkte, woes kein Micinands-

land gibt, sondern wo sich kaiserliche Teuppen (vor allem einheimi-
sehe Darpaticr) uml Schwarze Horden relativ nabe kommen, Auf
Sciten der Kaiserlichen, wenn auch keneswegs threm Kemmando
unterworlen, wache cin Gredd dber den Palbi, auf Sciten der
Borbaradianer crbicben sl immer wieder Farakile 1o die Liifte.
Dia dic Borbaradianer hier durch aus oot fedlichen Eindringlin
gon rechnen, verwenden sic om komplexes Svseem von Tosungen
el Passierscheinen, im Zweifc] wird jeder Unbekannte erachlagen
D Rasserlichen gehen kaum anders vor, und selhar Schwiine bei
den Fwiilfen kitnnen kowm bellon: Allentalls lassen sie sich erwei-

sutd 5 wwischen 8 undd 13 Soldaen QW6+ 7). Finige dieser Trine chen, die TTelden zur weileren I:-II::"::FF']-' ing nach Perrcum eu schats

weerden derzeit gerade erst gebaut, cine Frooarbeit, die von e 40 Ten, wandureh das Abeotcoer schnell beender sein diirfie,

Begegnungen

Meinerinformativnen: and coner cinlachen Flose aus Walle ooder Leinen, bei Frauen auch

Meben den Gelindeb .-I.';.'II'('”'.I'II:'I_E::""'I s zur Ciestall U dieses Toa- cinem Bock, kemmen mic Scholieen |1‘.‘-l\|_.t-;.i:1:l.|lf.'nr Grri m‘!”;‘_ oder Fuli-

lappen — Schuhe kann sich kaum jemand leisren bew sic worden fiar

pitels such eine Reihe van spezicllen Begepnungen sinnvoll his ne

wendig Die Beschreibuag dicser Szenen ist folgendermalion aulue- ie Saldner der Selvwarsen Horden beschlagnalunt. Nur auf ‘reiche-

o Uner Greadfugen ertahren Sic das wichugste dher die miagli- ren’ Ciehifen gt der Baner manchmal nech vigene Flalzschuhe, Tias
(=] =] 4 1) ]
che Lokalisierung der Begegnung und thren prinsipicllen Tnhalr, e dhie Schulvern pelegte Schafsfol] odor die Schatstellweste ist chen

Ale Aldpemedne Difariationsg erhalen Sie leste, die Sie den Spic Lalls v Zeichen von verblichenem " Reichoum®. Thie meisten s je-

lern zur Einleirung dor Brgegnung dirckt varlesen kinnen; als Spe doch in zerlumpre Klodung gehillt und zeigen devtliche Anzeichen

siefle Inforeiranes sind Angaben gekennacichner, wiv die Begeg- viern Elend der leveten Jahre: Von den unwahrscheiolich hiotigen ner-

nungen pach der erscen Fanleirung vermuothcl weiter verlauten. whsen Zuckungen ural nichr gerade selinen kleineren wnd grivfhcren

Meinterinformationes schlichilich cothalien weitere Intormationen zug Vorkriippelungen ganz abgeschen, ist kaum einer za schen, dem niche
Muotivarion der Persencen oder wum ergihlerischen Sinn der Szeene, Jdie verhlichenen Kleider am Leibe schlottern, als sei er i leteter Feir
drastisch :Ii:u_a_-; magert.

W

doch aulabgelegencren Gehilten haben die Bavernmigds und -knech-

Fen sind verboten und fir dic Schwareen Horden h|.:_-'|."_‘||.'|_:]'|‘|.1'|'|1'||I,.

Begegnung 1: Finheimische

Cevendlagen te immer noch ihre Heogabeln, Sensen und dergleichen, um sich go-

Hicr sall vor allem das dbliche Verhaleen der unterworlcnen Einbei- gen Fanbnicere 2or Welir #u setyen.
mischen beschriehen werden, denen dic Helden cventuell begegnen

RGN

werden. Spemiedie £,

Drhie Einheimischen sind Fromden gegeniiber versrindlicherweise re-
serviert und milireanisely, vs set denn,

Adgeaneine Liformasionen: man drahr ihoen it Magie and

he Einbeunischen sind zumeist hellhaarig und stimmig, Sie sincd ru- Ciewalr - dann sind sie diensteifrig, ja, geradeszu unterwiirtig, um dic

stikal, weilweise avch eher drmlich gekleider: Yo vinem groben TTemd ‘Hoben Herren” nicht suverdivger und mdglichst bald afiieden for
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zichen zu schen. Sic vermeiden es, die Mamen der Grter 7o verwen
den, und wenn cinmal cinem kletnen Kind ein Peraine’ ader “Teavia’
herausrutseh, wird os eiliy fortgezertt und ausgescholien,

Meisterin formaiionen:

Meben der offenkundigen Besipnauon (die auch im Finklang mir
den Bepeln Dir wachsendes Entserzen steho) der cunheunischen
HL"r'ﬁl.kl_'rLl:u_[ st immer wieder auch das Bestrelen 2o eckennen, sich
mit den neven Yerhilenissen zu arcangicren — und das kann unrer
den gegebenen Umstinden nur bedeuten, als Spirzel und Zureiger
der neuen Herren wu arbeiten and mirenser auel willlkicliche Ver-
levmdungen zu wispern, um dic cigene Treue und Unentbehrlich-
keit zu hewersen.

e Walirse heinlichiken, daf die Helden auf einen solehen Faollabo-
rareuy stelien, st swar relativ gering (19 and 20 a0 deim W2, wenn
st cs demn Autall Gberlassen wallen), doch kann Virnraeen am fal-
schen Ot rasch karastrophale Folgen haben.

Wihrend die grolle Melicheit der Einbeimischen verdichtige Vor
haltenswersen der Helden niche direkr melden wirde, lnden sich
jedoch nur wenige ottene Widerstandskiimpior unter ihnen {viel-

leicht #in Lwanwigarel: 1 ool dem W2, da die meisten z2u grolic
fund berechtigre) Angst um das Leben ihrer Familicn, Holpenossen
und Machbarn haber, denn die neuen Herren sind daliic berich-
rigr, schon manches Mal den ganzen Heimatoer cines aullillig ge-
wordenen Rebellen avsgelidschr 2o haben. e wenigen Widers-
gindler hegen zudem reehn lusorische Trinme fiber dic Machy des
Kaiserreichs und die Hilte, die sie von dorr cowarten kdimaen, un:d
worden den Helden in diesem Abentener von kieinem erkennbaren
MNutzen sein,

i"L<II[l]I|.1‘.-L':I'|I: tir die Tinheimischen sind cipentlich nicht notwen-
dig, da es in der Regel keinen Grund gibe, warum die TTelden sic
angreiten sollten —van sich aus woerden die Bavern jedentalls keinen
Eampt beginnen, Weon es doch néitig sein sollee, nehmen Sic dic
Werte cines unerfahrenen nullrsrufigen’ Abenrcorers,

Begegnung 2: Die Patrouille

Grundla iy

Drese Streufe stebt fir die Parconillen, desen die Helden im Sormal-
fall hegegnen werden: cifrig und miltrauisch, aber nicht uniiberwind-
lich.

Spesielle Informationen:

Eie Grruppe van enwa fiinf Bewailneien i roter und schwarzer Trachr
toder zumindest ot sehiware- roten Schirpen), die oft auch das Abec

chen der Déimonenkrone oder der Sechsfingerigen Hand cur Schau
stellen, Hhre Bewattnung ist gue and wmfalio meise die blichen Saldner-
wallen wie eowa Sdbel, Fir den Gebrauch von Infanteriewatten sind
die meisten salehen Streilen wu klein und aveh zu undisziplinee
Angefiiher werden sic meist von einer Korporalin ader ciocin Korpo-
ral.

Meditevinforsasionen:
Worausgesctal, die Helden falgen dem Plan und geben sich als der
kleine Soncdertropp Graeppe Teeficks aus, sind diese herkiimmlichen
Streiten einigermalicn gut zu berecugen: Manche werden dic ‘he-
hen Tiere” einfach stumm durchwinken, anders werden gar verso
chen, sich uind thre Einleit bei den vornehmen Hereschalten be-
licht zu machen, indem sie ithnen ungetragr Racschlige Tie die Wei-

terreise geben —die Warar der S8ldoner b dazo, dalb es dabet nichr
seltensum schwiichliche TRavern ma guigelilhen Kellern® nder , ge-
Figige Tungehen und wallipe Marden™ gehe. Tie TTelden sollien luer
cine diberzcugendy Ralle spielen nnd enrweder schombar dankbar
autfderler Emplehlungen eingehen ader aber dic unbestechlich-kal-
i Elivegardisten herauskehren, dic hocl in den Diensten der ' Ohe-
ren’ und damit weil Glaer soleben leiblich-Aeischlichen Begicrden
stehen, Angosichts von Xenos kommen nichr wenige Soldner auch
aul Bunthol, den "Stammeskanig’ der Zwerge von Brogars Blut zu
sprechen, von dem sic aber noe wissen, dali er ein verdickter, aher
michriger Tiimoncnpakierer ist, der gerade die Beilunler Berpe “be-
fricder’,

Anders Korporale hingegen sind crkennbar miliravischer und srel-
len eine Rethe von Fragen dbor das Woher und Wahin der Groppe,
ITier sollee allerdings kalie Arrogans und deatliche Zurdckweisung
dicser unzwembichen Neogier ausreichen, um den Zweiller auf sei-
nen Plate wo verweizen (eine der deutlichsien Schwiichen der auf
Macht und Arroganz hasicrenden Verldilinisse in den Schwarzen
[erden). Thas cafnipe Beantworten dieser Fragen hingogen el schon
cher gevipnel, weiterss Mifitrauen 2o wecken, da sich cine wichtige
Sondervinheit nichr so verhalten wiirde,

Lueinem Kampfsollee c: nur kommen, wenn die Telden dics durch
riflpelhatie Anpwarien provosieren oder offenkundig unpassende
Dinge tun (7.8, wo den Swiligdcrern beren, Flichdigen lellen e
Selbst dann kann man unglavblicl vicl it einem schnodderigen:
Hriegslist, st du betugr, mebr dariher zu wissen, Saldac™ gl
wenden.

Miissen S os als Meister zo sinem FKamptkrmmen lassen, nm nicht
die schwarzen Horden unglaubwiindig werden 2o lassen, sallien Sie
sich an lolgenden Werten orientieren. Uherwiiltipie Soldner sind re-
latsv schoell um Reden zo bringen, allerdings wissen sie an milici-
rischen Details kaum mehr, als bei den einzelnen Gelinde-
beschreibungen zor Patrouillenliiofigheit im jeweiligen Gebier stehr,
Dennoch mag es fir dic Helden nitzlich sein, cine cinzelne, kleine
Streite 2o artackicren, v die Gefangenen ansfragen zu kinnen.
Auvch bicr sullien Hinweise auf den THimoocnewerg Bunthul Sahn
des Brogar' nicht tehlen,

Baorbaradianische Sdldner

MU 13 KL10 IN12 CH11 FF11 GE 13 KK 13
AGS HA4 RAZ TA1 NGS5 GGT JZ5
§T4 MRUO LEanr AEKE: - AU: 53

AT/PA: 12710 TP: 1W+3 (Sabel]
Ausweichen: 10 RS/BE: 33 GS: G5T1

[Sollren Sie das Spicl ARMALION besiczen und verwenden wallen,
wits bei cinem Geleche gegen eine Torharadianer Patrouille durch-
aus ralsain sein kann, Anden Sic hoere auch die entsprechenden
Kamptwerte, Thie Streife wied als Einheit behandelt)

Armalion-Werte

BW 10 AT12 PA10 FK- TP 1 RS 3
LE 1 AE - MU11 GE13 IMIO
Talante: kaine

Mach vinem Sieg iber die S8ldocr (der nach Lage der Thnge nus
mil der villigen Auslischung der Ennheit ohne iberlebende Zeugen
erreicht ist) miisscn natirlch noch die Teichen verborgen, am be-
sten zuver cnthleidel werden, um michr dic Aufmerksambkeie ande-
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rer Srecifen aut Findringlinge su richren, die ganee Patrouwillen ab-
sehlachren und in der Gegend heruomliegen lassen. Xum Abschlul
Grden Sic bier noch cinige Bedewendungen, dic die Helden 2o hié-
ren bekommen werden:

— . WO bsrer Seelle 7 (eine schwammige Formuolicrong, dic
aut Borkarads unmittelbaren Starthaleer hindeutet und so got wie
i i Frage pestellt word )
— . Der Belreier®, Der Meswer™, | Dor Ewipe™ {alinpipe Bezeich
mungen fir Borbarad]

Lher Grolie Schwarre”, Toer Sch

srichnungen O den untecen Faiserdrachen Rhazzazor, cinen der

wee [drache” (gingige Be-

Statthalier Borbarads, Hereschor wu Waronk, Aowdore, weir rivalere
uned maciirl

ch verbotene Beseichnungen sind oder Skelendrache”
|

ingrger Tirel des harbaradianischen Starthalrers

und der Knochemwurm®
G Porifes™ (g

el selbsternanoren H|||||_'|'-r|:"\.h'|ﬁ. eraan 2o Mondenad
—seit der Befreiung™ {oelleiclle borbaradianisebe Zatrechnung
und Tahreszihlung, in derdas Jahr 26 Tlal das Jahr 0 und 27 Hal das
Jalir 1 dler |‘:|'|'r|_'|.I||_|_' Falden

LBt Belalas Ban!™ L Bo arleis Zéabnen™

nun wirklich 2o engebilden, um dimonelogisehe Bennisse su be-

(%iele soldoer sind

sitren, und plappern cintach das eftmals Gehirte nach.)

Begepnung 3: Drachengardisten
Crrastied, ]

(RIS |'?|:||'|||_'||'-_:|.-|'-.|:' stell dve wonn Eonserreich 2o Bacbarad dibereclan

fene Elive dar, die heoee deme vateten Dieachen Xeeaan dicne, Sie sondd
chenso stole wie grausam und gnadeolos, vad sich mic thoen aneule
en, ist cine Ny schlechre Tdee.

IR LIORET

Spezieiie dnj
e Hold:
und ihre Arroganz leachter fBrmlich, Clerdister sind sie mit Plarten-

en der [rache e schwitee

seradesu Bompetens aus,

IIiIIIIi‘\:I III I:I..-Illl\. II)i'!I_u IIIII] ﬁllllllll'l.-llll'l'. :IIII\."h L1 II'\.‘.iII) I'II'liII”iI'Il IJIII\.I

ot dem Bild cioes aulsteipenden selvaarsen Drachien versehen, be
wattnet mit Aweihindern aus dunklem Stahl Aafibren Helmen we-

hen schwarze Federbiische, um thre Schulrern liegen schwarze Man-

radezu andt

el Dier Vermichr anf dic Farke Roriar g

sillig.

Avch o wenn sie cine I".II[:lk.:i'II|I|-I_'I Finlcw sind . rewsen Divacher

doch in der Regel wu Mrerde, ndmlich aat Rappen des Waronker Sehla-
grs. Rnmmandierr wird jede der flinte

anen der Thirachengarde von
ciner Wothalin ader cinem Weibel, manchmal auch van cinem Tear-
SR
Meistorinfrnratine

Ten Finheiren der Tirachengarde kfnnen dic Helden

gentlich nar

aul der Beichsstralic oder i Ulmland der Orte Warunlk, Beilunl und
Altzoll besegnen. Eine solche Be

nen Dramank dargesrelle werden: Tie Tlelden haben s mir Frauen

nung sollte mit der angemesse-

und Minnern #u ran, dic alle hetlhzen Fide ant die Zwalte und den
Kaiser gebrochen haben und nun einer naraten Ahschenlichkeir die
Trene halven (miszend, Salche Teure lazsen os sich nicht gurgehen,
sic rnchien thoren Selbsdald aol e Ulireeelt und gefallen sich o der
Lelebricrung thres Elivestan

s und der Sehikanierung aller Unter-

renrdneren. Widersproch ereiirnt sic schrschnell,

B

Grlicklicherwerse sind Lanzen der Tivache II_EIII:II' meht zu ahrem

Yerpmdipen, soowdorn ot cinem kenkrowen Betchl unterweps and

en nicht allzuviel e, vm o sich mi anderen Beisenden 2o
amiisicren.
Tric Helden sallicn das G

tentigles Verderben g

II'II'I\. n .'III\.'I IIII

fith] hahen,

niiberstehe, vod sl warkdich anstren

ntallz elir

gen, die Rolle der e dren Sondereinheit s spielen.
Selhar dann solleen dic Tirachengardizsren unverhohlen thre
|1'-1'-:'|I"III'|;_'| ansdriicken, dalb dic Helden thren Sandersratus si-
cherlich cher erlolgrecher Kneehorer und paliascher Mand
ver als echter Begabung verdienen: Tetls sind die CGardisten
davon iiberze

Lteils waollen sie auch einen Angritt prove-

zicren, wm es dicsen widerwimgen Emporkimmlingen cin-

mal g su e

Von sich aus solleen Sie die Dirachengardisten nur angre-

ten laszen, wenn die Telden deurlichen Crund bicren, an

ithrer Ty
kimplen die Gardisien, um e e

ilich die Uberreste immer noch ver-

it e der Sache’ 2o mwreirel n: dann :'||'-.'|'|'|i||_|_'-\.

thir nekromantscher

Ciebieter kann ja sch

hévren, Cieraten sie selhsr in Oetan

genschaft, schweigen sie

selhsr wnrer Folrer, Michr cinmal der BANN

BALALHMN wird viel bewirken, da sie avcl ibren "Freunden’

chern

nicht wirklich vertraven. Werden noch schwere Beherrschungs-
wauber aufpetahren, kiinnen Sie als Meister entscheiden, welche
Informarion den TTelden weirerhelten, ohne 2u wiel o vercinfa-

chen, Uber den T¥monenl

wller Bunchol credibilen Dieachen
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gardisten nur etwas, wenn man sie gesielt austragt — dann missen

Sie enrscheiden, wieviel der jeweilige Gardisr weili,

Drachengardisten

MU 12 KL11 IN12  CH11 FF12 GE 14 KK 14

AG4 HAZT RAI TAA NGE GGe JES

5Ta MR4 LESD AEKE: - Al 64

ATIPA: 1512 TP: 2W+4 [Zweihander)

Ausweichen: 10 RS/BE: 86 (Flattenhamisch und -zeug, Sturmhaube)
GS: GET 1

Armalion-Werte

BEW?Y ATI13 PATZ FK- TP2 RS &
LEz AE- MU14 GE13 INID

Talente: Selhsibeherrschung

Begegnung 4: Gefangen!

I'_:.‘?n:.'.'r.llfn:-'gr.'r.'.'

Dhese 'H{FL'H[jLIL]_l;:I markicet cigenelich das dirckee Fode des Ahenren-
ers in der hier beschriebenen Form — denn sie wird dann akoocll, wenn
die Helden sich auf eine Weise verhalten haben, dali 512 als Meister

ihre Gefangennahime anserzen midssen.

Metsterinfurmatione:
Wepgen der schweren Falgen sollte die Verhattung der THelden nicht
auferund von schhichtem Wiirtfelpech erfolgen; andererseits sind Sie
als Meister sohon verpflichtet, dic Gefahren der Schwarzen Lande
iiherzcugend gu prisennicren, Sic diirfen nicht zulassen, dalb die
Sehwarsen Horden barmlos, leiche zo Obertélpeln oder gar lHeher-
lich erscheinen. Alles pehir an seinen Place, und die Borbaradianer
sined eindeotiy piche die Bomer im Leden des Broe!
Wenn die Spieler alsa allzua achtlos werden, thre Hlelden gedanken-
los und grundlos nach Warnnk in die TTahle des Tirachen schicken
oder anderen gefihrlichen Unfug trethen, sa sollte snerse cine Kon-
frentation mit viner maltravischen Sceeite crfolgen, der dic Helden
nur unter grolen Mihen enthommen kiinnen, Wenn diese letste
Wirnung wirkungslos verpattt (nder sich die TTelden erst reche Hir
unbiesiepbar halien ), sallen Sic nichr zégern nnd die “Seienfriede’
van einer grifieren Truppe Borbaradianer, vermutlich nach erbic
rerrem Kampt, festnehmen lassen.
Dic weireren Vorginge sind schnell ercihlt (und teilweise nurwich-
v, damat sicly dic aventurschen Evcignisse nichr 2unweir veneinan-
der entternen): Xenos wird, dicsmal als cohier Gelanpener, tacsich
lich bis in die Umgebung von Lorgolosch gebrachi, wo thoein Tropp
Erllantzwerge nnrer grofien Optern betreien kann, dis weiteren Fr-
ciginsse hinsichelich Largaloschs laufen wie hicer beschrichen abnur
ehben mit anderen Protagonisten als den Helden,
Miiese niimlich werden als Sklaven eingeserat, um den Belagerern
van Beilunk zu dicnen. Wie lange sie hier iiberleben, ise Threr Ene-
seheidung Gberlassen, cine Flocht abine Waffen und Eleider jeden-
talls snlhte sehr schwierg sein, Glaubwiidig st dano nocl, wenn
demniichsr Firse-Tluminatin Gwidubenna eine Gruppe anderer
Helden vt einem Handsreeich gegen sinen Otfizier ader eine Fern-
walte der Belagerer beaultrape und daber auch cimge heruneerge-
kommene Sklaven belreil werden kimnen .,

Begegnung 5: Die junge Hirtin

Cirandlagen:

Tl:lil'.\l' ]5':'.|_'h|'3-_||||'.|||.|;: |..Ii|'|'|1 YL :|”\. 1 \.I|'||| ?I'I.'-'I.I k. Tk I-\.l': n Sl E|r|": I-\.:'“ |||||]
Horror wu verbreiten, Ao oo st hoor wenag, noer dic Gravsambon der
Schwarzen Lande kann weiter aulyeeeigt werden, Ortlich Gl sich diese
legegnung dann cinsetzen, wenn die Tlelden im Dergland (Gelinde-

leategarie B unreraegs sind,

Affgemerne Infurmarianen:
Meben einer Tiergweids valler munrerer Klippricgen steht cin kleiner
Unrerachlag fir cinen Hirten, und die herere Muasik ciner Hirenfli
klingt heriiber I den Unterselblag siver cin cvwa ewill Jahee alies
Midehen, die Hirtin Perta; neben the hockt der Leichnam thres gleich-
altrigen Freundes Tleidn.,

Spesrelle Informaiinnen:

Dras Mideben ist faumindest Lir die Fihigkeiten der Helden) unheil-
kar wahnainnig und bescehe daraut, dali thr Freund noch lebe und sich
mr erwas unwohl fihle nnd anfopferungsvoller Plege — so fille sic
thrm aveh stews den Muond miceeclasscnem Fise und Swpennuleh; der
gleichen Mahrung, von der sie auch lebe

Im einer Ticke des Unterstandes Anden sich zwer Scrohsicke, sine Vor-
rat an Kizse und Brennholz and eine kleine Feuerstelle samt Schmelz-
ud Bochlosselehen,

Lo den Helden 1st sie arglos und treandlich, sotern man thr nicht ih-
ren T leido wegnehmen will; dann wird sie zur Rasenden, die sich mir
Kisemesser und Schemel aufden nichzsten Helden stiirze.

Meisterinformatione:
Sowohl AT wie PA der Kleincn sund allerdings vernachlissigbar oed
rig, dach ca aollee die Frage avftanchen, wic mit dem Midchen zu
verfaliren ist.
Sie lingere et miteunehmen, lehot Xenos rundwey ab, und hiichse-
wihrscheinlich werden dhe Tlehlen sie mit einigen guren Worren
zuriicklassen missen, Thas vermutlich besomigliche wiire, sie (mic-
saml dem Leichmam bires Froundes!) bis zu einem Bergbavernhol
wu tithren, doch selber das st mit erheblichen Risiken verbunden;
vor allem, wenn die TTelden persiinlich mirden Finheimischen Eon-
takt avinebmen wollen - denn deraripe Flirsorge Unbelannoen ge
pendiber isb i dieserm abgestunpfien Land geradesu verdidchuig,
{Entsetzen-Probe: MU 4HTA)

Begegnung 6: Die Jagdgesellschatt

Crrainelagen:

Niese Begegnung mir ciner dekadenren Tagdgesellschatt dient vor al-
lem dem Eweck, die Selbarbeleres |‘1Il|'|:-;l| der Helden za l:'ll‘:-l'l'|'l|iif|'l'|
undd wupleicl die Miplichlkon 2o einem relany aussichisreichen Kampl
mit einem gut informieren Diener der Schwarsen Herren eu bleten,
Cirtlich Ik sich diese Begegnung sowahlim Urwald (Gelindekategorie
C)wie im Offenen Land (Gelindekateporie LY cinscrzen,

Aligemeine Mnfarmationen:
n der Ferne crklingr das Traten cines Jagdharnes, das von einem kunsr-
InderF kl 1as'T adh i

lasen Bliser geblasen wird, Schnell kamt os ndher, and nun hém man
B
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auch daz Bellen von Hunden und das Cieriusch sines schweren Kar-

pers, der durele das Gestriiuch bricht. Moch ehe ihr euch verbergen
ki, stolpert euch eine nackte Frau in mirtleren Jabiren cotgegen,
Thre Hande sind anf den Riicken pebunden, und sie 0 otlensichtlich
das Zicl der Tagd — wnd am Ende threr K,

Speatedle faformationen:

Ehe die TTunde heran sind, kannen Jdic Helden ilare Wallen bereitma-
chen. The drei There klimmeny sicly anfangs oicht um die Fremeden,
sandern stirzen sich aul die Frao — nicht um sie zu éiten, sondern nm
sie fir den Todesstal durch den Tagdhereen featzuhalien. Die Hunde
sindd Cinjara-Tracken, allerdings keine reinrassigen, sondern Misch-
linge, dic ciniges an Tuzaker Blutin den Adern haben. Sie greifen dis
Helden nur an, wenn man sie von der Frau forrscheuchen will,

Melserinfurmatinnen:
e Tlelden kdnnen sich 2u dicsam Zeitpunke anmer nech aus dem
Stanl machen, olne verfolgt wu werden — die JTagdgesellschafr wird
sich nicht um thre hinterlaszenen Sporen kitmmern. Woon sicaller
dings blethen oder gar die Hunde angreifen, st auch nach dre
K.'||‘|'||‘|r| unden dic I:i_l;:L'1 sehiar heran.
Fea dem Japdherren handelt es sich um den Freiberrn TTinbrand
van Metdenwein-Seidenmein zu Fokelsror Tor st der giingere Bro
der des rechemiltigen Fretherrn Timor von Fokelstarn, ciner Baroouw
fstlich von Altzall, vod frihzong o den Schwareen Horden dber-
polauten, die thon die nominells Herrschatt diber das Familienlehen
peschenkt baben, Zu sagen hat er auberhalb seines kleinen Stamm
hastes allerdings nichts, und so e er in der ganzen Badromehene als
adliger Ofhzier und Jagdherr unrerwegs. Therzeit ist or aerade v
Fromudiense heurlanbe und wall sich eraas bet ciner Menschenapd
entspannen, T seiner Begleiung sind vier weilere Jiger, @wei Frau-
en [Roswitha und Terulla) und zwer Minner (Adrik und Bérlried),
alles seine Gelolpsleute, Die il JEger sind nor leicht geriister, ndm-
lich durch dichte (und kostsprelipe] Pelekleidung; ihre Watte ist der
Stolispesr in der Hand.
Satern die Helden cinfach our anwesend sind und die “richugen”
Uniformen tragen, wird Herr Hinbrand ihnen bestimme, wenn auch
hiitlich befehlen, weiterzuzichen. Tlaben sie hingegen enwas geran,
um seine fagd zu stiren (dic Funde angegrifien, der Frao geholfon
ere, ), wied er sie it sehriller Sumane auflordern, den Schaden wie-
dergutzumachen. Fir jeden verletsien Hund forderr er den irrwir-
wigren reis von 2000 Dokacen. Selbsrverstindlich fihl er sich als
Adliger gegeniiber dahergelautenen Saldnern villig om Bechr und
wird natiirhich avch moat Gewale droben, wenn seine Fragen nach
Einbew, Dhenstrang und Mamen der Helden nicht su seiner Zutrie-
denhett beanvworter werden, Wenn die Helden jedoch drabhend
zurickhlatten, wird der eigentlich feige Stutzer zuriickstecken, so
ne Begleier zu sich rufen wnd wicer walden Drobungen davonreiven,
die er docl nich walirmachen ki,
In sdmtlichen Testepielen reichee allerdings der Anblick der geschun-
denen Gefessclten ans, um die Helden thrersens zum Angnli aul
den Fieenliswerer und seine Meote wo bewepen, In cinem solehen
Fampl kommt es natiielich am mesten darauf an, dal keiner der
Jiger enthommt, um Alarm #u schlagen — das reine Tervartriten
von Alarmrafen anf dem Harn hingegen wird chense unbeaclet
verhallen wic spdicer dic Tisache, dali dic Jagdpesellsehaft lerLl-
lig stz Diadfiie ise doer Baron e schre den drdichen Machthabern aud
e Merven gegangen, als dalb sie thn verhitscheln und irgendswie

hewachen wiirden.

Jager

MU12 KL1O IM11 CH11 FFt10 GE12 KK 12
AG S HA 4 RA 2 TA S NG & GG 8 JET
5T1 MR -2 LE 0 AE/KE: - ALl 42

AT/PA: 10/8 TP: 2W=2 (Stolispesr)

Ausweichen: 8 RSMBE: 21 (Pelzkleidung]

GS: GET 1

Armalion-Werte

BW 10 AT10 PAS FK - TP 2 RS 2

LE 1 AE - MU 12 GE12 INIQ

Talente: keina

Dvic vier pewdhnlichen Jiger wissen nur wenig fiber die gegenwiom-
ge militdrische Lage, was den Tlelden weirerhelfen kannoe (aller

dings kennen sie sich reche gor in der Thogebong aus und kinoen
Beschreibungen derverschicdenen Gelinde und Warnungen vor den
verdammuen arropanten Drachengardisten geben).

Drer leige Baron st schoell zum Reden 2o hringen und weilt reclu
viel dber die Armee, das meiste davon aber ierelevante Interna dber
Chaerclen mwischen Offizicren, gute oder unzoreichende Bewatinung
nnd Ausstattung cineelner Einheiten et {Dhe Auftraggeber daheim
im Miuttelreich wae auch der KGTA und andere witrden fiie dicses
Wissen allerdings recht dankbar sein und ciniges springen lassen.)

Welche abenrenerrelevanten Falien or ausplaudert, milssen Sie an-
hand des asheripen Erfolges oder Millerfolges der TTelden enrschei-
e,

Wielleicht am wichtigsten sind allerdings die finf Mezsingflischehen,
i cin pelallener oder gefangener Tagdgehilfe im Bucksack mir sich
fiihr: Zum Schutz der eigenen kostharen Persan hat der Baron Gp.
F':'ig [eilrinke £in |‘:-:‘|(L.'|"I'| lassen, dic (e naebderm, wie sehr die Hel-
den inzwischen autdem Zahnfleisch kricchen) dic Swafen C, L oder
gar E haben. Ferner cothdile der Rucksack (neben ppigem Proviant
héchsrer Qualiviv ol Dosen des Wittengifres Arax {auch hicr kin-
e Sie wach Austand Threr Hlelden variieren).

e ].1}‘_’-:|_s;l::.‘-:||:ifh.lf'r war 'i'll‘ll'ig:'l'l.\' e viteen, hat dic Plecde aber unter
der Autsichr eines jungen Plordvkueshies cine halbe Meile entternt
ruriickgrelassen, als das Gelinde o schwierip Hir cinen schnellen
Rin wurde, Es haodelt sich um finfunerfahrens Warnnker und o

nen erprobren Flenviner Yollbluowallach, an deren Séceln noch
rusiitzliche Ausriisreng Hhrer Wakil 2o Goden wiire — Schitee soll-
ten jedenfalls nachi daber sein,

D Fraw, ihr Bame ist Parainora, worde wegen ciner angeblichen
Listerung als Beute avsgewdihln und stamme aus cinem der Crebiiie
-.||.F.|..-I'I'lgl..|'\l.ll‘.':| c"{" |‘ir|.|':|'| .F'I-':'Itll'll ‘-':,l‘lrllglllkl_'l.\,l: |_|||_I_| WL Lllll_'r\.fj'll_lt-
terlicher Gowilhei, sich nor e w entg tm Wald verbergen wu miis-
sen, el siv nach Hause suriickkehren kann, {Fnrsetzen-Probe, wenn
die Helden die Fraw threm Schicksal dberlassen: MU+ 0)

Begegnung 7: Der Trollzacker Freischiitz

Corundfagen:

[hier weerden die als Bodaradiaoer kosttmienen Helden von einem
versprengien Pamisancn bein Wl und auts Kormn genommen. Seartfin-
den kann diese Begegmung vor allem im Urwald (Gelindekategeric C)

Affgemeine Tufarmationen:
Urplérzlich verdindert sich dic buslang wigersch friedliche Situation:
Alsibe i ciner unginstigen Position seid — gerade habe ihr mithsam
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den Sramm eines umgetallenen Banmrivsen dherkleters, schon ligpt

vor enich der ndchsere -, dy hérse du cin meckwiied iges Sirren, und he-
vor du irgendwic reagicren kannst, cucla ein Fiher Schimers dureh deine
Schulter: Dier Schalt eines Pfodes ragr aus deiner Bruse, keime ganze
Handbreir ither dem erzen,

.i,ﬁ'-‘z.-c'."g'r fnﬁ.-.l'.*.um’.-'m.-.,-.u. -

Vermutlich hricht et ersr etnmal das grafic Spekiakel Ins, decl panz
egal, was die Helden nun dirckt wan - der Schiuee verhile sich ruhig
undist auber miteels EXPOSAMI nicht aulzuspiiren. Der Pleil isrweif
und blau gefiedert und hat % TP verursacht.

Meisterinformatsnnen:
Dier Schiltee ist cin vorsprengrer Bogenschiirze dor Landgriflich
Trallzacker Landwelr, der hier cinen sinsamen boampt gegen dic
Besaveer seines Heimatlandes filhey, su denen or natiirlich avel die
Helden zihle Einem Fleraldiker unrer ihnen kiinnte cinfallen, dal
Blan und Weili die ‘r‘r':||:-l|r_'|.:|l'.ir|::lt'n der Landgratichalt Trollzacken
(e des Herzogrume Tobrien) sind, auffallen sallwe jedentalls jo-
dem, dali diese Farben gewilt nicht von den Schwarzen Harden be-
nutzt werden,
Wie Sie die Begegnung weiterfiihren, hiinge vor allem vom ¥erhal
ren der Spreler ab. Schiriee Eisenharn st jedenfalls angemessen mil-
rravisch, unid nur offene Bekenniisse »u den Ewiiltgfirern, das
Sprechen cines Gebetes ore, kinnen ihn dazu veranlasse i, iberhaupt
aus setnem Versteck heraws ein Gespriich mit den Helden ansufan
gen. Wenn sie es wirklich schatfen, Gherzeugend ihee Ehlichkeir
zubetcuern, stelleersichrilnen: Fin verwilderter, hagerer Mann mit
langem braun-graucim Barr und Halbglatze, der i notdiirfrig gel.
stelte Fellkleidung gehille ist und seine TTabselipheiten am Giirel
mit sich reiigl — darunter auch das Abzcichen mit dem Ciralse hatts-
wappen, das er von seiner famgewerfenen Tnilonm srerissen hat,
Vi den Vorgdngen anlicrhall 'seines” Waldes weili o1 nur sehr we-
nig und st fir Newigheiten “aus dem Reich’ dankhar, besonders will
erwizsei, ob die Helden wufillig seine Heidegard petrotten halen,
dic in die Schlach von Eslamshriick gezogen war, Fir seincn Sehull
entachuldigr vr sich in keinem Fall.

Begegnung 8: Die Sildner vom Blutigen Sabel

Crrivdfagen:

I dieser Begepnung eeeffen die Helden aul vine kleine, kampisrende
Sildnce Einheir, die Ric die Schwareen Haorden kdmplt. Sic kinnen
sich rasch wicder von ihr trennen oder aber sich ibr als Reizegeilireen
auschlielien, wm besser (und voaultilliger) den Radrom passicren zu
kinnen. Orithich sallte dic Begegnung im Olfenen Land (Gelinde-
kategorie 12, an der Reichsseralie (Gelindekaregarie [1 oder der K
stenstralic {Gelindekategorie K, i jedem Tall aber westlich des Rad-

rom statefinden

Spezietle Infarmationen -

Drer Authan der Bepegnung hiingt stark daven ab, zu welecher Tages-
zett st shartfinden soll. Am sinnvallsten wind sie am spdren Machmir-
tagr mder gegen Abend inszenien, wenn dic Sildner gerade ibhr Lager

4

anfschlagen oder bereits am Lagerfeuer rasten. {Tm folgenden wird vun
dicser Varianrs ausgegangen.} Ber Begegnungen am Tage it wu be-
denken, dalt dic Salduer beritren sind und ihre Wallen weir seluweller
parat haben als spdrer am Abend, wenn sic zudem leichr angetrunken
sined.

Meictevenformariones:

The Sildnercinhei vom Blungen Sibel grhirte frither 2o den Ara-
nschen Sihelschwingern, dic schon bei Mendena und Eslamshriick
fiir die borbaradianischen Iovasoren kimpiten. Wach der Schlach
auf den Millusanischen Weiden fiel dic Uberresre o or arg dezimivr-
ten Truppe allerdings in Ungnade. Die hier versammelten Sildner
bildens nicht ciwmal eine knappe Halbselwadron, dercn Ricemei-
stering Marcosha Daramsonni, nur mic Mihe den Aufirag an Tand
eichen konnte, bei dev Belagerung van Beilunk mitzukimpfon,
Dhas Singen und Gritlen der Leute am Lagerfeuer hallr weit in die
Macht und sallte deutlich machen, dali os sich hier nicht um sine
berkémmliche Patrouille handelr. Fs ist durchans miplich, die Sald
ner 20 umgehen, wenn man etws hundert Schrin vor dem Lager
eincn Bogen schliig. Evwa im Umnbkreis von flinleig Schrin um das
Feuer siehen allerdings in allen Himmelsrehiungen Waclen, ins-
grsamt vier an der Zahl Sic rofen dic Helden an, sobald sie sie se
ben, und fragen nach Waber und Walin,

Bei alanmierenden Anvworten ader wenn dic Helden sich wieder
entferen wallen, verstindigen die Wachen mit einem Pleifsignal
div Kameraden am Lagerftuer. Ein ahendliche Treibjagd sollte jo-
doch ergelnislos verlaulon, wenn dic Helden nicht gar 2 g
schickt vergehen,

Wenn die Hlelden sich hingegen als Sondercinheit Civeppe Dreliche
auspeben oder (glaubwiirdig) avsweichend oder abweisend antanor
ten, werden sie, je nach Lage mehr ader minder freundlich und -
vial, ans Lagerfeue cingeladen, Ein Abend im Lager der Blutigen
Sdihel solle denkwiirdig verlaufen: Die Aranicr credhlen offen (wenn
sie dic Helden nicht perade fitr die persinlichen Verrranren Jer
Hahen Antithrer halten miissen), dali sie wohl aof das falsehe Perd
gosetzt haben, nun aber hale nicht umbkehren kisnnen. Aber sie ha-
[ es ja nichr wirklich bétse pemcint: Sch naps ist Schnaps, Krieg isr
Krieg, Geschilt ist Geschilt, und hei demn ganzen widerspriichli
chen Zeug, das die studicrien Lenre so ceden, weill man Jib EOALE D
nichr, woran man ist

Dic creiihlerische Rulle dicser Begegnung besteht nicht zulerae dar
in, dalh die Spicler hier mic der sugleich bilflosen und skrupellosen
Flalning vieler Mitliufcr der Schwarzen Horden kondrontier wer
den — wod wenn sic sich fragen, ab sie niche ebenfalls uneer anderen
Umnstinden devare aul die falsche Seite hiren peraten kionen, ha-
Len Sie dic Soldner genau richtig dargestellr.

Hlandlungsieehnisch ist hier die Maglichkeit gegeben, dalt die Hel
den sich an die mit korrekren Marsehbefehlen e, ausgestaticien
Sildueranhingen und zumindest bis Beilunk mitse hwimimen’ kin-
nen, ohoe weiter von jeder Fatroaille belrapt wu werden, Aot dicse
Ides sollten die Spieler cigentlich van alleine kommen, doch gege
benenfalls kann avch die Sildnerfiilirerin diesen Morsch lag machen.
(Wonn Sie dicse Albendunterhaliung torcieren wollen, knnen Sie
siv umgekehrt prisentieren: Dann sind es die Felden, dic irgendwn
rasten und denen sich die Blutigen Silel mit den redstlichen Wi
ten aufdringen, man habe auch Brennhalz fir cin grithercs Feuer
wad vinige Schlivche Brannrwein mitgehrachi)

Begegnung 9: Die Freiwilligen

Crandluges:

Dhicse Begegnung st nur maglich, wenn sich die Helden zuvor in Be-
gopnung 8 den Séldnern vom Blutigen Sibel anpeschlozsen haben, TTicy
trefen Salduer und Melden auf eine Schur verzweifelier Drarparice, die
sich um des Uberlehens willen den Séldnern anschlicBen wiallen, was
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wu viner Crewissenspriilung e dic Helden ke,

Als ihr eur Mitagszeit dher die Stralie marseluen, sehilie in der Fea
ne cinen kleinen Trupp vin etwa zebn Einheimischen — anscleinend
willen sie crwas von cuch nder den Silidnern vom Blutigen Sibel; 2u-
mindest haben sie cine varsichtig abwartende TTaltang eingennmmen.
Wallen sind an dhnen aber mchr 20 schen,

Spesiedle fufarmationen:

Mach conem Momenrvarsichnigen Takricrens, hei dem die Sdldneribre
Wallen wichen, komonot os cum Koncaky, Dere Anfibeer dee Einhenmi-
sehen erklin nach sinigen histlichen, ja unterwiirligen Gruliworlen,
sein Tritppohen wolle sich den Sildnern anschlielien: Darob, Fraue,
crsuchen wir Euch, uns Furer Schwadrone anschliclien zu diirten,
[denn wir sind =o allem coseldossen vad bereat, Gir Nabrung und
Gielid gegen Gitter und Dimonen o Techten. Schlechier als nun kaon
es uns nicht ergehen!”

Meisterinformionen:
[ese ungeschine oftenen Worte sellen (gerade den Spielern) den
Findruck vermitteln, dali es sich hier weniger um harggesotene
Schilagetors handelrals vielmehe um Hotfnungslose, dic an den G-
rern verswetlelt sind wnd nun irgendwie i Kricpsland dberleben
wkllen.
e Ricemetsterin hirt sich dae Bivte rohig an, dberlegt einen Mao-
ment und entschetder dann: Gur, Aber thr seid zehn, und so viele
Meuwlimge aul counal will weh niche o manem Teupp, AuBerdem
will ich nur die hirtesten, wid Watlen siod el oor e (i von cuch
da. Also salle ihe jeweils zu eweir mit Sticken und Steinen peaen-
cinander kimpfen bis zum Tide, und der Oberlebends darl mit-
kammen, wenn er noch gesund genug s Wihrend sich die Frei-
willigen cntserzt anschaven, heginnen die Séldner 20 schmunzeln,
als ol sie sielaul das Spekaakel freucen, und schon Bogen dic crsten
an, Kampfpaarungen und Werteinsitee vorzuschlagen,
Figentlich gehr das die TTelden ja nichts an — aber bei Testspielen
war kaum cine Gruppe in der Lage, dem Gemersel 2einen Laut zu
Jassen. Wenn die Helden allerdings die kalve Vernuoft waleen Las-
sen, dann sollten Sie um der Cacter willen den Kampt der Freiwilli-
acn nicht answiirteln, sondern mir einigen dramatischen Wendun-
acn seluldern und dabet var allem beronen, dafi dic Verswetelren,
die sich bis auf den Tid bekimplen, vinander an den Haaren ra
Fen, mit den Tlaumen in die Augen stechen und die Kébpie aul den
sreinigen Boden himmern, gerade noch Treunde und Leidensge-
L SUIL WA TCT,
Wenn allerdings die Helden diesen Kampl verbindern wollen, ha
hen sie eigenclich nur eine Chance, wenn sie unter Bezug aul be-
sondere Kennrnisse die Fliichelinge iitberpriten. (Bet einem Tist-
spicl improvisicrte cin Medicus cine neuartige Ohrenkunde und
kennte anband der Ohrlippelen der Frepwilligen duagnostizicren,
welche fir den Saldnerdienst peeignet sind ™) Mit geniigend Frech-
heir und Selbarsicherheir vorgerragen tiherzeugen solche Bebaup-
tungen div Batmesseerin, e howenn dic iibrigen Saldner etwas iiber
das entgangene Spektakel morren werden,
Fine andders, nahezu fatale Maglichken wurde auch vinmal gewihly,
mimlich der Kampt gegen die Saldner: Tramit das iitherhaupe Frialg
baben kann, missen dic Helden vnverztiglich die Saldner vom Tilan-
gen Sdbel angreilen und dic Freiwilligen aotlTordern, sich dem an
zuschlielien, Ob diese das tun, biingt jedoch auch vom Clarisma
dessen ab, derthnen einen solchen Morschlag surate, Romme es cum
Foampf, sollten Sie fiir die Blutigen Sibel die Werre der Patrouille

aus Begegnung 2 verwenden, tir die Freiwilligen dice der Tiger aus
Bracgnung 6, allerdings haben dicse gerade mal Kniippel als Wat-
Ten (ARMALIOMN: TP 1020, cinbdndig), bis shoen Watlen von g
fallenen Saldnern o die Hinde lallen.

Wi
lich ist, haben die TTelden evenmell die Maglhichkeir, sich und fiber-

fer e Sitldner restlos bestegr, was allerdings sehr unwahrschein-

lebwende Frerwillige we che Trach der Blotgen Silae] o billen vnd
die erbeuteten Marschbelehle selber cu noteen.

Sotern es nicht zum Kampt komme, weerden die iiberlebenden (oder
ausgrwiihlren] Freiwilligen in den Trupp eingegliederr und es geht

wedler Bichiong Beilunk

Begegnung 10: Der Gefangene

Crenadiugen:

[hese Begegnung st nuor mdighel, weonn sich dic Helden e Begep.
nung 8 aiche den Saldnern vom Blotgen Sibel angeschlossen haben,
Cherlich kann dicse Tegegnung in fast jedem Gelinde westlich des Rad-
rom stattfinden, Allerdogs wird sich der Offizacr mic seiner Troppe
kaum fredwillig im Auland oder Urwald aolhalien, Enscheidend s
het dieser Begegnung vor allen Thingen, dalh die THelden ihre Unitor-
Mcn rragen.

Abfyererne lajormutomen:

[hr erhlickt vor euch eine acht Mann starke Lansze der Drachengarde,
dic cinen getessclren Mann hincer sich her schleift, dessen zerfetzoer
u ||_|_] L:ll_}l, t] fnLater '\.‘.-Iil::{[ \r‘l-::-ll_ll'\l_'ll (LALE I': Ini II'.I'I IIiII{ I:I':,'.‘h roren .ql.' I'I Wit
veappens der Ardaren erkennen Ll

Eine Begegnung 1 uoauswewchlich, denn dic Deachenpardisien ba
ben euch bereits erblickl Kaum sind siv in Rulweite, als der Anlibrer,
ein besnnders armogantes Exemplar seimer Gantung, wie es scheint, euch
hereits seinen Rang cnrgegen schnare. JToenenane Arlan van Berghriick,

unterwegs i dringlicher Mission, Erklio Eoch™

Spesielie Informationen:

Machdem dic ¥arsiellung acitens der TTelden hottendich zufrieden-
stellend verlanlen ist, verlangt Leotnant Berpbricel, den Marschbelchl
er Helden zu sehen.

Medsievinformationen:

e Erkennus, dall dic Helden i Richoong Bedlunk iniissen, er
treut ihn sichtlich: Leutnant Bergbrdck istmit seiner Troppe vigent-
lich wur Front unterwegs. Yor einigen Meitlen mulite er jedoch von
ciner haffoungslos unfihigen Soldnerstreite den gefangencn Rondr-
ancr Gberonchmen, da dicse dem  Levenpakoeree” viel 2w viel B
spekt entgepgenbrachien, Eigentlich soll der Gelangene nach Beilunk
geschattt und dort zur Demoralisierung der Eingeschlossenen ver-
Fraveht werden.

I der Gragpe derfoche, dic bereits cunen Gelangenon eshorert, cr
Blicke er die Miglichbkeit, seh dieser lstigen Aulgabe schoell wieder
ru erledigen. Yo diesem Zweck will er die Tlelden eine gesiegelren
Machricht mirgeben, AuPerdemn crwarer o cine Empfangsbesin-
guug, subald die Helden die Gelangeoen abgelicfent haben - dhe
Helden sollen sie thm nach Warunk senden.

Sallren dic Helden nach Anstliichten suchen, warum sie den getan-
penen Rondriancr nicht fibernchmen kdnnen, sollee der Toenrmane
schnell aggressiv und mafreamsch werden und cine Bethe sehrun-
angenehmer Fragen stellen, Weno thin darauthin nor die gering-
sten Aweitel an der Integrivit der Helden erscheinen, beschlagnahme
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o kurzerband “aus Sicherheitsgriinden' den wwergischen Gefange-
nen der Helden. Aaf den wohl aovermeidlichen Protest anmasarmer
er mit dem Betehl an seine

ruppe, die Helden swerks genaucrer
Betragungen festzuscieen.

Dy Werte iy den vachiolgenden Kampfkinnen Sic der Begegnung
3 enenchmen, Wie drastiseh er verlinft, sollcn Sie avch sin wenig
davun Hl’h.:iﬂgl;'_f machen, wig ungeschickt sich die TTalden m |_|_'-;'-\.||_'||_'_
haben. Wenn dic Helden die Grarde besiegen kinnen, sollie thoen
klar sein, das s sehe prolies Gliick gehabe halen, AaCalle Fille ha-
hen die Helden dann immer noch das Problem mir dem Ardariren,
der nach dem Tode der Divachengardisten vor sich hinmurmel, er
habe schon immer gewollt, dali seh das Dase lersrendlich immer
gegencinandor riclven, Keinesfalls wird or nun die Helden als seine
Bewer betracheen.

Wenn die Helden den Gefingenen, Meralon voan Vallusa, ibernch
men, haben sic chenfalls vin sicmliches Prablem: Sclbst woenn sie
den Ardaricen Obcrzcogen kiimnen, dali sie swiliginergloluge Strei-
ter st wnd thin gar in ihee Mission covecibon, wird der schwer
angeschlagene Randreianer sich weigern, stch in eine feindliche U
form s kleiden und licber ofTen T die Lein in den Fampl seluei-

ten. Wenn s den Ardaricen als Getangenen micochmen, wird er fir

allerlel Scherersien SOUEEN 1 nd ihoen das Fortkemmen n*_..E]Hh._'h_-:r
sauer machen, Wenn dic Helden ael von selber drant kommoen,
wird Xenos vorschlagen, den Gelangenen irgendwa enthammen zu
lassen nnd th nacl Méglichkeir wenigsrens cin Musser aur Yerrei-
digung suzuspiclen.

Wenn sie o

i Ardariren streng Bowacht mitnehmen, haben sie kaum

drombriicke michr Bet den Hicla-

eine Maglichkeir, ihn hioter der Ra
gerern ablictern zu miisaen i das didrfte in Sukanft sehr selower
autihrem Gewissen lasten,

Begegnung 11: Die Kihlerin

Carremidivgren:
Dnese Begernung kann chenfalls nor statdinden, wenn sich die Hel
denin Begegnung 4 secde don Stldnern vom Blurigen Sibel angeselios-

i haben, Orlichmult die Begegnung im Urveald {Gelindekaregoric

Cstattlinden.

eweie Infarmaiionen:

TI'II sehi vor cuch {"Ill'r rauchends Halehaulon von sut vier Schrier
Hishe, div sich beim Naherkommen als Koldenmeiler Cntpuppen.

Machdemn ihrbis auPwenige Schioian sie herangekammen soid,

ihr eine gut verharpene Hine erkenner.

Spezielie fnfurmariones:

Wenn sich die Gruppe der Hioe wliliern, 8finer sich die Tiice und cioe

unscheinbare Fraw i nuntleren [ahren orint heraus, The dunkelblondes
[Taar ise
Helden crlslickt, verneigs sie sich ricland ey, Oflensichelich har

Macken o einem Knoten susammengelalic, Als sie die

auch sie bereirs thee Evfahrong mitden Besarzern gemacht,  The Ho-
hen wum Grulic, Lol bin nor eine arme Kahlerin, aber wenn mir die
hohen Herrsehallen folgen wollen, kann ich cinen J.._rij,]'l,:_gr_'r] CirteBhres

v cinen Tew anbiccen. Teh hin zwar nor cine arme alve Fraw, aber ol

kenne meine Pichien, ™

Meisten
I Ficr der Kihilerin bandels e sich um dic Hese Wandelind, die hier

1 RN

alleine mat ihre Torire Corry [ebt, Sie wicd denin ibren Angen b

nabe balbgittlichen Fevergeoden Xenos schnell erkennen und ver-
suchern, ithn zu befreien selbst wenn sie bei dem Wersuch sterben
sollte. Tm Tnneren dorer Hiioe seehr ein cinfacher Holetsch mit vier
Schemeln, Ao der hinteren Wand izt eme an Fellen bedeckte Ter-
srafr wu sclwen, schrig pegeniiber cine Fooerstite, iiber deran cinem
ciscrnen Haken ein Merallkesscl hiangt; verfithrerischer Duft nach

etnern leckeren GricBbres stegg daraus auf Wandelind wernt den
Tisch var dic Lagerstate, um mehre Sivzplives o schallfen. Sie nikigr
die Helden dazu, doch Plarz zu nchowen, Sebald die Telden sitzen,

nummt Wanedelind cinige Holeschalen urid gehr 2om Kochikessel

hindiber. Sic witrer nech ctwas mir eewas Hanig, Bosinen und Mahn-
saar nach, schimeck selber ab und fille dic Selalen dann mic damp-
fendem Grielbrei —dann schneider noch cine dicke Scheibe frisches
dultendes Tonighror dazy ab, Start o den Samen des pewishnli-
chen Bunten Mohns, der aveh in Kuchen verwender wird, har
Wandelind allerdings co threm kleinen Voreat an Samen des Sebwar-
zen Mahns [Herbarium Aventuricum, Seiwe 417 gegritten. Sieselha

wind cilrly mitessen, um keion Verdacht autkammen 2o lassen,

dahet aber ausreichend Jie |_'i]'|_':iF_' hemiihre Ga

gebero speelen und
umherlauten, vin dic cinschliternde Wirks g alveliren wu kiinnen.
Foaaa relativ 'L'”:J.l. ob die TTelden bereis ATTEITIE SEEn milireaaise by

sind, denn Sie kdnnen wnd sallien die Sttuation bewu i |_r|_||;|/-;_|_ 1

ithre Schalen re MJI

entschirten: Denn schon als sie den TTelden

wartet sic cinen klounen Augenblick und ranscht cioen I;\uy.r_-u Blick
et derm Creanden, dann raant sie than o ersten Moment, wa sic sich
unbeobachrer wihnt, dic iéstlichen Worte ins Qb JReine Sorge.
Diie sind bald ansgesclhalir, und dann seid The frei,™ Diese Ankiin-
digung wird bei Xenos hershattes Gelichter ausliaen,

Wihrend Wandelnd theen Cast fassungslos anstacen, wird der Cende
lachend nach Lult japeen, sich die Trinen avs den Augen reiben
und dic Sitwation schlielilich erkliven, indem er die Tlexe fiber die
wahre Tdenntic der Helden autkli: JAch, o Jas sat, in dicsen
Fewen auch einmal =0 lachen |~

Dhie Hexe beichrer erwas verlegen, dalb sie die TTelden on Scllale

biabe erstechen walleon: Das Kraue an sich st nichr sebileche, man

schlite sehy vl und ich habe es auch schon l]ij,u]l:_ll selbsr genom-

i

Drer Best der Begegnung sollie heiver ural geldsr verlaufons Dhe Hel-
den haben cine Kleioe Aulmunterung wirklich verdicnn, Wenn einer
der Helden massv unter erlicrencm Eotscteen leidet, kann dic Hewe
AMGSTE TINDERN und ihm (nach Threr Faraclie

dung) sinen verlorenen WU

creentuell seir

okt zuriickgeben.

Mach einer kurzen Dicbacte mis der TTexe schlizn Xepus vor [sofern

michr dic Helden selber daraut kormmen), Jalb man die Sicherheit
der Hinee als guten Re
evn Mobn verserste CreBhret kitnne auch durchaus niicelich sein.
1ir tiir
Fiir das nun [olgende Nachrlager gilt, dali alle Helden, die van dem

srplarz matzen selle, und der mic dem Schwar

seinen Tol uie aul alle 1ille seine Schale leer,

B geprssen haben, cinen ricfen, crholsamen Schlat mit |]-:||\| welnes
Begeneration haben, alle anderen il der normalen Regeneration.
Am nichsren Margen kitnoen Sie die Telden nach vigenem Ermes-
sen oo by il l_'i.]l:ié:{.'['l Kriutern ausstatten, wobei Sie bedenken sl

i |.1:" .F rl"‘::\,. ‘!Ll..r I
alebimistischen Flevicre, Heil- und Astralorinke hesiter, Vinn Seluwar

renet sind und sic ke

ten, daly auch die Vorr

zen Moho kann sie allerdings den Helden cine Dusis mittgehen.
Fhensn cinen Kriutertee aus getrockneten Ubnenwiirger-Blirtern
{10 Portenen, verbesserr nachliche Eepeneratien um 2 Punkree und
»‘L‘rr]l:gurl Wiandficherrisika vin 200%0 und etwas Wirselkraursud (5
Porticnen, je 3WH LIY
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Begegnung 12: Der Kampf um die Beute

Cirundiagen:

[dicse Fegepnung sollie im Bereich Odlene Landschart (CGelande-
kavepure 1) oder in der Wihe von Reichsstralie (Geldndekaregorie J)
oder Kiistenstralbe (Creldndekategorie K) angesiedelt seerden.

.-1.-'{;;.":.1.1;.'.1 e F.'r_.':.;.l.r FrEE L G

Thr schit vor cuch cin griferes Gehill, aul dem ein ziemlicher Tumuls
herrschi: Ein Trupp Sdldner mit einem schwarz-roren Wimpel befin-
det sich in einem hefrigen Streit mic ciner evwa gleich starken Truppe
in den schwarz-roren Wappenricken oflizicller Soldaten. Kimpler
beider Parteren versuchen, vindge lau blikende Schate in ihre Rich-
tung e trethen, wihrend wiederum andere versuchen, cinige Weiden-
kfirbe in thren Besite zu bringen hezichungsweise 2o vertndigen, Eine
Bauerstran srehr hilflos danchen, wihrend sieh zaed kleine Jungen
heulend an ihre RBicke klammern,

Spesdedfe fuformationen:

Bei den Srreithihnen handele os sich eineeses um e Truppr Siild-
ner, dic im Auftrage thres Havpunannes Aosristong aml Nahrung
Lir die Truppen reguireren sollen, andererseits (bei den Uniformicr-
ten) um die Schergen des drtlichen Srarchalters: Steucrcintreiber, dic
tir ihren [lerrn und dessen Gebicrer Rhaszazor dic Tnbowe abbolen

winllen,

Medsterinformatiomen:
[Mese Begegnung dient eigentlich haupraichlich dazo, den Helden
wu zeigen, wie chaotizch und willkiirlich es in den Schwarzen Lan
den zugehr.
Tras kligsre wiire cigentlich, canen Bogen um das Gehdl co machen
unil sich michr cinzumischen. Sollen dic Helden sich jedoch dem
Crehif nihern, werden sich berde Parteien an die "hohen Tiers” der
Sundereinheit wenden, damit diese die Veranowarnang Gihernchimen
und entscheiden, wem das Plitndergar zustehr, Ts aollee den Hel
den klar sein, dali cin Kampfven Anfang an ausswclislos st Auber-
dem weard dic Parer, die das Machechen har, die Tlelden mit haler-
Hilleer Blicken bedenken und diese evenruell (Meisterentschaidung)
verfelgen, Am sinnvallsten mag os ratsiichlich sein, wenn dic Hel
den dic Tienre reilen, wobel sic swch selber avely conen Anceil cuschan-
wen sallien, wm keinen Verdacht wu erregen.

Begegnung 13: Uber die Briicke

Grrandlagen:

[hese Begegnung st am chesten miglich, wenn sich die TTelden in
Begepmung # den Sildnern vom Blutigen Sibel angeschlossen ood m
Begegnung 9 nicht gegen sic gewandr haben ODER wenn sic in Be-
granung 10 den gefanpenen Rendrianer iibernommen und noch mir-
samt Papicren bei sich haben, Sie fndet dann stacr, wenn die Telden
den Kadrom otfiziell an der Seelle itherqueren wollen, wao dic Suralic
von Wariank tiber cine Notheiicke verliol

Afiyemeine Infurmativmen:

[hr seht vor euch die Briicke nach Beillunk: Der const laver errclicet
Uherweg ans Srein ist jedoch olerweile zersiien, und heute verliudt
der Weg diber mehrere grolie, ancinandergeketere FlaRe, die unter den
dariiberrumpeloden Fubirwerken beanruhigend ranzen und schwan-
ken,

Aul berden Sviten der Notbriicke befinden sich hohe Wachriirme, anf

der euren sogar neben der Stralie ein kleines Lager, in dem gewili min

destens eine Kompanie Soldaren unrergehracht ist. The schr, dali alle,
die diese Biricke ii]?-l"l'ﬂlll."l'l."l'l wollen, cinr _q||'_'||_]q|]i|_']j|_':|| Fontrolle un-
rerzogen werden. Eingge davon haben anscheinend nicht die richtigen

Fapicre, denn sie woerden abpewiesen.

Spemielle fnformatione:

Wenn sich die Truppe der Brocke ndhen, kfinnen die Helden aut den
Ertickenpfoalern cine Beibe von abgeschlagenen and aufgespiclhiten
Kiiplen sehen.

Crrinsend und teixend deuren die Saldner (eder andere Beisende) nach
aben: T, der deitre von ks, das der st Ralion, der hat sich glate vom
Gelwwle viner Fraw beeindrucken undd ibren Bruder, den Praffen, cnt
kummen lassen ... die daneben, die hat nichr vom Glauben an tiren

Deelphingiitzen lassen wollen, man sichr o, was man von sowas bat”

Meicterenforzitonen:
W sich die Helden, svenruell mir den Saldnern, den vier Wacli-
pursten nihern, wollen dicse dic Troppe nach conem kureen Blick
aufdic Unitormen cintach durchwinken. Doch dann bemerken sie
den Zwerg und beschliclen, der Sache nachzngehen: Wenn dic
Helden Xenos als thren Getangenen deklaricren, werden sie inlor
muiert, dalh Cretangene die Bricke nichr benutzen diirfen, sondern
an einem Seil durch den Flulb gezogen werden mitssen. Aulierdem
wilide der Zwery o sowieso ein wenig streng riechen. {Thas Gleiche
behaupten sie gegebenentalls van dem Ardariten.)
Es st ottensichelich, dali sich die vier Wachen nur cinen pravsamen
Spall machen wollten — die TTelden solleen Ricr am besten aul mig-
lichst diplomatische Weise ihren Rang hervarkeloren, am allerbesten
auch mit dem Hinweis, das dicser Gelangene laut Befebl von ganz
shen unbeschader in dic Beilonker Berge goschalil serden miisse.
Diese Szene lebr vor allen Dingen von der Interaktion der TTelden
it den wwar begrillstateigen, sher keineswegs dummaen Wachen,
Wiz die Sldoer vom Blutigen Sibel hislang mitgercist sond, wer
den sie sich noch vor Tonde der Thehare Ober die Bricke aul die an-
deren Soe verdridcken, um keinen .;‘;rg,-_'r zu hekommen.
Wi die Debatle vine Weile gedauert hat, erscheint die Kamman
dantin des Kompanielagers, Szadraka Flaansdartic, cine zwer Schinn
grabe TTanin, heohachrer das Traben cinen Augenblick und gibe
dann Befehl, dic Helden aul die anderen Sette zichen zu lassen. Sic
bestehe aber daraul, dali ihr einer der Helden (nimlich der Mann
mil dem hichsten Charisma-Werr] falgen und avsfibelichen Be-
richt erstarten soll. Dem Betraffenen wied kauim cvwas anderes tihrig
Rlethen, als zu falgen, woenn er nichy Verdacht erregen und die ganze
Crappe gelileden soll.
Lassen Sie die Helden ruhig ein wenig schaatzen, und gehoen Sic
nach le:li:'“i.'.h keir mit dem 5|‘|i|'|:'l i e anderen Baum, um thn
zu verhidven. Sebald Szadraka mit dem Held in ihrer Unrerkunfr,
ciner cinfachen hilzerne Baracks (die mit allerlei Trophiden und
Plitnelergur geschmiickt ist} angekammen ist, wied sic ilin 2w ihrer
Fritsche schubsen und ihm nach Thorwaleran deutlich machen, was
sie von thm cowartet de rasche Belredigung threr Lisrernher:
wMach mir die Seeschlange, Herechen!™

Sie duldet keinen Widerstand, und wenn der Held sl wengert, aut

ihr Ansinnen sinzugehen, wird sic thim jileornig e paar Ohriei-

gen versetzen. Wenn der Held der Kommandanun gefallig ist, kin-

nen Sic ihm dafiie nacl cigenen Ermessen nittzliche TTinweise zo-

JxU[]J e lassean.
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Mach erwa ciner halben Stunden wird die Thorwalerin jedoch thres
5|‘.IIL'|?I‘1IJ;L'¢ i.ll:lcrdr'ijssig und schicke thn wisder 20 seinen et
e, die nun ibren Weg frscteen kénnen.

Begegnung 14: Uber den Radrom
0

Diese Begegnung” finder stan, wenn die TTelden es nicht wagen, die
FEgnung : i

enelagen:

bewachte Bricke 20 nebimen, und start dessen irgendws den Flul ither-
queren wallen.

Aligemmeine Informationen:

Lhr betinder cuch am Uter des Radram, nnd muner iePen e Whsaer
des Flusses vorbed, Um in die Beilunker Berpe su gelangen, mil i
den crwa viereig Schriet breiren Steom iberqueren, und dicee Stelle
erscheint euch fiir diesen Zweck relativ gue peeigner, da weir und bredt
weder Wachritrme noch Wachposten wu schen sind,

Sperivile Informationes:

Kenus st durchans klar gewesen, dal! erirgendwic fiber divses Wasser
muli, dennoch fingt or o am ganzen Karper an 2o sitern: Schwim-
men scheidet Gir ibin aut jeden Fall aus,

In der Miihe des Flufiuters |i|."'|1:-:'|| vercineelt e Bawmsrd e, daus
denen man mit ein paar Seilen, cowas Zeit und einem bificlen band-
werklichen Cleschicks cin provisorisches Flof baven kimnte, Wenn dic
Helden sargrilug suchen, kiinnen sie auch cin beschidigres Toat fin
den, das TehelGmilip zu flicken wiire,

Bei :\.-:lrj_r_l-.'”ligr.'r Btr:haclﬂun‘g Laciniezn ko i, dalh im munter flicBenden
Flufhs crstaunlich viele Algen zo schen sind — das ist auch an allen an-
dere Stellen wwischen Waronk vnd Beilunk sn. falls dic Helden es

woanders versuchen,

Meiwerinforsationen:
Dhe gritfiee Selowierigheit bescehr anf alle Fille darin, den Geoden
misglichst unbeschader nnd reocken Gher den Flult zu schaffon, Mid
Hille der herumlicgenden Brewer und des Treibholecs st es miig-
lich, das Boot so nowdirftig =u Aicken, dalb eine Person damir ans
andere Ufer gelangen kann, wohet ab der FluBmitee immer mehe
Wasser condringe und das Boot nur it Mithe das rertende Uler er-
reiche. Dier Ban cines Floles erfordert nchen den berumlisgenden
Baumsrimmen cuséitelich mwei Seile und etwa vine Stunde Bauzeir,
Drannoasres miplich, daf jeweils drer Personen mit Aasriistu ng dilwr
serzen, waben eine natiirlich wicder ans andere Ufer gurielklchren
muli. Pas Ganze sollee mitdem stdndig lavernden Alpenteppich fir
deutliche Anspannung der Helden fiihren,
Dienn aus der allgegenswirrigen Rivalicic der Stacthaleer Borharads
heraus hat der Magus Xeraan von Mendena seinem Standesgenos-
sen und Widersacher Bhazeacor von Warunk vor clinger Aeit einen
Ulchuchu in den Badrom beschworen. Tier Algendimon ist nun,
wie beabsichigr, swischen den sreilen BadromiGllen van Waronk
und der Praiosstadt Teilunk an der Radrommiindung acfanpen und
rechit gereizr. Dadurch sse selbst fir Rhazzazoen Eliesoldacen die
Uherquernng des Flusses swischen den beiden Stidten ein zn unsi
cheres Gesehill.
Ol der Algendiman die Helden bei der Uherquering des Flusses
angreidt, sellten Sie je nach Zostand der Groppe entscheiden (seine
proauen Werte kinnen Sic den Mysteria Arkana, Scie 170 entneh-
menl; schlicBlich wartet ja im weiteren Verlaul des Abenreners auch
nach cinipes an Gelshren anf die Helden,

Sie sollren abor aul alle Fille mit des Angst der Helden spiclen, in-

dem Sie schildern, wie sich cinzelne Algen fast spielerisch v das
Cetiber oder gar um dic Beone von schwimmenden Helden lesren.
e Helden sollen auf alle Fille das Cefiihl haben, dalt sie (¢

nicht zu einem Kampl mit dem Algendimoencn kommt) nur sche

15 &5

knapp davongekommen sind. Wenn die Helden ihrerseits den
Ulehuchu angreifen, wird or nadiclich aut alle Fille den Kampt mit
den Helden autnehmen, in dicsem Falle sallren Sie die Helden anch
picht schonen.

Begegnuny 15: Dras Mirakel von Beilunk

Crrvenalligen:

DHese Begepnung lolgt aufdie Uherquerung des Radrom aufder Briike-
ke (Tiegegnung 1310 [e nachdem, wa genaw die TTelden in Begepnung
11 den Fluli aul eigene Faust |"||_:n|_'r<_]|_|_¢_'r|_ haben, kann sie auch in die-
sein Falle eingebaut werden, Besonders wenn dic miterlebten Grenel
die Hlelden allzuselir mitgenammen habew, bieter sie sich vorziiglich
an, da sic dic Mural aller zaaltpinerg liubigen Beobachrer hebn,

Abigemeine lufarmationen:

Vor euch sehit dhr Beilunk, die Stads des Praios, der dorr in scinem
prichrigen Haus mit der weirthin brkanoten Goldenen Fauppel resi-
dierr. '[":”‘\I.'I dler Stade kreise ﬁl]{‘lqhuas HI_‘]’,‘Jd{" ein Karakil, cine dimoni-
sche getligelte Schlange, mit einem THimoncobeschwarer auf dem
Ritcken. Tmmer ticler kreist die Kreator, tnmer niher kammr sic der
Ciestalt, die nichy mehr als ein weireres goldenes Blitren aof cionem der
Tempeltiirme ist, Doch dann fGihee dorckt von der Sonne, bachsuiblick
aus heiterem Himmel, ein gleificnder Sonnenstrabl hermieder, ond Di-
mon und Beschwiirer sind nicht mchr, dafiir wehr nur fir cinen Hers -
sehlag die Melodie cine vicla immig gesungencn Chorals herither,

Meisterinformationen:

[ieser Ake afitthchen Fingreitens salluw alle bislang durch Graven
unid Fotsctzen eclictenen ¥erluste an MU-Punkeen auflicben und
den Helden fir sinen Tag cinen MU-Banus ven 3 Punkten schen-
ken, der sich auch als ME-Bonus von | Punkt niederschlign, Ma.
chen Sie aber deutlich, dali die Helden prrade Lengen cines ganli-
chen Wonders worden, eone Erlabrung, der sich auch der ver-
stockieste Magierpl |i]-;|5|,|]_s|::|_ ElIE, Movadi eder Maraskaner nicht vl

lig entziehen kann, Umgekehree bedeurer das aber auch, dali Sic aul
diese Begegnung' verzichten sollten, wenn Lhre Spieler dic Bedeu-
ming dicses gietlichen Zeichens nicht verstehen witeden,

Begegnung 16: Die Brogarzwerge

Cersindlagen:

Hicr wrelien die Helden auf dic *Schwarsen Zawerge’, die sich die Fr-
vberung Lorgalaschs auldie Fahnen geschrichen haben, Ontlich kann
diese Begegnung vor allem im Umland von Lorgolosch sratcfinden,

Alpesneine Tnfurmationen:

Yoreuch sehreshreinen wilden Haufen, zom Lol recht verlotrerte, zum
Teilauch in goes Risteeug gehiillic Zwerge. Eure vorsichnige Sclit-
zung sagl vuch, daltes sicher melir als viersig Gestalien sind, die dore
mehs herwmnlungern als Wache stehen. Dach etwa awanzig von ihnen
haben Armbriisre grifthercin, Es ist, soweit ihe sehen kiinne, niche miig-
lich, sie zu nmgehenden, zumal cinige cucl anscheinend hereirs er-
spiht hahen,
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Spegielle fnformariones:

[Me Brogarswerge bedugen die TTelden vorsichrg, warten allerdings,
his sich die Heldengroppe ihnen nitherr, The Anmbeustsehiivecen span-
nen thre Armbedisue, Dann crbel sich ciner, von der kostbaren, wenn
auveh selunuteigen Kleidung her offensichtlich der Anfithrer, und trice
aul die Helden wu, Erstell sich als Sariakor von Brogars Blue vor, und
withrend er mic den Helden spricht, hat or die gpanee Zoin seane Hand
am Gl scines Felsspalwers, Seine Spichpesellen stehen mit gespann-
e Annbristen berein, Wihrend Sariakor den Marschbetehl der Flel-
den priite, herrscht eine abanluce gespenstische Stille. Sallten dic Hel-
den auch nur cine unvarsichtige Bewepong machen, eventuell threr-
seirs nach den Waillen greifen, werden solort wur Warnung einige
Armbrostbolaen sehr knapp oeben den Helden einschlagen. Nachdem
er die Dokumente der Helden diberpriift hat, gibt Sariakors den Schiic
zen cin Zoeichen, dic daraufhin dic Armbeiiste senken,

Meiteninjormtionen:
[Mewe Begepnung milssen die Tlelden aut alle Fille durchlanfen,
bevrr sic in dic Hallen von Lorgaloseh cindringen, Aan walirschein-
lichsren st sic in Duorbosch anzusicdeln, dem ehemalipen Barons-
site von Ratserlich Lorgoloschs Ring. In der verlassenen Ornschate
haben sich etwa finfrig Brogarswerge cingenismer,

Srellen Sie dic Xwerge als dic schmuezigen Besaceer dar, die sich
iiberall hrestmachen und jegliches fremdes Eygentum milfachien, So
stelit eine grofle Suppenterri-
ne, die das Baroniewappen
rriigr, als Spucknapt auf dem

Boden, samrene Vorhdnge dic.
nen als Fulaheeeter, Porpa
mente uind Papyri, olfenseh
lich aus Folianten oder
uartalsbidnden gelleddern,
liegen achtlos um eine Tatri-
ne verstreat ete. Wienn dic Fel -
den den Chr Diurhasch vermie
den haben, mull diese Begeg-
nung an einem kleineren COrt
namens Sardasch statefinden,
den Sic helichig plazieren ki
T,

Iie Tirngarswerge schwelgen
wiillig im baldigen Sicg thres
Ebmgs” Bunthul und werden
die Helden mit hochmiitigem
Cileichmut behandeln; dali die
elden smmerbin deme illu-
steen Sondertrupp Gimeppe e
Sl angehdren, imponiert den
verbrecherischen Ewergen
nichrbesonders. Sichaben im
Laule der Zent schon zahlrei-
che Sonderkommandos gese-
hen, die an einem Tag die ge-
feierten Lichlinge der Starchal -
ter wearen und deren Kiple am
mdchsten Tag auf den Prihlen
steckren. Migen die Helden
auch einen Aufrrag von

Rhazzazar e rsanlich haben

Warunk st doch wen wep, aber thr direkter Betehlshaber Kinig

Bunthul Scho des Brogar min seiner Kreatur, die sind nahe, The
Brogarzwerge haben keinerled Absichr, irgend erwas 2o run, um den
Schwarzen Lethdrachen Torbarads za verdirgern, woerden den Hel
den aber doch sehr nahe legen, dalb sic thren Gefanpenen Xeoos wu
Meister Bunchul i eroberren Schavodor gelenten sellen, der ithn s-
cher als Opler fir seine Kreation wu schitzen weill und die Uher-
bringer gewilh reich belohnen wird.

DNiese Tntormarion dicnr spicltechnisch vor allem dazuo, den Helden
schon cinmal crste Hinweise aul div dimonische Kreation/Krearar
Ayrnimaths Schlund” zu geben. Lassen Sie die Flelden am besten
aber erst einmal im Glauben, dali sie dicse Begegnung natiirhch aul
alle Fille vermeiden miizscn,

Wenn sie sich pach dem Ceroberten” Schatodor erkundigen, gehen
die Brogarswerge knurrend s, dafi sich die Feinde immer noch in
irgendwelchen Tunneln verschanst haben, daf aher dic oberen “Tes
le der Stadt bereirs erfalgreich “hefren” scicn,

Bei der schicren Ubermacht der wwar zum Leil betrunkenen Zwer-
ge solle den Helden deutlich sein, dali ein Kampf niche nur térichr,
sondern wohl auch rdlich wire, und sumindese dic Mission in gro
Fe Gefahr bringen witrde. Dve Brogarewerge werden die Helden,
imumer vorausgesetl natiirlich, dal diese sich nicht villlig unglaub-
witrdig pemacht haben, unhehelligt weiterziehen lassen, nachdem
st thnen den Weg erklire haben.

i Begegnung 17:

Der Eingang im Turm
Cirmndiagen:
Trer Tivrm baldet cinen der befestg

ten Oee i der Berglreiheit Lor-

goloach, an denen Tunnel avs
Schatodor die Obertliche errei-

Y _' chen, Hier missen die TTelden,

bi

Cd

e i{i Ao
iy £

notfalls gesvaltsam, eindringen, um
ihe Zicl zu crraichen,

Alfgemeine Informationen:
Wor ench ragt ein trucziger Torm
aus der sehiriigen Felswand hervor,
Schielischarten dienen zur Abwehr
van potentiellen Angreitern, ob
sich dart derzeit Schittzen befin
4 den, kdnot ihe niche erkennen.
Vs ihr jedoch seht, ist, dali die
FLugbriicke hochgeragen ist. Fra-
gend hlickr ihr zu Xenas, Er nickn:
wDhas ase einer der Zoglnge nach
Schatodorn™

.TII"(.':"J'."."E‘." .r.'l_.f'r.'.'.'.'.l.-"e'."r.l.'a.' ]

Winn sich die Helden dem Tarm
weller nédbern, bleibt s absolur ru-
hig. Wiemand ruft heriber, um
nach der Parale zu frapen. Keine
Preile oder Baleen sicren heran.
Sallve e Held 2o den Schiel-
scharten fliegen, wird er teststellen,
dall diese unbemannt sind.

a0
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Meiterinformationen:

Te nachdem, wie der zenliche Verlauf Thres Abenreiers bislang war,
kiinnen Sic mehrere Tirme heschreiben: So mag Xenos die Helden
zuerst 20 cinem villig zerstirien Tonn fihren, dessen Lugang zur
Bergtreibei einpestiicer ist, so dalt dic Helden cin Stiick weeiter durch
das Gebirge milssen, um den nichsten Torm 2u creeichen, Drabei
laufen sie nacirlich sriindig Ceelalber, einigen Bragarewergen tber den
Wi u lanlen, dic dann docly vin Wiy mifireauisch sind, warum
sich die Ciruppe ferfichr niche direkr zu Kan ig Bunthul begibt, son-
dern hier durch die Berae streift.

In dem Tirm befinden sich sechs Fwerge von Brogars Blur Thee
Haupraufgabe hestelit darin, dalh sie diesen Ansgang ans Schatodor
bewachen und die Fluchr der eingeschlnssenen Awerge verhindern
sollen. Aber dic Tunnel sind zur Zeit lecr, und o5 Juar schon lange
Zeitkeiner mehe versuche, hier hinaus 7y gelangen, Dadurcly ist die
Whehsambeil der Zweerge stark herabgeserzr.

Lvaar sind sie nichy villig wnvorsichtig, sic haben dic Zughriicke
hochgezogen und werden sie katm ahne Gronod hierablassen, aller-
dings rechnen sie niche wirklich damir, dafi ein Angritf von aulien
erfolgt, v den Fingeschlossenen wure Hilfe 20 eilen, vid soover
bringen siv ibre Zen damit, sich ein lustiges Lelen 70 machen,

Es sollee den Helden nocmalerweise nicht weiter selywer fallin, die
allesamt nicht viillig niichternen Wichrer xu Ghertilpeln vond zum
Verlassen des Turmes oder wendgstens zum Merablassen der Zug
briicke zu verleiren, Ob dics mir Mapre, List oder drastischen Minel
wie Avstiuchern geschichy, sallten Sie dem Eintallsreichram Lhrer
Spicler therlassen, Sic sollten os thnen aul alle Fille niclit allzn
schwer ma chen.

T Verlauf cines Kamples mag allerdings einer der Awerge versn
chen, ein grofies Horn e crecichen, das in der Wachsrube an der
Wand hiingt — offensichtlich will or ein Signal geben, Wenn dic
Helden das zulassen {miissen), hallt vin Gbcrraschend lautes uod
schrilles Geriusch durch den Turm und bis nach draulien, wo es
sich an den Bergen als Echa vervielHileigt,

Sofern die Helden jeret nicht uinkehren wnd urickreiscn, har das
Signal keine Auswickungen [ir sie, cs hat sich in Testspielen abwer
als Quelle zusiitelicher Wervositin sebr hewsihet,

Machdem dic Wachen forigelocla, verjagl oder hesiegt sind, fahrt
der Weg fiber eine steile Tie ppe nach unten in den Rerg,

Fast am Zicl

Cirseneliapen:

Beinahe haben es dic Helden geschafft — nur ein keines Hindernis ist
nuch s iberwinden ..

Aflgesneine Informationen:

Mic fast nachuwandlerischer Siclerheit peleirer cuch XNenoes zu einer
Falltiir, dic sich in vinen zwer mal #wrl Schrin hohen Tunnel &fliet.
Lhr seht, wie sich die Schultern des Geoden stralfen, als er testen Schrit-
tes den Crang betrite, Scine Rechie umschliefit dic Fackel, s¢ine Stim
muag scheint nun von einer heiahe heieren Gelassenhen gepriatau
sein.

Thr seit bereirs seil etwa zwed Stunden in dem grob behavencen Cang
marschierr, als thr in weiter Ferne hinter cuch eing Glocke hitre — und
nur kurze Zeit spiiter hiset ihe im Gang hinter sucl leise cin heiseres
Bellen ...

Spesielle fnforuiationes:
Mun dringt cuch Xenas wu dewich mehir Eile, e weirer die Telden
vardringen, desto lauter wird das Bellen hinter thaen. Thee Verfolaer,

cine Menre Wehrheimer Eluthunde, sind thaen gnadenlos aufder Spur
und halen immer mehr anf,

Mersterinformationen:
Entweder sind dic abgelenkien Wichen surickgekebiet ader cine
feventucll vom Hornsignal alarmierte] Sieeife hat den ‘eroberten’
Turm enrdecki. So oder sa haben die Ewerge van Brogars Blur cinen
Zwinger gedtiner, in dem neun Bluthunde daraufwarteten, porenti-
ellen Flichtlingen den Garaus 1 machen, Die HMunde werden im-
mer iiiher komumen, waolei das Bellen durch die langen Tunnel na
riirlich versticke und auf wein Enrfernung fargetragen wird, Die
Hunde sind noch gut fiinfrig Schrite hinter den Helden, als digse
aufeinmal vor cincin unrerirdischen Flul stelen,
(Wenn die TTelden eine magische Bareicre errichien — wibel #in
IMEEENKNOTEN grgen Ticre bekannich nche wirksam is
entlillt das Problem mir den Hunden natiirlicly )

Dhie Fihre

Adlgermeine Taformation;

Vo cuch breitet sich unvermicielr ein sut tinfzelin Schrin breiter un-
terirdischer Flufi. Eine einfache hitleerne Filire ise an eurem Lilersorg
filrig vertdur. Das Bellen ist nun nahezn ohrenbetivbend Taut hinrer
euch zu hiren,

Spezeelle Taformationen:

Wiilirend cinige Heldew versuchen, dic Fihre loseuldsen, kommen die
Hunde bedroblich niler, Thre bise funkelnden Augen und dic weit
aulperissenen, schiumenden Minler mir den hellen blitcenden ¥ih
nen sind alles, was man im dunklen Tunnel van thnen erkenpen kann,
doch dies wirke unheimlich Zeng,

Meisterinformationes:
[He Fihre warde vion den Brogarzwergen bewalit auf ‘ihre’ Seire
geholy, um den Brillanwergen die Fluchr zu erschweren, Winn
die Flelden nun nuches mun, wird Xenos seulfeend zu den Helden
schanen, dann zu den herannahenden Tesen. Danach legt er seine
kriiftigen Tnde vor der Brast 2. sammen, breirer die Arme aus und
ruft i lavcer Stimme “Wand aus Feue r, erhehe dich!™
Rasch entsteht im cngen Gang eine Wand aus elementarem Feuer,
hinter der das Bellen der Bluthunde, das schnell in ein kligliches
Winseln umschliae, ko hichar ist. Mit cinem wolleren vernehm
lichen Seufeer bernit Xenos die Fihee und verharrr hier stocksteil
bis die Helden ans andere Uler grsrakt hahen,
Moun liegen vor den Telden noch cin paar Stunden Marsch, bis sic
zu den ersten Brillanrzwergren gelangen, die sich hinter ciner schwe
ren Stehlriir verschanet haben — ihee Auliihre i ist n icimand anders
als Dershorra, dic Schwerimaid uned Tochrer der Dagrima, deren
Beschrabung Sie im Anhang Diramatis Personae Goden kinmen,
Dasaulingliche Milireauen sollie sich seluiel] besettigen lassen, so
bald sich Xenos zu crkennen sibe. Mach einem kureen Wortwer isel
aul Rogolan werden die Helden nach Therolesch, den wnrerindi-
schen Zulluchtsor der Brillantzworge, eskortiert: Sie hahen os ge-
scharft,
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Thorolosch

Affyemeine Informationen:

Drer erste Tindruck van der Halle s die Fase greithare Dunkelheit Bor
wenige Fackeln brennen und werfen ihr mattes Liche auf dic Hiupter
der Zwerge, die bier aul engstem Raum zosamumengedring sind — es
mitssen viele hunderr, ja mehre als tosend sein.

Als ibr mit Xenos in dic Halle geleitet wendet, versrummit fir cinen
Augenblick das allpepenwiirtige Stimmengewire, um dano cuvem ehe-
firchtgen Kaunen su weichen, Zuerst ist o5 nur ein Wispern, als sic
die Machricht verbreiter, dann wird cx tmmer laurer, Bis zum cinem
[ubelschreien: Derlegendire Gueode Xenos ist gekommen, nm scim Yolk
211 FCICCn,

Ther Feuergrode bebt beschwichrigend lchelnd die Arme und lenkr
it weittragender Stomme die Aufmerksambken der Anwesenden auf
cuch: JMach dem Gorr und hitheren Machien gebither der cigentliche
Dank diesen wackeren Recken, ohne deren Opferbereitsehail ich nun
nicht hoer wiire,” Schon wird auch cuch zugejulsel,

Spezdedle Tifaraiatinnes!

Wenn sich die crste Begeisterung gelegt har und ciner cowarnungsvol-
len Stille Plae mache, it Dershore 2o den Helden und schligr ih-
nen Fichelnd vor, sich in einem Nehenraum vin wenig frischzumachen
und auch eine Kleinighkeit eszen. Xenos wiederum wird von cincin
Fwerg 2o cinem Gusprich mit dem Kanig und der Matriacchin von
Lergolosch pebeten.

Medsrerinfirmationen:

Theralasch isr der Manme Lir die uneerirdizchen Glinge und Tennel
unter Schatodes, den O, an den sich die Brillantewerge in ihrer
Mot und gane entgegen ihee cigendliche Neigung #u licheen, off

nen Riumen hinrer schwere Stahlre getliichtet hahen,

Drie Kamener, in dic dic Helden von Diersharea geleiter werden, ise
fast deckenhoch mit Kiseen und Fissern vollpeselll Einige junge
Zwerge fillen aut Diershareas Geheill vinen Zuber mic Wasser, dann
lege die Schwertmaid cin Sthek Bosenseite dazu, Mir cinem bitteren
Licheln hirtet sic om Entschuldigung, dalt es sich nur um ein Rest-
stiich handelt — aber derzeit scicn dic Handelshexichungen nach
Aramen etwas unterhrochen ..

[has karge Mahl der Helden besteht aus jeweils zwei Scheilien
Schwarzhror, cinem Stickehen Hartaarst oder Kiise sowie siner
Schethe Speck, daeu einer Eanne diinnes Baer — dalt das fir die dee-
zeitigen Yerhdlmisse eine wahrhall lirstliche Racon ise, werden sie
spiiter nach erfabren, Mach deimn Mahl erhaleen sie Teoen e klein-
seen wnd damit coligsten der improvisierten Schlalsile zugewiesen,
Damic diirlien die Helden nun erst cinmal aufatmen, denn die
Selvwarzen Lande |=.-:"g_:"l'| hinter ten, wndd tase siehr e2 sooaus, als
wiirde nur nech ein stimmungsvaller Abspann falgen. Wenn da nicht
Agrimorhs Schlund wiire ...

Thorolosch (Meisterinfm;i;lationch)

Eine genaue Beschreibung der cinzelnen Riume des L,-;i;zrcn___?:ufhwhrsnfrcs der Brillantewerge ist eigendich unnitig: Denken Sic ein-

tach daran, dali hierunten eigentlich nie Zwerge gewaohnt haben, sendern dafi es sich um shemalige Lagerhallen, Stollen und derplei-

chien handelre. Nchéﬁdcr grofien Versammlungshalle, die dic Helden schon ktnntuﬁ;ibt cs sichen weitere, kleinere Hallen, won denen

vier als thoffnungslos iberfiillie) Schlafsile diencn, ciner als Lazarerr, ein weitcr als improvisierte Heilige Talle, der letzte als Thron ™
und Beratunpgssaal. IJ‘%I_.I knmmen noch einige Vorratsriiume und awei Waffenkammern. Mirtlerweile sind die Vorrite sehr stark zu-

sammengeschrumpdt, frische Lebensmittel gibt es keine mehy, und auch die Daverlebensmirtel reichen bet der derzeitigen Rationierung

nur noch fiir knapp cinen Monat. Das Essen, das den Helden bei ihrer Ankunfr gebracht wurde, ist normalerweise fast die Wochenration

fiir einen Brillantzwerg, wie die Helden irgcndwa.:j;m aul ernem Anﬁnhf%g:ntd ccken kitnnen: Af dem cvsten Tag des Suatrmondes evhilt eiy

jeder pra T cine Scherbe Schuwarzbrat sonvie Emvm.;z! pra Wache cinei f.rﬂgﬁm.ﬁj Einder wnd Frawen evhalten susisfich ernmal pro Wacke

zwei Finger Kise. = ; - '

Lassen Sie dic Helden das Elend der eingepferchten Zwerge spiiren: Man sieht kranke, fiebernde Lwergenkinder, uralte, weinende

Zwerge, die das Ende des Zeitalters beschwaren; . Die alten Vilker werde neergehen, Tod und Verderben diberall ., erwachsene

Zwerge, die thre kargen Essenspartionen an Kinder abgeben: _Ich habe schon soviel pesehen, und wenigstens unsere Kinder sollen

tberlebert®, ginen Zwerg, der mit teéinenblinden Augen im schwarhen Fackellieht suf ciner Leinwand seine Erinnerung an dic Schin-

heit Schatodars zu bewahren sucht Eanige Eltern besprechen mut ruhiger Stimme, dali sic crst die Kinder und dann sich téten werden,

wenn s keinen Sinn mehr hat, anssnharren. So mancher erwihnt eine Prophezeiung, dali das Ende des Zeiralters und damit das der

Alten Walker gekomumen sei —und dig Brillantzwerge seien einfach dic ersten, die verschwinden wiirden.

Doch man hére auch das fréhliche Singen von Reiseliedern und dic fast beschwirenden Cespriiche diber Simias Segen und die feste

r.'-l'_'.'in:rzcugung_. dafi jerzt, da Xenos da ist, alles gt werden u-'iir_%flrwuhl in der Halle deatdlich mehr Ywerge versammelt sind als aul
dem gesamten Zwergenjahrmarks, ist dic Gesamtlaursticke deutlich niedriger, Lassen Sie den Helden eine Weile Zeir, min den unter-

@m&uchm Eindriicken fertig 7o werden = E . )
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imoths Schlund

Metsterimformationen:
Diieses absehlieBende Kapirel schildert, wie die Helden dic cnschei-
dende Vorausscieung fir dic Rettung der Brillanrzworge schatfen

missen, indem sicden Kanig der Zwerge von Brogars Blusund sein
dimonisches Konstrukr Aprimorhs Sehlund’ heseitigen.

Der Durchbruch von Agrimoths Schlund

Allgemeine Infurmationen:

Flitzlich bemerkt ihe, dali das allpegenwirnige Pochen und Tiiilinen
im Fels seerig lauter wird — und dann ise fiie die Daner cines [lers

schlags unnaniirlich seill. T ndchsten Avgenblick beginnt eine unvag

stellbare Kakoephonie: The kinnt im Wachhinein nicht SAFEN, WS -
erstda war, die schillen Schreie der Kinder, das laute Kreischen ber
stenden Felsens, dic wimmernden Enteetzenscule vieler crwachsener
Lwerge ader das tosende Zersplittern von Gestein, Fassungslos srare
thr zu der Wand, wo sich wie aus dem Nichres i riesiger Spalt un
Giestein aultur. Schon schlingeln sich Tenrakel durch den immer brei-
ter werdenden Rilh und ergreifen vinige ungliickliche Zawe rpe, die sich
vor wenigen Augenblicken noch in einem angeregren Gesprich hefan

den. Dann guetscht sich cin immenses, mit dolehscharion 7 hnen -
wehrtes Maul durch den Rif, glinzend wie schwarzer Obsidian und
vou lodernden, blauschwarzen Flammen g ben.

The liotakel versclwindesn kurz mit ihrer Beure im giahnenden
Schlund der Kreatur, und schon stilie dic doppelte Anzahl an Fanoar.
men hervor unid ergreifl neve Opfern, Schlangenglvich windet sich ein
abscheulicl glinzender, meralliseher, gur zehn Schrite lanper Leib
durch den Rl in den Ssal. Unaufhiclich schlagen Tenrakel und Flam-
e aus der gewalligen t:".lr]].-‘.“}_-_ withrend sich die Kreatar langsam,
aber stetig lorbewegr, Frurige Zungen schlingelu schrimweir nach
worne, gleiten brennend dher scheeicnde Fwerge, die nun avch un blau-
schwarzen Flammen stehen, cinem dimoniselen Teuer, das offensichi-
lich durch nicht su lasehen ist, und wihrend die Llnglitcklichen qual-
voll verschimuoren, liegr der Creruch von verbranneein Fleisch wnd Hag-
ren hald dberall in der Lufe. Trore des allgemeinen Aufruhrs beginne
jedach ein geordncier Rickzug der Zwerge, als Eorieger mit bellender
Stmme ihre Belehle briillen,
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Dvie Borcarur iscAgrimaorie Sefdund, das von Bunthul Sohn des Brogar
geschatfene Dimonenkonstruke, Sac ist mit den Helden derzeir zur
Vertiigung stehenden Wallen nichy eo besegen, Woenn sich die Hel-
den umschanen, wernden sie feststellen, dalfi sich keiner der dwerge
dem Wesen zum Kampf seellr, sondern alle aus dem Saal licheen,
IDie Besonneneren sind dabel, eilig, aber dennoch schr rubig, um-
herlaufends Kinder ader herombegends Gepenstinde zu packen and
zum hinteren Ausgang der Halle cu schallen, Folgende Szenen sell-
ten den Helden Miaglichkeit zum Fingreiten gehen:

—Mit einem jihen Yorschnellen haben sich die Tentakel eine neae
Beute gepackt, eine junge Swerging Sie schleudert dem niichseen
Helden mir lerzer Krate ihren Sdugling eotgepen, bevor sic in dem
Sehlund verschainder,

— Uit dor Kreator izt cine Trage #u schen, anfder ein alter, lah-
mier Dwery licgl, um den sich offensichelich niemand kiimmerr. Tr
selbat betet stumm und will bewufit ketnen anderen Flichtling ab-
lenken, indem er um TTilfe birtet. Ts mag nur noch wenige Augen-
Blicke davern, bis dic ‘Tentakel itho ereeichen.

Ein Kimpier stilrzr sich mir crhobener Wafte aut einen der Ten-

tabee] wnd wied nach dem eesten Schlag gepackr. Mech kann es ge-
lingen, thn =u retten.
—Snllre einer der TTelden in den Bereich der Tentakel geraten vnd
gepacktwerden, har ervier Kamptronden Zeit, um sich aos der Lm-
klammerung zu befreien, danach verschwindet er unwiderruflich
im Schlund.

MWariirlich kiinnen TTelden einem in Bedringnis geratenen Gelilr-
ten wder Lwerg helfon, indem sic anf den Tentakel einhacken oder
versuchen, ihno festzubalien et Fir jewals zebn Schadenspunkie,
die der Tentakel erleidet, davert es eine Kamplrunde lingern, bevor
cin Olpfer im Schlund verschwinder. Beschidigre Tentakel weigen,
dalh es sich bei Agrimoths Schlond v cine widernariirliche Kom-
bination vou Ddmoen and Arefake bandeln, deon dic Maonstrositi
verliert statt Blut und Haut Metallspliver von der Oberiliche und
Meralldribte aus dem Tnneren.

Das Himonenfooer wind den Helden dann getihrlich, wenn sie von
ciner Feuerzunge attackicrt werden wnd niche ausweichen kinnen:

Agrimoths f:u:hl
| sehen kinnen, J:H‘-Emu: I\s:r !
-ﬁlhnﬁium tief i inneren «

riesigen Maul, i den ganzen nﬂﬂ"ll_]_‘l gf‘r
chiritt nd cinem Sp
SchnLL lang und eincn}i‘t

icucr stch:n unid =

Tentakel von dreze
n:_hm1|7t dafl tr-:t NETEC

\‘:} fauﬂrzungam Damone
ik

'gﬁ‘:ﬂ:n cnis-t‘hf.‘id 1

€n !
dlc Lﬂuﬁmatmn zweicr Phinome fis dlie

d%r und sopar eu:ugfn Unzﬁl\-{mdorl
f

1 d YTy Le e 1ed=:rte- urmes o i

i nimmt. Im Innere s Rag Eh
@cu:wungtn die in sches Dimones

iese Feners ngen sind es it clene in der Bei =

it d m Gestein (und 11Icu£crm_. g:ht..hltht,

T

cht mchr gesehen. i : .
! ei, Echmm{ Lotos, 5 66 u

I in der Dritten Sphire
htzuerhalten, mul Ki
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Drann seehen ibre Kleidungs- und Riistungsstiicke in Flammen, als
biicte ein BRENNE, TOTER STOFF sic getroffen — und #war cin
doppelt starker, der W24 20 Sekunden lang breoot und durcly die
Hirze der hrennenden Ausriistung auch deim Trager W20 SP

Fuliigt,

Es wiire sigentlich das Sinovollste, wenn sich dic Helden hei der
Exvakuicrung der Halle beteiligen uned dabei dic dimonische Krea-
fur it Fernwatfen ader Magie aul Distans halwen. Es sallve den Fel-
den schnell Klar werden, dall sie diese Kreatur mit ihren dereeitigen
Mivteln nicht besiegen kénnen und dafi es im Mament das Haupt-
ziel sein muli, miglichst schnell méglichst vicle Personen in vinen
hinreren Stollen zu cvakuiersn und dann dic Tare zu schliclen.
Sabald die Halle evakuiert ist, gibt Dershorra den Tefell, die schwe
ren Stahltore zu schlichen. Knirschend bewegen sich die Ahsper-

Afigemeine Informationen:

Thr habt euch gerade ein wenig beruhigt und die schlimmsten Verler -
zungen het cuch und euren Gelihrten worsorgl, als ein sclir misder und
Llasser Menas in die Halle wrice Mir héingenden Schultern kammt er
auf euch zu:  Freunde, alles war vergebens. Fs hat keinen Sinn, #u
grali isc der Frevel, den die Démonen hier an den Elementen bezan-
gen haben. Dadurch, daki hicr verfluchre Déimonenkrifie ihr Unwesen
treiben, weigent sich der Herr des elementaren Feoers, iberhan [l it
mir ader sonst jemandem zu sprechei, Ja, ich weilk nicht einmal, ob er
heer seine Krate ausreichend entfalren kinore, ™

Medctersnfimrmaticien:

Aenos weili mche einmal vam gerade erfulgeen Angritt durch
Agrumaoths Schlund — aher or hat gespiin, dal dimenische Prisen
zen dic Konwktaufnahme mit dem Elementarherren heinahe un-
miiglich pemache haben — und st ciner Farm des GruFies hat der
Fevergesde nur dic Wt und den Zorn des Feuerherren gesplre.
Zumn ersten Mal 1st er wirklich resignicrt, nicht einfach aufgewiihl
wiler erregrwic zum Bespicl bei der Konfrontation mit grofien Men-
gen Wasser, sondern wicklich fase bar jeder Hatluung.
The (naheliegende) Aufgabe der Helden bestelit nun darin, die er-
fulgversprechendste Lisung zu finden  und die muli darin hesre
hen, mwei Fliegen mic ciner Klappe 2y schlagen und Agrimoths
Schlund zu vernichten. Lassen Sie dic Helden in Kube dariiber fe-
FALCR, WS 518 WISsCn:

Deer vorangepangens Kampl sollte cipentdich dentlich gemarht
haben, dalt o direkrer Anprift auf dic Freatur wiillig sinnlos wiire,
—Dal cs beim Kampf gegen Dimonenangriffc zu den sinnvellen

Verteidigungen gebire, start des Damons den lenkenden Beschwe-
rer auszuschalien, wissen auch die Brillantewerge, dach wissen sic
chenso, dalh von den fast viersig Zwergenrecken, die cineeln oder i
Cirnppen aufgebrachen sind, kein emziger wiede rgekehirr s, Sie
wissen allerdings mehr oder minder sicher, dafl die Kreatur von Kiinig
Bunthul, dem sclbsternannien Herrn der Brogarzwerpe, beherrsche
wirel,

—Dal Agrimoths Schlund in vielen Dingen wic vine Maschine funk-
tionicrt, kiinnen die Lwerge heisteuern. Hicr ist dann eine guter, am
besten meisrerlicher TrHe Magichunde angebracht, nm dic Erkennt
iz zu farmulicren, dali dic Krearor letzilich ein hochentwickelies
Kuonsrhild dst, dafi von cunem hineingebundencn Démonen belobt
und bewspt wird. (These Erkenntis ist vielleichy schon varher durch

rungen in ihre Position; wicder istein Ravm dem Feind zum Cipfer
gelallen,

Mit fasr teinenerstickrer Stimme nehinen Kinig Chngrasch v die
Marriarchin den Zihlappell der Uberlehenden ab, lassen die Ma-
men der Toten und Vermiliren notieren und erganisicren die neue
Verteilung der Sippen auf dic verblichenen Riume,

Wenn dic Helden mit den Zwergen die vorliufige Sicherheit des
nichsren Raumes errcicht haben, wird ihnen Dershorea creiblen,
dafi sic an diese Kreatur in jedem der vergangenen Monate ein his
zwel Hallen verloren haben. Lwar sci cs ihnen bislang immer noch
gelungen, dem Monster zu entkommen, aber auflalten kann man
es nicht, vod &5 sind mitlerweile auch schon Ghber finfhundert Op-
for zu beklagen — aber nun wiire ja Xenos da ond witede helten, sie
alle hottentlich bald aus dicsern Kerker zu befreien,

Xenos’ Resignation

cinen OTEM ader OCULUS anf die Krearar oder — wenn Sie als
Meister pett sind - cinen Teil cines Tenrakels o3, FOWALIEN Wrr
den.)

Entschesdend ist nun das Wissen, dall gebundene Damanen nur

it groficn Aubwand i dieser Sphire gehalten werden kinnen und
dali der Beschwiirer aun jedem Tag zur Mirrernacht von sciner asera-
len Forafe und sciner Lebenskralt investiceen mult, um die Bindu g
aulrecht zu echalten. Gelingt dies nichy, wird sich der Dimon ent-
weder einfach entfernen ader den Boschwirer rachsiichtig angrei-
fen. {Mysteria Arkana, Seire 1310 £
Wenn man Kinig Tumhul daran hindern kinnwe, das allndchiliche
Orpferritual durchzufitbren, mifie sich also das Problem mit der
dimanischien Krearur aus der Welt schaffen lassen. Tie Brillane-
mworge kannten bel aller Weltweisheir dicse dimanalopische Fein
bewt nicht, und daber wird auch keiner ilrer Recken auf die Tapes-
ader Machrze geachtet haben, Selhsr Xenos kannte diesen Umnstand
nicht, wic er koptachiielnd sugibe, (Es sei denn, Sie Benfingen sol-
ches Wissen als levete Rettang, wenn die Helden hatfnungslos in
kompetent aufdicsem Gebiet sein sollten., Andererseiis il es penii-
gend Ceweilie, die Tnkompetens aul dem Gehict der Témonen-
bindung als eher labenswert herrachien )
—TUher den Preselowiirer Ednig Bunthul uned seinen Wishnsits wis
sen die Brillantewerge, dafi or irgendwo i den bereils getallenen
Aiilen Schatodors residicen, eine Tnformation, die die elden an-
hand der Behauprung der Parroulle vin Tragars Blut bestitigen
kdénnen.

Draanit bleibt die Frage, wie die TTelden von Theraluseh am besten
und wnaullElligseen zum Beschwiirer selangen:

— e cinfachsre, aber auch brunruhigendsie Maglichkeit bestehi
darin, den Cingen wu tolgen, die die Kreatur guer durch Lorgolasch
gelfressen hat Diese Mothode geht davon ans, dali das Metall-
kenstruke nichr einfach verschwinden kann und die 'Dimonen-
runnel” demnach irgendwic 2u seinem Lager fihren missen. Vor
allem wird Kinig Bunthol, ungeacheet dessen, wo or sonst walint,
seine allndchiliche Opferzeremanic an einem hestimmren On vall-
Hibwen, wo seine Kreatur 'ruhe - héichsrwahrscheinlich in seinem
Beschwirungsranm

Dhie Zwerge kiinnten den Helden cinen verlassenen und ahgesperr
ten Raum &ffnen, in den Agrimoths Schlund einige Wochen zuvor
eingedrungen ist, und geigen, inwelclier Richrung penau Schatodor
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liegt. Oh der encsprechende Gang wickheh bis dorthin Tabee, kin-
nen sie narirlich nichr sagen, Fir dic bofentlich noch nitige Riick-
kehr sehlapen dic Zwerge vin Klopdsignal an die Sperrciie vor, anf
dlas by ste die Helden wieder nach Thoralosch hercinlassen.
—ior der Maglichkeit, einen der regulinen Avsginge nach Schatodor
wu benutzen, racen die Zwerge gang cntschicden als Soosind dic al-
lermeisten Versclwundenen aul diesen Wegen geeogen, und es gibt
dort aller Walirscheinlichkent nach jede Menge Wachen, so dali cin
unbemerktes Anschleichen an den Beschwediver niche maghch wiine
Wenn Sie es als Mester dennoch soowinschen undfoder die Spicler
dicse Methode cntsclueden vorziehen, midssen Sie dic enrsprechen-
den Rivme entwerlen, indem Sie die Riumlichkeiren van Aradalosch
wum Yorhild nehmen. Bedenken Sic aber, dalt die Helden an cowa
Lo milirranischen Brogarewergen vorbed midssen, ehe sie Bunthul

-.'rr|.'||"]||'||.

An Aunsristung fir dicsen Finsatz s in Uhorolosch noche allzoviel
#zu beknmmen, inshesondere by magrschen und alchimistischen
Ressourcen swehtes divster aus — an sonstiger Ausstartung gibt es das,
wns i Lwerge aul der Flucht einzupacken geschaftt haben (Meisoer-
cotscherdung), Eines s jedoch in jedem Fall maglich: Tha ez nun
aut Subtilitit nicht mehr ankemmre, kann und wird e Emnene
Tngrascha, dic Matnarchin von Lorgolosch, Heliden auf deren
Wonscle ilire Wallen weihen.

Lur Zenplanung st zw sagen, dalh die Zwerge dank ihrer mechani-
schen Uhren rechr genau sissen, wic spiint os jeweils 1515 und wenn
Helden geziclt danach fragen, erinnern sich ein Zwerg an cine (eowa
cigrofict laschenube, die er von einem Stammeshroder in Silas er-
worben hat — mit thr kiinnen TTelden zumindest anf cine Swaliel
stundde PRunde’, entsprechend cuner SB) penaw Testseellen, wieviel
Uhr s aar

Im Dimonentunnel

Adlgesmeane Inefurmiiionen:

Machdem ihrdie leteten Yorbereirungen gerrntfen habr nnd sich Xenos
undd die Ewerge von Tharlasch von cuch verabschicder haben (selbsy
Kinig Omgrasch har ez sich nehmen lssen, com Aulbruch 2w erschei-
nent, Gffnen 2wl kriluge Lwergemnannschalien die schweren Stahl-
tore o cineim verlassenen Saal. An den Wianden kéinnr ihr noch das
setrocknete Blut der werge schen, die hier dem Angeffder Dénonen-

) /-Jt:'
Pamanen iy

fomel

masshine zum Opfer felen, vid dann erblickt thr auch das grofie, drei
Scheatweie Loch, das incder hinteren Wand gihnr, TTinter cuch schlic

Pen sie die Stahltore wicder mit cinem Schareen und Klacken, wund
dann seid ithr auf cuch gestelln

Medserenformaionen:
B Bechireiben Sie die gewundenen, teils nach aben dann wieder nach

:[)-'i”m onen funnet
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unten fihrenden Windungen. Wonn Sie dabei an vinen Terminen.

haw denken, hahen Sie schan dic richtige Assoziation. Thie Winde
stad unnatiblich glatt und haben cine beinabe ilige Obeeiliche wie
nasser, policrier Marmer — und es mag Stellen geben, wao e nitig isr,
sich aut allen Vieren oder an Winde gesiie farrzubewegren, weil
der Boden glar, rutschiy uned abschiissig zagleich .

Dher Weegr durch diese Tunnel ist fir die Helden ungefiliclicl, aher
Lrotzidem sollien Sie stets ot der diisteren Yorahnung spiclen, dalt
Agrimoths Schlund zuriickkebrer und die Helden iiberrascht ader
dali der Tunnel cinstirzen kinne, schlielilich ailsl ey immer wicder
Klemere Steinsehlipe.

Alles imallem sellte der Anfuieg swischen drei und seels Stunden
davern, Gegen Fnde, nachdem dic Helden einen langen, spiralip
verlaufenden Tonnel hinanfgeklewen sind: kommen sie an cine i
Bere Hishle, in dur nicht weniger als sichen soleher Tunne] ¢ usam-
muntretfen baw alyehen. Es i lohenswert, wenn Helden mit der
Miglichkei einer raschen Fluche rechnen und dafine ‘ihren” Tin nel
markicren.

[ dieser TTAR e belinder sich sonst nichrs, sic ist nur der Punlt, von
derm aus der Schlund seine Angritte beginnt Aus eincm Tuunel al-
lerdings fille Lichtschein, und dieses Crang fithrt in dic Hihle des
osen:

1 Beschwirnngshalle

fonen:

Adfgeserne fnjor
Mier Rauam ise t
genden Ruppel gehildet,

In scinem Zentewm steht, cinem Alvar gleich, cine aus Merall herge-

rache Schritt hoch, seine Diecke wird von einer (reitr-

stellee Wachbildung eines Wadelbaumes, aul dvssen gransam spitzen
Madeln versclueden Chpfertiere autzespicRn sind,

Loy etnem gewealtigen Bannkiew ruht der susdnmengeringe e Leib von
Agrimoths Schlund, dic meiste Zeir culig und regunaslos. Fwischen
Baum und Bannkreis ist ein Schurzkreis zu sehen, i den sich wobl
der Beschwdirer vor dem AngeiiT von beschworenen, aher niclit kon-
rallierbaren Téimoenen zu schiiteen versuchy, Die Winde sind rei lwei

semit cinpemeilelten Glyplen bedeckn, die Angrimosch preisen, und
auch mit Beliefs, dic Bilder vom Wirken des Fradimonen darstellen,

Speielle Tnformationen:

ITier b Bunchul den Agribaal in den lertigen Merallwurm beschuwn
reny i hier hile er auch Zeremanicn lar Angrimuosch’ ah.
Auleinem kleinen "r'l."u.ndl'l"g:'ll rulien verschiedene |'.’|I':ipi'||"| nalia, aber
auch ein abgeprilfener Oktavband in schwarsem Leder, aul dem in
ez lesen stehr (Mysteria Arkana,

Lhavad Meraspebulative Dimonols
Seire 2370, Einzelne Sciten sind van Bunthul herauszerrennt und an-
dere it eigenen Anmerkungen versehen worden,

A der Wand hingt eine kanplisierte mechanisehe Uhe, die mit shren
zwei Zegern Stunden und Zwdiltrelaninden anzeigr. Sic schligr zu e
den vollen Srunde und auberdem cine Vierrelsruode vor Miteraacht,

2 Werksrant
.';IIII'.'r

Drigser Raum ist elfektv cine schr sperialisicrie Schmicde: Wihrend

He Tnfnrmarionen:

Bunthul dic gritfieren Bumplivile seiner Eonstruktion andenorts har
herseellen lussen, verfiigr or Lier @ber das nitige Marerial und Wk
zeug. um Schiden an den Tentakeln auszubessern umd sogar abyge-
rrennte Tentake]l 20 crseteen, bis hin zu Meteoreisenblechen.

An der Wand sind mehrere Konstruknansskizzen von Aprimoths
Schlund s sehen, Wenn dic Helden geziclt danach suchen WE SR
oder die ganze Werkstatt in Augenschein nehmen (W6 Vierrelsn.
deny, enrdecken sie cinen Kasten, der 3We Uneenbarcen Maondsilber
und cinen Beutel mic 3We Skrupel Mindorivme und We Skrupel
Arkaniundrabr cnehilr

Letner Zinnkanne betinder sich Bier, danchen stehr e Linnbecher
beei aler Arbeic trinke Bunthul gerne mal vin guren Schluck.

3 Schlafraum

ﬁ;f'fc’f:'ﬂa" f.u__u"nf.lr.l;l;l.-;.'.t.l'(_l_vaf_u_l_-

Diicses Gemach von Ednig Bunthul is sweckmiiliig, ja gar spartanisch
cingerichter — abwr er residicrt bier ja auch nicht, sondern sehlEte e
witz, wenn seine Studien iho crschapft haben, Der Schlafraum hestehn
aus viner kleinen Kammor mit einer ciolachen, mir Fellen bedeckien
Lagerstan, ciner kleinen hilzernen Trube mir zwei Ersarzhemden wnd
eincr Huse, alles cher nachlissiy getlickr. Ein grofier Wandschrank
cuthiltallerlel Zeremonialgowinder und erger sich sogar als Versreck,
da ersehe nelist und dic Gewdinder in wwed Reihen hiingen. (Winn
sich hier wicklich cinmal Helden versiecken sallien, sollten Sic os sich
micht nehmen Tsaen, dald Tiaul irgendwiaii zum Schrank kamme
und nach einem Gewand suchn, e das or Daner tiefer hineingreiten
muli, bis er schlicBlich, cinige Finger, bevor er den vorderseen Telden
berithrr, das Gesuchie finder, herausnimmt und die Schranlktiire
schlichie)

Wiiterhin liegen aul einem cinfachen Tisch aus Fisen cine einfache
Fascischale und kunstloses ciscrnes Besteck, (Es braucht gute Alchi-
mee-Benninisse, um das Moall als Mereoreisen #u erkennen.

4 Zellentraki

Spezeelle dnfbrmationen:

Dhieser Tl der Anlage it der cinerge, der nach aus der Zeit der Brillant-
Zwerge stamme, Frither worden bier Stiveairiede fespeseter, die 50

cherheitsvorkehrungen sind allerdings nichs gerade priindlich, Nach-
dem zwenmal Gefanpene, die als Opler vorgesehen waren, eotommen
konaten, hat Tantul die Wutzung des Trakies autgegchen und
stel seine Opfer licher ans cuer anderen, neuen An lage bringen. D
einzelnen fant Zellen, dic nur mi Crilterstangen vom (Gang gelrennt
sind, stchen daher leer,

Hinter dem Zellentrake fiher cine viserne T in cinen Wachraum, wi
sich stiindig sechs ertahrenc Brogarswerae authalren - fiir Bunchul,
der Angnific cher von deaulien erwarcen, die letare Werteidigungsrehe
in einem System von viclen Durzend Abwehrstellungen vor seinem
Mlerunbeiligsten’, Ein Angriff auf die Zwerpe, von we auch immer,
liet untehlbar solortigen Alarm aus.,

Der Tagesablauf in Bunthuls Unheiligtum

{Daese Angaben dienen nure als Anhalsponkt, wie Tuntl seinen Tag
pormalerweise einteill, Gezielre Ablenkungen coe. kiinnen das natir

lich vertindern.)

LOO bis 100 Ubr: Bunthal il sine karee Anrafu ng des Angrimasch’
ab, beschiltiglt sich mic dem neuerlicly pebundencn Dédmonen, hilt
Manaloge diber seine Macht und Brillans ete. Evenwaell faber nich,
wenn die Helden in der Wihe sind} enrsende er Agrimoths Schlund
gracn die Xwerge von Thoralosch,
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L0 bis 900 Thr: Schlafensecin Bei ciner 14 aul dem W20 iher-
nachret Bunchol hier, ansonsten irgendwe anders im eroberten

Schatodar.

4.0 bis 1L Uhre Bunthul kleidet sich an und friihsticks avspre bz,
Wenn er hier dbernachrer har, verlilit er den Bawm gepgen 9,30 Ubr
LAY bis 20000 Uhr: Tagstber erledige Busthol allerled Gesehiifte au-
ferhall: seimes Unhetligiomes,

20,00 bis 23.00 TUhr: Bunthul betafit sich i seiner Werkistatt min e
chanischen Basreleien, wenn nétig auch Reparaturen an sciner Ereati-
e T einerm solchen Fall venat or bescliidipe Bavelemente heraus,
uire ste 1 der Werkstatt auszubeulen, #u ersetren efc.

2300 bis 23,45 Uhr: Dhiese Zeit nueer der Pwerg, um sich an Brschwd
rungsranm mit seiner Magic 20 beschiftipen, o mediteren, Skizeen
vien Krafthnicn zu studicren ele.

23.45 bis 0,00 Uhir: Vorberettung der Zeremonie, indem Bunchul den
Bannkreis um den [DMmon mic Lampen priipariere, cinen Schucekres
tir sich selbst zieht und dann micscinem Obsidianme sser sonen Fun-
gerrirzt, wm nater Avculungen coen Troplen Blut und etwas von sei-
ner Astrallralt modas Konstroke dieben wu lassen.

Denkbare Vorgehensweisen

Priveeipiell bhaben die Helden mehrers Maglichkeiten, zu verhindern,
dali Bunthul rechizeitg die Bindung erneaert:

—Lum einen kiinnte jemand in die Gemécher sehleclen und die Uhr
verstellen - das sallwe durchaus mdglel seo und mat allerlei Nervosi-
it verbunden sein, el sich der Dimonenheschwiirer wirklich von ci-
ner solchen eintachen Taktik durcheinander bringen Lo Wenn dic
IniTerene mehr als cine halbe Stunde betriige, sollre dem Tieschwier
tie Abweichung von seiner ‘inneren UThe” aattallen.

—Fhenso kinnte man thin mirtels des evenooe]] von der Hese erbalie-
nen Schlafmaling {(oder i cinem anderen Mitel) robig seellen.

— Lo einer Testspielrunde sorgte ein wohlvorbereiteter PARATIT fiiy
einen durchschlagenden Frfnlg.

—Matiirlich kiinnen die Helden thn auch schiliclin uod I_'j'F[I_'jI:-(_'[]Il Ar-
grofen — da das allesdings 2um Erfolg nichn nég ist, sollien Sie den
Beschwiirer angemessen darstellen und seine kimpterischen und zor
stiirerischen Fihigheiten voll ansspiclen, auch wenn das cventoell com
Tond einiger Telden fiher, (Vor allem, weil man daven ausgehen kanno,
dali mach Wi KR die Wachen aus dem Yorraum eingreiten, wenn die
Helden den Weg nicht versperre haben, und alle Wa KR weitere Wo
Wachen hingustolfien.) Bunthuls Kampbeerte fnden Sic im Anhang,
dic Werte durchschnitthicher Wachen aul Scive 64,

Sallwen dic Helden durch den Angrdl vor allem verhindern wollen,
dali sich Kitnig Bunthul fiir die Opferzeremoenie in seinen Schurzkeeis
bepeben oder die Opferzeremonie fiberhanpt ansfibren kano, g das
zwear auch zum Erfolg fihren, cs birpt aber aucls Gir die Helden eini-

gesan Risike, und sic sollen cigentich danach trachien, die Kontron-
ratsan zwizchen der Brcatur und Kinig Bunthul méglichst aus siche-
rer Balernung o betrachien.

—Der Versuch, das regungslos daliegende Merallkonsiruke su wersii-
ren, ist eigentlich die schlechtesre Tdee  zum cunen ist es eigentlich
viel wu groll, um durch Gewalt oder Magae cerstire su werden (fiir den
DESINTEGENTUS st es wu magisch, fir den ZAGTRU-TRIGAZ
su materiell wertvolll; zum anderen beginne dic Breatur auch bea der
leichtesten Verlermung wu erswachen und sich 2o weliren,

Winn die Miternachisstunde herannaht, mult der Teschwarer der
Korcatur Kratt optern — sollee er dasw nichr on der Toge son, orliseh die
Bindung und der Agribaal ist frci, Falls io dicsem Fall noch Helden in
der Mihe sind, sollen Sie thnen einen denkwiindigen Autstand des
Eamplsklaven” beschreiben, bei dem der Thiimaon feststelln, dalt sein
Merster Bunthul nicht in der Lage s, thn nger 20 haleen - undd iho
darauthin ganz unzeremonicll packen vod deo kreischenden Zwerg
in sein riesiges Maul stopfon, Wonn der Geode verschlungen ise, er-
starrt Agrimoths Schlund — for immer, Gleichzeing errint cin nicder-
hiéllisch schrilles Crelichrer, das bei allen, die sich im Umnkreis von ewan-
zig Schritt authalren, IWH+2 Schadenspunkic verursache, Danach
brichr die Hiblle inosich cusamanen.

Falls div Helden neugieriy genug sind und die Uberreste untersuchen,
kinmen sie leststellen, dali sich in dem noch zwei Spielronden lang
niederhiillisch kalren Merall keine Spur von Kénig Bunthul eder an-
deren Olpfern finder: Anscheimend wurde alles, was von Agrimorhs
Sehlund versclilungen wuorde, direktin die Niederhfllen geschleudern.
Dler Materialwert ist @war hoch, aber schon das Gewichre van dees Chaas
dern selle die Helden davor zuriicksehrecken lassen, die Hille mic
suschleppen. (Wenn sie sich hingegen cin wenig von dem Mindorium
oder einem anderen Fdelmerall otnchmen, haben Sie als Meister be-
reits cinen guten Aufhinger Qir con weiteres Abentever, in dem es um
dic vner nocl schwache dimonische Prizenz in dem Merall gehe,
vider vielleicht um einen Fluch, der dadurch aul den Helden laster,
Unbedenklich ise hingegen dic Mirnahme der Metallvoreie aus der
Werkstart, dic noch in keiner Werse didmontisch belaster sind.)

Winn Sie die Helden daran hindern wollen, allzo lange in den Riuim
lichkeiten des Beschwiirers zu verweilen, denken Sie daran, dall durch
die Feuersungen mirtlerweile coniges in hellen Flammen stehen kann
und vermurlich immer nocl die Wachen vor der Tiir stehen oder gera-
e vonn Kampllirm in den Raum gelockt werden.

Falls die Helden sich bereits die Metagpedudarive Dimanalogie go-
schnappe haben, ist such dics kein Problem: Xenos wird dieses Werk
bei dem Weg durch das Feuer sicherlich nichit schiiteen. Der Riickweg
durch dic Tunnel solle jedentalls ohne griifere Problem ablaufen, und
auldas Kloplzeichen der Helden 8tfnen die Zaverge thnen schoell und

wilgig

Zuriick in der Halle

Aligemeine Tafurmationes:

Als ihr wieder indie Halle zuriickkeher, verstummen sofort alle Cre-
spriche, und s scheine, als ob Gir cinen Augenblick die ganze Welt die
Lt anhily, als Xenos euch fragend anblickr.  Tst es ovallbrachi P
Fast beschwiirend klingt seine hange Frage.

Spexielle Informariones!
Sobald die Helden van der erlolgreichen Niederwerfung des Tiima-

nen berichien, bricht in der Tlalle cin allgemeiner Tubel aus, Dic Hel-
den werden an den Tieinen gepackt, in die Lol gestemnnl, wmarme.
Von irgendwoher wird cin klemer Keeg Brannt gereiche, und es be-
gt e kleine, unprovisiere Stegesteier filr die Helden,

Meisterinforniationen:
Wihrend dieser Sicgesteicrn, dic rrotz aller Knapphbeit deutlich mache,
einen welche groficn Erfolg die Helden errungen haben, zichr sich
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Xenos erneat zuriick, um crneel o versuchen, mir dem Herrn des
Feuers Kontakt aufzunchmen,
Db Sie die nun folgenden cwel Stunden, die Kenos mit dem Fener-

heren verhandely, fir die Helden mit Schilderungen der Feier fitllen
oder ab Sie sie it einigen Waorren tibergeben, sei ganz Thnen diber

laszrm,

Das Ritual des Feuers

Adfpeanerne Injurmativones:

MNach einiger Poir kommu der alee Geode zarick, oliensichtlich sehr
erschiiptr, aber aucl aus einer inneren Glut heraos strahlend: JFs s
vollhracht, der Handel is geschlossen, Der Herr des Feuers wird wins
alle peleiten, damir wir dicsen Kerker verlassen kdnnen, Nun lehlt nur
nech der Schuez — felat uns i die Heilige Halle

Cremeinsam mit den dwergen betreten die Helden nun die improvi-
sierre Teilige Halle von Thoralosch, Allmabhch fills sich die Halle,
bis micmand mehr hineinpaiit und man dech immer nech die Stim-
men der Wartenden aul den Gingen hivren kann,

Menos nimmr seinen Plate neben ciner pnuell geschmiickten Feuer-
schale cin und wendet sich an alle Apwesenden: Wir miizscn nun
alle, dic wir den feurigen Pladen folgen wollen, Tekannuschalt und

Freundschatt mie dem Heren des Fevers und seinem Element schlie-
fen. So mige nun cin jeder herbeitreren nnd sein Zeichen emptan-
gent

Jeweils vier xwt‘l'g(! rreren 20 der Feuerschale herim und lassen ein-
ander an der TTand.

o Thasorasch ax Rambaiasch™

Machidem Xenas dic Weibelormel gesprochen bat, deutet er aut die
Sehale. Warrlos senben die Zwerge thre versehlussenen Hinde in dic
Flarmmen, verlareen fiir die Thaver cines Hereschlags und machen dann
den wichsten Plate. Nach und oach treten alle Zwerge kure an die
Schale heran, nnd wor nichi selber hingelangen kann, wind herange-
tragen und van belienden TlEnden vnrerstiier, Miieer haleen thre
Kleinkinder in die hetligen Flammen,

Und schlichlich, nach gur drei Stonden, ist es auch an cuch, wu der
Schale zu treren, Trote der uneibligen Male, dic er die Formel bereits
gesprachen har, klingl Xenos' Stimme imower nech krafovoll, dann s
csoan cuch, die Hinde inodie Flammen 2o senken. Fir cinen Aup-
Llick atmet ihr ricf ein, als ihe den scharten Schmerz an curen Hand-
lichen spiirt, doch cvwas hilt esch davan ah, dic Hinde surickzuzic-
hen. Trnnichsten Avpenlick verebbr das Stechen, und ibr fihl cine
vollkemmene Eimbheir mic dem Feoer, L begreitt das Wesen des Ele-
mcntes, die unbandige Wildhen, weder gue noch bése, sondern reinste
Euergie und Leidenschatt, Warm undd lehensspendend vder secstéire-
risch und eidlich.

Drann st cs vorbet, und ihr seellt eestaunt fesy, dalt ihe enre Hinde aus
den Flammen zuriickzichen kiwnt Als ihr suriickrrerer, bemerk ihr,
daliin jeder curer Handldchen ein kleines, erwa kicuecrgrofies Brand-
mal prang.

Medseerinfurmatioien:
Mit diesem Riroal, das in mancher Tlinsicht cinem gigantischen
FEUERBANMN dhnel, wurden dicjenigen vorab gelennzeichner, dic
der Feuerherr unheschader samt Kleidern durch das Feuer lihren
sall, und dadurch enchiilt der Zaober {astral analysien) auch Kom-
ponenten der Verstindigung ond der elemenraren Beschwirung,
Wenn Taschen, Rucksicke e, gekennzeichnot werden sollen, nm
nicht verlaren eu gehen, geschicht dics mit einer Berithrung mir o

ner g]iﬂljll:.‘l.]:ll_'rl Kehle, die cn crkennbares Mal anf dem {_;L-H;_-“__
srand hinterlilin

Prugeipizll gestartet Benos den Helden schon die Kennzeichnung
wichtiger Besitztiiner, nicht aber dic Minnahme van TTanfen an
Pliindergur und Trophien — schlichlich kostet ihn jeder Gegenstand
zusirzliche Zeit und Krat,

Der Segen der Simia

Adfgeaneine Inflrmationen:

Tngrascha, Tochter der Trin, die Matriarchin des gefallenen Lorgolasch,
tritt an die Flammen und hile ein Objekr io ibren Hinden verborgen,
Auf ein Kopfoicken von Xenns hin senkt sie es in das Feucr vod o
zuriich, Dhe Flammen verindern ihrs Farben, sehimmernn plitelich in
allen Farben des Regenbogens und sinken langsam hernivder — dann
st nur noch ein strahlendes, regenbogenfarbige: Licht 2o erkennen.
Ein tietes Lichelo der Zulriedenheit und Zuversiche liegs anf den G-
sichtern aller Ewerge, und anch e [kl eine teierliche Ergriffenheir.
Drann bebt die Matriarchin conen funkelnden Steon aus der Schale wnd
liile ibn hoch: Memne Finder, Simias Segen st mit uns, Seht diesen
Brein: Wenn wie dic ndichste Srarion aul unserer swigen Wanderseliaf
erccichen, wird er erneat das hethige Feuer enttflammen,

Thannirigt sie den Stein 2o ciner ctwa cinen Rawmselirin grolien Lade
aus dwergensilber und Zwergengold und legr ihn sorgsam hinein, Acht
krifrige Zwerge, wiirdige, langhdrtige Sippenoberhduprer, nehumen die
Tade, dic wiv eine Sintte gerragen wind, aut An ihre Scie reen Xenos
wnd dic Matriarching der Plate direkt bineer thnen ist e cuch reserviert.

Metmerinfirmationen:

Drer Stein der Simia wird im Anhang niher beschricben. Ansonsten
enthilr dic Lade (nur fiir den Ball, dalh die Helden irgendwic Lin-
cinblicken kimnen) die havchdinn abgeschnitrenen Olerschichren
der Heiligen Stelen, so dali sumindesr die Schrilteeichen bewahsr
werilen, den Woibchammer und Weihcanboll aus der Heiligen
Halle, einige Karlunkelsteine als Treplien vieler Jahrhunderte, den
manadsilbernen, mic Tirkisen vorsierten Brust- und Rickenpanzer
ciner Ristung (absolut sulgleich mir der Paneehand, die das Viere
Leichen darsrelle: sicle Jas Ahenreuer Bastrabuns Bann), diverse
Whatten und kostbare Schmicdesriicle, aber auch cinige unkenntli-
che klane und grofie Beuel, von denen ciner (der erste neagierig
unlersuchte) einen extrem dicken Packen Scholdscheine diverser
Banken und Celdbiiuser Aventuriens, von Fostum bis Al'Anfa, ent

hilt — dic Zwerge haben fiir thren Mevanfang auch handiesie Beo

ATRCUICT ILge nammen.

Ein Riicktritt

Adlgewieine Informationen:

Mo et Kffll'l'ig ﬂmgrmq Iy wor. ]_,.\1]1_555;||_'n nimme e mit betden TTHn-
den die Krane van svinen dunkelbravnen Haaren: Jadein Volk,
Angrasch wall, dald ich mich stets bemiibt habe, euch ein guter Konig
und Bicler wu sein, auch wenn Phes weilh, daf ich meel oie als unhe-
teiligter, distanzicrrer iclier pesehen habe,

Boun st es fir mich an der Zeit, mein Ame und metne Wiirde nicder

zulegen. Tehweili, dali es cuer Selicksal ist, weirerzuzschen und vine
nene Halle cu errichten, aber icl weil auch, dalh es meine Aulyabe is,
watter gegen die Invasoren zu kimplen. Ieh werde mi Cliigen getren-
en Freunden hierbleiben und den Kampf forfiboen.”

MNach diesen Waren reicht er seine Kreone der Matriarching dic swe mit
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vinem wehmitigen Thicheln enlgepennimmt. Taann berilet sie vor-

sichitig mit ihrer Fland Ompraschs Sden: L Angresch mit din mein Sohn,
mifigen uns dic Flammen des Heren eines Tapes geineinsam erleuchten.®
Senn die Fewerstelle gerichrer isr, miae dics peschehen!”

Mach dicsen Worten wendet sich Chmgrasch eroear an seine Unterta-
nens Angrosch, Phes und Sioa oo Euch!™

[rann erheht er die Hinde wum Zeichen des Hamomers und verlilic in
Begleinung vou clwa Hinfzig Getrenen den Saal,

Diie Matrdarchin [ngrascha legt dic Krone chentalls in die Tade zo den
Gbrigen Heiligrimern: o, ch denke, wir miissen noun aoibrechen:
Wir werden uns jotzl sum Feuerschacht hegeben, cs :_',i|>l vinen alren,
Fasr wergrascnen Wy, deruns dorthin fithen wird, Dort im Feuerschachn
werden wir unser Leben in dic Hand der hiheren Michte legen.”

Mit diesen Warren wendet sie sich dem Ausgang 2.

Meistes .".l.f_fr.lr.l.l.l;,.l.".".').lrr.l.‘_'
Trer Bilckerin Kénig Omgraschs ist Folge eines fast visiondren Trau-
e, i dem der ruhm- und abentewersiichrige Kang crhannt bat,
dali sein Grorr Phex ihinacsschlich auserwihle hat — doch nicht als

verspiclen Dich und Diraulginger, sondern als widlich ernsten Kimp-
ter, der wic ciust un Widerstand gegen dic Dirachen und Fehsen cin
stetcs Leben im Yerborgencn ey, um von Feie z2u Zen buchstib-
lich aus dem Untergrond verstohlene, prizise, tidliche Schlige ge-
gen den dihermdchngen Feind auszafiithren,

In Testrunden st es vorgekommen, daf sich einzelne Helden divser
Lrruppe anschliclben wallen - und wenn die Spicler wissen, dalh dies
lir den TTelden hichstwalirscheinlich cincn baldigen, wenn auch
heraischen Tad bedewter und sie den Reso divses Abenteuers nur pas

siv miterleben kiinnen, ist anch nichis dagegen einzuwenden,

Der Auszug

Aflgemeiie Informationen:

Trie Matriarchin und Xenos schreiten voran. Direkt dahineer falgt die
Lade mat den 1 rt'i]ig‘r'i'lz'l'u."l'l'l der fwe Ty Ihr, die "._:'('.:':hrr._' st se hret-
et direke dahinrer, Dher Wicg fihrt euch in cinen ciwa sehn Schricre
breiren und gun find Schrict hohen Gang. Das Murmeln und Schep

pern der hinter cuch marschierenden Zwerpe nimme in diesem Gang
fast cine ohrenbetiubende Tautstiske an.

Wenn man jedoch bedenky, dali sich knapp sweitausend Lwerge mir-
samit ithrer Ausribstung lorthewegen, kiinnre man os beinahe noch als
F':\'.'l”l' I'll.".l'.l\. I|'||]] L.

Meiseerinformatinnen:

Mun bictet s sich an, den zuletet doch schr calilreichen Vortrigen
cine weitere, letete Sequens zuzugesellen, die noch einmal dic Hel-
denals Mothelter agicren il - wenn ein solcher ™ hkampi” dem
Spielstil ithrer Gruppe allerdings nichre passend crscheint, kimnen
sie thn auch mit cindgen Worten umschreiben und schliefilich mir
dem Geber der Matriarchin tarrfahren,

Ansonsten geht es folgendermalien weiter: Als dic Groppe etwa sine
halbe Stunde unrerwegs s, sehwicren auf cinmal Armbrostholzen
heran. Schon sinken Jdie ersten Lwerge #u Boden, daronter auch
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wwel der Ladentriger. Ein hefriges Raunen geht durch die Menge,

als gur fiinfrig #u allem hereire Pwerge mit Asten und Sereichimmer

auf dic Gruppe zusdirmen, wihrend hinrer thaen die Armbruar-
selifiteen e Wallen crocun spanaen
Bei den Angreilern handelt es sich uin Broparawerge, dic nun nach
dem Tode thres Anfithrers die Brillantswerge vernichren, minde-
sloms :I.I":ll" I..Iil.' .III"II'-_:"." T.:'I:II.' ||I'§l|||r||'| I|-'I.':|I.I':'|'|. T}I( TTI.'II"I': n |'|'|.|‘:-|I'| II'I
duerm nun Wlpenden Kampldror Moslichke e, wic und wao sic cin
greilen kinuen:
—Finerseirs kiinnen sie die heilige Lade verreidigen and schiiczen,
am besten sogar schultern, wm die gefallenen Pwerpe 20 cractzen.
Andererses st es denkbar dali sie mo Fernweallen oder Magae
versuchen, den Ansturm der Brogarewerge s brechen.
—&chhiclilich ist zu hiren, dali dic Marnarchin in dicser Situarion
cin Crebet beginnr, das nadirlich anch die Aggression der Trogar-
wwrrge aul s lenke, S pepen die Angrifie der herangestfirmeen
Frinde »u beschiiteen, damit sie thr Ciebet (von sechs Feilen, die
jeswetls 2 Sekunden ader eine KR bendtigen} vollenden kann, wiire
chenfalls cine wichtige Anfgabe fircinen Helden,

Ias Gebet

Wihrend des Angrirtts berer dic Marriarchin su Angresch um ein Wan -
der:

SHerr Augrasch, der D hervachst in dea Flammen,

Hevr Augraach, der D Gevvichee om cheraers Herzen der Wels,

Heer Asgroich, dey D diece Wi peschaffon St aur Feaee wad Fea,
Sl oie The
Lafi Deyrea

Sernfe slve Freelen sende wns Dene refaigenden Flarmmen!™

i Tl fedradt, Dein Name geldce wivd,

wrrpen Bived in dresen Kerger fadlen:

Der Wey durch das Feuer

Alfgemieme Tnfoemasionen:

Foanm sind dic Worte der Mavrarchin verklongen — ihie halb selon
cure Wallen [ir den pichsten Schlag erholben —, da hére thr cin Rau-
schen, erat leise, dann schwillt &5 20 einem chrenbetinbenden Brau-
sen e Tosen an.,

Yoo dore, wo der Foouerschacht aol coch warter, rast wosend vine
Flamupenwand heran, die die schreienden Zwerge von Brogars Blut
vor sich hertreiht, Und dann errcichen auch cuch die Flammen, und
iy cuch herum ise alles JI_:|I|"||1-'_|1. Aus worrer Forme hiéen il Sehrewen
v Jammero, dano merke thr, wic eoer Gerst wieder cins wird it
den Flammen. Thr selber werdet zur alles verzehrenden Flamme, die
iiher die entsereten Gesichrer der Bragarewerge hinwegease, thr fiihlr
cuch Fren, haraller Sargen und cures hishergen Seins,

M diesem Gefibl pehe the conooe die allesumGassenden Priisenes des

Feuers.

Meistecaforiaiione:
Lra dic Brillantewerge nicht wum Feuer komamen kinnen, kommt
das Pewer, von Ingerimm geschickt, s thnen —und in diesem Feuer
gehen auch die Besre von Thorslosch uneer, und chensa dic abtriin-
It igrn 2'.-\--:1;-1[‘ U T‘:r-li-}‘.-'lr.\' B, aofern sie sich oo die Tielen e
Sehatedor vergewapt T,
Fiir digjenigen, die gerne eine mythologische Verhindung einzelner
= & ¥

Abhencener wnd Tlinrergrundtexes anfapiren, gibe cs hicr auch erwas
zu finden. The Worte der Marvarehin crinnern den Magic- und
Ceschichtskandigen vermutlich an die Prophezeiung des Nostria
T hamus: Dann wird i den Kerker der feserige Bk des Weltenselipfers
Jallen 43 Spruch, 1, Leile)

Ingerimms Schlund

Aflgenieine Infarmiationen:

Lhr crwachn, von walmsmoiggem Dioestaeplage, Als ihe cuch wimschaur,
seht ihr diber cuch blaven Himonel, Einen Aogeollck laog Trage ibr
cuch, oh thr einen Gheraus realistischen Traum hareer, dann sehe 1hr
dic anderen zam Teil erwachren, zom Teil noch schlatenden Dawerge,
Fane Lichelnde Swergin bewat sich s coch vod rewlin ool conen Boruog
Wisser. Crierig trinkt thr iha aus, und ihr ki el niche erinnern,
wann thr das lecere Mal eowas deramig kiistliches getrunken habe

The Terillanrewerge sind frei, the habe es rarsichlich geschattt. Thr wer-
det e Strapazen doer leczren Wochen gewily noc vergessen, abor swenn
ihreuch urmschaut und die strabilenden Gesichier der pereteten Swerge

sehit, dann wilit ihe, dalb thr es wieder tun wiindet

AN FECEIRERY]

Muvserya
Drer Herr des Feuers bat dic Brillantewerge und de Helden an o
nen der heiligsten Crete des Tngerimm getiithre: 2um Schlund im nied-

lchen Raschoalswall, Thicser Chrt |i<-;_-,r e wildesren Teil Careriens,
crwa B Mealen 0dbich von Wandleth, der Haupstade der Gratzchalt
Sehilupal, die von Gral Ingramm Sehio des lor regiert wird.,

TTier fand vor kurzer Zeit, im Rondrea 28 Tlal, die teierliche Pwale-
gritrerrjoare der Bondrkirche starr, hei der auch das legendiine Schwerr
Sl
Eane dvetaallicreere Beschrebng des Angroschbodiptomes i Scblond

nstreich nen geachmicder warde,

finden Sie in der Box Stolze Schlissen, dunkle Gassen und auch im
Abenteuer Siebenstreich; hier nur einige kurse Anmerkungen: Ther

Schlund liege in cinem zwei Meilen durchmessenden Forarer i Vor-
gclbarge des Baschoolswalls, D Bracerwinde sind von cabllosen Ris

seapund Selirunden durehbroclen, und stets wabern neblige Schwa-

den dher dem Schl Fwischen dem Kraterrand und der eigentli-
chen bodenlosen Ctnung des glithenden Schlundes licgen vicr nen-
nenswoerte Bavwerke: con kleiner Pilgermpel der Ingerommbire e

Angbarer Tradivon unter Leitung von Hochwiirden In

WHT

Schlund; ein kleiner Ropdraschrein; ein waohl Gonenalter Ohelisken-

kreis, der angeblich won Zvkiopen errichrer worde: und schliclili

cun ahravsendealicr Anproschcmpel — bier werden die Brillan-

vowann Hechiwiind

Wy e Febrn Bohoe des Fendahl willkvmmen ge-
heilien, vinem gemiithichen, virerlichen wergengreis mir schloh-
weilicm Tharr wund falriger Haur,

Sor dem Tempel crlcbe sicly con Sternkreas, der der Ulberliclerung
gemil von Brandan, dem ersten Gresden, selbst errichet warde,
Dher Rest tar achnell eredble: Thas dbermaschende Auttauchen der
'z'.-x-:'r;-_"l.' i TI"'H('!’iII'III'I.\' T hvarem Hl.'l]i:-_"l'.llll veird sowali]l voen der
Marrsarchin als avch vem Bowalirer des Feoers un Sehlondiempel
ale deuthiches Weichen des Crottes gesehen, dalh er mit dem Auseug
der Brillantzwerge einversranden ist.

e Pwerge heginnen eibig, gut vier Malen som Forares entcferot cone
proviserische Henmstatt 2o crochien, dart, wo noch vor kurzem das
Huerlager der Bondralirebe Ly,

[er sehrerschipite und mit vielen nevuen Falten gereichnete Xenos
verhringt die meisre Leit medinerend im Steinkeeis vor dem Heilig
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rum. Dhie Pwerge selber sind voller Ehrfurcht ob des Wunders, das

sic erlebr haben, und zeigen gany im Gegensare zu ihrer ansnnsten
poschwiitzigen Marae wenig Meigung, mic Aubenstchenden dariiber
s reden, Ewar echal Gral lnpramm eunen relatiy vmtassenden Be
richt dber die Ereignisse, allerdings sind schon seine Berichie nach
Ciareth deutlich zuriickhaltender.

Im Laut der ndchsren Tage erscheinen die durch Boten benachrich-
tigten Mirglicder des Kregsrares — Derghidnig Arombalosch, Mar-
schall Golambes, dic EI6 Alavamoenc und Vogr Nirsulf samt 2w

gischem Bravwagen — in Laper, Sie bestelien daraal, dals die Hel-
den ibinen noch einmal gane ausfihelich berichten, was sie aat ith-
rem Wiy alles erlebr haben.

Das letzte Ritual

.':.Llr.u.--:-:;'.;_-_-'.!'.-- ;a.'_,l';.ll FrT LT

Machodem dic Creschichien craihln sand, kebire Xenes i Bepleioung der
Matriarchin ins Lager suriick und bitet die Anwesenden <u vinem
Fitnal im Steinkreis: Inmirren der uralten Monolichen ist ein sreiner-
ner Altar #u schen, autfdem cine silherne Feuerschale stehr, Xenos reite
an den Adae heran uod verbaren ci g ."'-l,li-}‘\_'l1.|":-| wekee v Andacht. Dann
AlToet div Matriarehin vorsichig coe Schatolle und cowmimmt il den
funkelnden Stein der Simia. Thre kedftige Siomme klinge durch das
Frarcrrund: “Schaut her, meine Kinder nnd Freunde, sehe den Stein,
den Bia uns H;L.II. Wialun toumer weir Bisher Logangon soned, Oherall
hat er uns begleiet, er speadets stets die Flamme der Holinoag bei
cinem MNevanfang und nahm die heilige Tlamme, wenn es Zeit war
weitcrzuzichen.”

Mir dicsen Warren legt sie den Sreinin Xenos TTinde.

Anch der Geode Tetrachier th lange und legt o Tase sdindich e die
Fenerschale: "Ts ist eine Zeit der Anderungen und Umwilzungen.
Micht nur dir die Brillantzwerge, sondern i alle Aleen Valker Tn dic-
sen dunklen Zeten bravchen sie alle cin Lichr, das ihnen den Weg in
cin newes Aeiralter weisr,”

_ﬂlklh ':.Il_j .t'l':.ll_.glll ||‘1|,[.-||:|||, FATTN R |_'i|| r-l.l'l L{'.il'll_ll'.\ T.%l_ll"., \.IIII'III f'ingl_'l.'l
siehen Flammen empoer, und jede bac thre vipene Farle: cine ot vine
arangelarben, cine gelb, cone grin, vine blau, cne violen und suleie
eine schware, Munter umkreisen sich die Flammen, formen eine Fin-
heir, und dach srrahle eine jeds fiir sich allein.

Finen Augenblick herrscht aremlose Sille, dann Eichelr Xenos und

greuft an die Schale, Als er doe Hand o groficr Geste wicder hervar

zicht, tanzt daraut die rote Flamme, die er o eine CGewethrenlaterne

serxt, ehe er die Worre ausspriche: “Viterchen Arombaolosch, nehme
chese rote Flamme des elementaren Feuers und fiberbringr e Farem
Yolk, denn i den Ambofzwergen glivht das Feaer schon immer am
heifesren.”

Als ndchsres hebt Xenos die orangetarbene Flamme empor, sersr sie in
ihre Latcrne und reiche sic Ghambie van Taenhag mic den Warten:
"Bl umd Lestwie das Ere st Euer Volk, sosoll s aueh dic orangelar
hene Ilamme

fes Eorees sein, die es geleiter, Baee bring ste dem erba-
henen Xolgorim im heiligen Xorlosch.”

Die nichste wird den Brllantewerpen pewidmen: “Ehrwiirdipe
Ingrascha, dic pelbe Flamme der Lof s Eurem Volk sugedache, denn
Thr serd von jeher unster wie der Wind "

Als der alre Geade die ndchsre emporheht, spakr cin Kohaldslicheln
ant seinem Geswchr: “™aewult, mein Freond, Jdic e Flamme oes
Hurmuos s Eucr Bote, Do dic Swerpe der Hipel wissen dic Frichie
der dppipen Erde von allen am meisten zu schiteen.”

Wier Flammen Hir die vier Vilker der Angroschim, doch noch dinzeln
dret weirere in der Feuersehale, Ulnd deci Elfeovdlker wandern durch
die Ween Aventuriens

Ein Raunen geht durch die Mange der versammelen Swerge, als der
alte Gende weiterspricht: “Dhis hlaue Flamme des Wassers sei dem Volk
der Aven und der Fliisse sngedacht, und hitten soll sic dic edle Mahenicl
Ccllentanz san den Auclion, Tha e derzeir nichi bet wns dsc, e ich
Euch, licke Freunde”, bei diesen Worten wendet er sich an die Hel-
len, "hringr diese Flamme nach Burg Silz.7

“Thas winlerre Feuer hat dic Farbe des clementaren Fises, aic gebiiher
den Firnelfon. .""I.!r'i:ll.i'll.'l'll'.ll'll.'l et ek, e du hee Hilterin”

Thce lerzte, dic schwarze Flamme, 20 die der Krat, Exzellens
Colambes, nelunt vod tragr s eo Evrer Aludrau Ohonil Tauglane aus
dem Volke der Waldelten, der Hinterin des Dunklen Brunnens.”
Peach der Zercmoni sichl man Xenes sum ersten Mal seine neun-
hundert Jahre an, erschiptt aber gliacklich e er zuriick in die Schat-
ten an die Seite Avalamones. Froeor hebr die Matriarchin des gefalle-
nen Largelosch an: “Gehe nun 2o Euren Valkero und bringt ihnen
das Lich der Hollwong, Der Segen der Simia st mi thoen, und diese
Flammen werden thnen, mic Weisheit beswahrt, einen krafteollen Meu-
heginn in dem Zeiralrer crmaglichen, das sich vor uns aufiur,”

Metimerinfirmationen:
b Sie als Meister um den Transport der Flamme der Auelfen nach
Burg Silz ein eigenss Abenrener authaven nder die Helden cinfach
i Anzpann deechin gelangen lassen, sei pane hnen Gberlassen, G
L Balwenael jedendalls st selir bewegt dber diese Gabe und wird
den Helden gegeniber mit Dank niche geizen —vor allem aber wird
st ein detaillierte Beschreibung aller Vorgiinge eraarten.
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Das Ende des Abenteuers

[eder der TTelden orhilt aut alle Fille nehen der berairs zu Anfang aus-
gebandelien Telohnung noch eine persanliche Watle nach Wahl, die
von den besten swerigschen Biinstlern gesclumicder und vereierr wird.
Fiir eventuell erlittene 3MU-Verluste hieter sich die Maglichloi, cinge

Weile in der Schule der Anstreibung in Perricum o lagicren, ein nor-
malerweise kastspieliger Aufenthalt, der abarim Falle dee Helden eben-
Falls vorm Hochkinig bezahly wird.

An regeltechnischen Belohoungen erhilt juder Fleld 2wl [reie
Steigerungsversuche anf die Talente Liges und Crerohpofisdsien, jo ol
nen aul dic Talenre Geagrapfie, Magiegunde und Ceéiser wed Kulte] au-

Ferdern dic anfierpedenthche Maglichkeit, mor dre Wiirlen dic schlechee
Figenschalt Raumangst zu senken. Abenteucrpunkre werden Gir die-

ses Abenteuer

S0 pre Held vergeben, wenn nur dic i den cinzelnen
Beprgnungen vorgeschlagenen Probleine gelisewerden muliten, Wenn
s dazu noech viele Zulallsbegegnungen gepehen hat, die kecany be-
handelt wurden, kdnnen Sie bis 2o 250 AP pro Held zusivelich verge-
b, Geweihee sollen (abhingig von threm Verhalien - immerhin sid
sie durch Tand gereist, wo man thre Kirchen und Glavbigen tagtig-
lich verfolgt und verspottet) 2wischen 10 und 30 Karmapunkte erhal-
e, davon ein Flinfrel permancnt,

Anhang I: Hintergrundinformationen
Die Geschichte der Zwerge

Hier sell nurin Kiree die Urgeschichie sweier Zwergenviilker rekiap

tuliert werden: Wesentlich derailliertere Beschretbungen finden Siein
der Tax Dunkle Stidte, lichte Wiilder.

Einst lebren die Zwerge vor allem in der Stadt Xorlesch in den houi-
gen Mordmarken. Langs Zeir fithrien sic blutige Ericge gegen die Dira-
chen und Echsen, die dem goldenen Gottdrachen Pyrdacorin der heu-
tigen Kham Witste dienten. Doch selliePlich hatte ein Zwerg aus dem
Stamm des Brogar die Hallen von Xorluseh verlassen ond in freder
Natur die Konste der Magie gemeistert, angeblich den Leiligen Ort
Tngerimms Schhund im Basehrulswall entdecknund dort enwn Steinkrets
ertichiet — er war sum crsten CGeaden gewanden. Dicser Pwerg, Brendan
mit Mamen., hat einen Friedensschloli 2wischen Drachen und Zwergen
EREWLILEET-

Mehr als tausend Tahre spéter aber versprach der kithne und drantgin-
gerische Tungewerg Calaman aus dem Stamme dos Curoban seer An-
gebeteren, er werde ihe ein Geschenk machen, das kein anderer by
geben kanne — und tasichlich brach er aufund stabl zusammen mit
dem Menschen Assaf eine Krone vom Hort des Gortdrachen Pyrdacor.
Dramit aber hatte or den alten Foeden verletat, und die strengen Prie-
ster von Xorlosch verbannten ibn avs den heimatlichen Plallen — alwes
seine ganze Sippe hielt zu ihm und felgre ihm ins Exal. Nach einer
Eeihe von Jahren, die sic aol der Garether Ebene unwen dor Tllfen-

stact Simvala verbracht baben sollen, zog diese Zwergensippe fiir ein
Tahrrausend in die Trollzacken, dann weiter in die Beilunker Berge. Tn
Lorgalosch jedenfalls verehren dic Brillantzwerge den listenreichen
Phes und die wechselhafre Simia beinahe mehr als thren Urvater
Angrosch
U die gestwohlene Krone aber brach ein Streitaw ischen den Pricstern
uncl der Sippe der Brautaus, und als einipe Wichen spéter 2um craten
mal ein Zwerg von Fwergen crmorder wurde (dic Brisder der Braur
laten den Holwpricsrer gemeucheldd, liel Tngerimm am Tag des Lorns
dic Frde erbeben,
Neben anderen Stimmen flohen damals auch die Nachfahren des
tragar aus Xorlosch — angefiihe von ihron Kinig Promil zogen sie in
den ternen Nardosten, Angeblich war es das Ziel Bromils, dor cine
verheilene Walie 20 finden, die cinst Tngerimm selbst geschmiedet har-
te, und mit ihr wollle o zurickkeliren und die zersimenen werge
sinen. Dwoch diese "Walle war das Eheroe Schwert, das kean Srerbli-
cher fihren kann, und soeerlierr sich dort eben die Spur der Zwerge
van Tirngars Blut, Diach da das Elcrne Schwert einst geschmieder wur-
de, um den vom Namenlosen gesiten Baum avs dem Samen des ver.
derblen Agrimath niederzuhaleen, mulh man daven ausgehen, dali die
Faverge beim Schiirten unter den Rindlul des Diimonenbaumes EoTie-

L uned ve FRELLEY 1,

Die Zwerge von Brogars Blut

Die groenwiirtige Lwergengruppe, dic sich mic dem Mamen des Ur
ahnen Brogar schriicke, hat nur wenig out sthm gemeinzam denn
letetlich sinel sie vine Schipfung cines heutigen Zwerges, der grofien-
wahmsinnigen CGreoden Bunrhul, der sich selbst als Nachfolger des Lr
vaters Brogar und des ersten Geoden Brendan sichi.

Wann immer o van der Yerbannung eines swergischen Verbrechers
aus den heimatlichen Hallen hirte, versuchte er ihn 2u seiner Visian
vorm (ronr ‘.-"mgri]nu:l.h' 21 hekehren und als ?\-‘]:iig]i.L‘i' seiner wachsen
den Schar 2o rekrutieren, T nur die bisartigsren Schurken aus dem
Verhand der Sippe gestolien werden, bate er unrer diesen Sippenlosen
recht grolien Erfolg. Organisicrt ist der etwa 10 Zawerge umnfassende
“Stamm’ in Sippen van erwa 50 Mitglicdern unter einemn Hauptling.

Dias Hauptproblem besteht daring dali kaum Zwerginnen verbanne
werden wnd selbst bei Therfillen auf ahgelegene: Zwergendirler selien
Frauen Iehend in die Hinde der Brogarzwerge fallen.

Diie Brogarewerge in diescin Ahenteuer sind durch die Banl kerram-
picree Seelen, dic an den méichugen Angrimosch’, eine Tarnung des
Erzdiimanen Agrunoth, glauben wid danach streben, sich ein eigenes
Kimigreich zu erobern, Dia sich thr ' Kinig’ Bunthul den Lakaien des
Drimenenmeisters Borbarad angeschlossen har, ist seine Wahl auf dic
Teilunker Berae gefallen, wo sic dic reichen Hallen von Lorgolosch an
sich reibien wollen.

Wilrend sich auch cinige Tlerren der Erde dem Stamm von Brogars
Blut angeschlossen haben (so etwa der im Ahenteuer Siebenstreicher-
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wiithnre F.if.gn il Al FI(IMI_l;:IIIIIIII:'. suel e chie Mehrhei doch ver

schlagene, keegaerfabrene Kingpor:

Durchschnittlicher Brogarzwearg

MU 13 KL11  IN11 CHY FF13 GE13 KK15
AG 2 HA & RA 1 TAA NG3 GGB JZB
ST MR 10 LE 60 AE/KE — Al 75

AT/PA 1311 TP 2W43 (Kriegshammar) Auswelchen 9
RS/BE 5/4 (Kettenhemd®ettenhaube) GS GST 2

Armalion-Werte

BW & AT 13 PA11 FK- TPZ2 RS 7
LE 2 AE- MU 3 GE 13 INI-
Talente: Salbstheharrschung

Der Stein der Simia

I W fladien siist var falven foir oon dev Heveickaft Novlaicks,
da trafen wiy die Fas, die seglech wlida wnd feecidiae war
S sehlorede moed hochgenncheen, wie kefve Tooleer Angraschs,
Wetdfewer i den Awgen, Flammenfobe war e flasr

Huar oo Regenbogen swar siebealach peldvber,

N spracti: TRefire wm wucl Xoclosok oder trags, seas Sy Selnmimi.

Verfieife, wa ikhy gefoven, beaalie, swas B evecbet.

Seid l'.!.'l'...'f‘."i‘d__f"ﬂ'_, cher it el AT | T for Kindere _.""-'J.'.'.'--
TP sagie thy Privs Calaman: “Erkafiie, wer bedasenn,
Vi

sy dicfen nichE mef fawsen G sedaen fenven Maners,

anni fan rol ans Nodlaiel seegen edmer Livberiae,

v werden war eln Leben fhren villig nener Are.”

4. Nun lichedfre div Fremde: 7 So mdft the wenter wanderi:

Aw affen Chreen Cast, el Troll'n und Blfen zee Beowch,

Feehy Kenvise, Mesile sond Blaanen! Nedine, s div beapeclia, pone anidersy?
leviedaier Somoar Urtedd, sed e Seges odee Flach ™

T So fragee do Prive Cafaman: "Tleiés dock an meiner Seiee!”

v doch weh

Sie cagrer “Tol sl ) ¢ divsent Fendeliie

G, Lder Nteve gl pos den N N, sdr st Brflante Lwerge,

Lnd dber wnsrem Kinigreiod stvalile helf dev Diamans.

foe Blsmenreic! chatadon dey schdinies Suds dev Berge,

wogohd S s ve Subnnlt svaflend Sonves Unterplamd,
.I .'.".'.'J.n-'.'g.'-.r..".'.-". Fieed ceeen fee Feder e }x'-..'.'.lln.--.l.'.'.'..".: e Cergminver Seafis oes Ol

Ihe Meludie dieses Livder serirde spdter anele woss devr Bavden Uried Hipe fie

4 e Diame in Schware serwender.

Wibrend manche Spclrunden die myvihologische Anlanduog shrer

Lunversichibar balen, mibe e wivder andere, div das

Abvntever Lur [ 3-5

Aventurien zum Antassen schivoen and wenig Hir ‘esorerischen Tlo-
kuzpakus’ dhrig haben. T die meizren Spiclrunden irgendwea swi-

sehen dicsen Extromen :|||_|_J_q‘wi|'|| tsind, wellen wir Thineo als Measier

e Mpliclhkei bicten, dic mythologisele Ramporente der Ercignisse
gani nach eigenem CGusto darcustellen, ITmotolgenden finden Sie je-
dentalls die "geheime Wahrheit fiher cinige Vorgiinge: Wiheend dic
Hallsporheir Simea (von manclcn als Frau, von anderen als Mann g
sehend, die Tocheer von Ingerimom und Tia, als die Schiiteerin und
Begenin der ersten Elten gilt, wird ihe Viter Ingerimm oder Angrosch
als Bchipfor der Dwerge peschen — soweir die allgemein ancrkannre
Lebire, Eine gelegenthich unter Brillasiewergen co irends Ulberliele
rung besagt jedoch, dali Simia sch Prine Calaman ond svinen Crecreu-
en otlenbart habe, als diese wegen eines Diebstabls vom Hordes Croe-
drachen Pyrdacar aus Xorlosch verhanne worden saren, weil man cin
nenes Aulflackern der Klil';-ll.'*- et den Taieachen befiiecheere,

Damals sall Sima cest gefordert halen, die Zwerge sollten cu den star-
ren, chernen Wegen threr Verwandten suriickkehren — und als Prine
Calaman srare dessen seinen Willen helunder habe, cionen NeoanGang
wuowagen, neue Thnge 20 schen und neoe Koostwerke wu schalfen
falles Toinge, fir dic Somna stebid, halae s o vad die Seinen pesepgnet
v it civem priehtigen Brallamen beschenke, in dem das Fewer th-
res Yaters Angrosch glomm und der das regenbogentarhenc Lichr oh

rer Murter Taa wark. Thicaer Fdelarein sall os pewesen sein, von dem die
Fowerge ihren Stammesnamen ableweten, und der iboen io all thren
acht haben soll, bis es nach dem

Wolinsizen Schute und Glick
Urteil der CGietcheir an der Zeit war, weirerzuzichen — and firewergiache
Werhdilenisse sind sie oft weitergezogen .,

Drer Srein Simias iaraber auch cin anter manchen Swergen, besonders
den Gealen, bekanotes Arcelakt pewarden, dem aulerordentliche Krit-
te wugeschrichen werden: 5o wie Simia einen keatreallen MNeuantang
tirdert, soll auch der Srein sche dienlich sein, um WeehselGille wnd
.-:';I.I'Il::li."!l.ll‘.lf!'{'l.‘l ertolgreich wnd mir Geswinn we fibersiehan,

Wienn Sie nun cine srarke mythelagische Komponente im Alneuer
witnschen, sa kann Simias Stein lewche 2o Fokus aller Bestrebungen
der Brogarewerge werden, denn dann erstrebt ibr "Kanig Bunthuol das
[uwel noch weit dringlicher als die TTallen und Minen von Lorgolosch,
[renn wic manch anderer aech kennt or cine Prophezciung, dali das
Ende des Zeitalers e lbar bevorsteln uod damdn die Zein der al-
wen Valker abgelaulvn sei Elen und Zwerge sollen danach in wenigen

Jahren vislliy verschwunden sein, die Zwerge mitdem Seein verschmnl -
wen, die Tlfen aut imner verhannt auf dic mytheschen Tonsclo oo Me
bl Simias Stein edacl sall, wic os seine Batar s, dem Besiteer cinen

Mevaniang i pichsten Zetalier ermiglichen — und daher seter der

abtriinmige Fwerg alles daran, dal er nnd seine Gerrenen die Therle

benden sind wund nichr die Teillanrewergre.
Wit

und Stnsas Stoa i Besite der Brillantswerge seblichen, die seine Kraft

t zulerzt dank dor Helden dse dicser Plan edosh vercaelt worden

—wie am Ende des Abegleacrs beschrichen — mit allen Srimmen der
Alten Vilker retlen, s |E.¥:{i|'h AT rec e Flen vacllewc b versind e
und anpassen, in jedem Falle aveh am nichswen Zeitaler wanerbeste
hen werden

Whnn Sie diese “epochale” BEnmponente dieser Geachichre mit einbe-
#ichen — cin Teil der “atfizicllen Fosmalogie” s s o jedem Fall -
mitsaen Sie nue cimige kleioe Alkecnne aeders seteen: Dana sollien Sie
daliic sorgen, dall nicht allein die Helden im ersten Rapitel die heilige
Flalle von Aradolosch autsuchen, um die dicsheziiglichen Relicfs au
stidicren, chenso sollren die Wwerge der Brogar Expediion auch von
der Gier ihees Kemg nacly dem St credihlen kinoen, In Lorgolosch
wiederum sollte deatlich hervorgehoben werden, dalb es der Stein
Simias et demn die Angrifte der Brogarswerge und Agrimaths Schland
gelten — s hietet es sich an, die Tade mir den Religuien in den Baam
zn plazicren, den der Schlund apgreitt vned auch die levane Avacks
4

dor Brogarawerge gt dano matiirlcl var allem dem Stein in der Lade,
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Anhang II: Dramatis Personae

Xenos von den Flammen, Sohn des Xoniosch

Selhet unter den Fwergengeoden ist der Geade Xenns ungewihnlich:
Denn schen seir mehr als achehundert Jabren ziche der Seclenhirre
dureh Aventuricn, und das niche allein, sondem von der Elfe Ayalamone
Silberstreit hegleiter.

Die Grinde fiie die Alterslosigkeit des weilbirrigen Brillantzwerges
gind unbekannt, besonders Mialigkeit kano es allerdings kaum scin:
Wier thm zutillig in der Schenke begegnet und iho beim Zechen Lzl

achrer, glavhr kaum, dali essich bei ihm um cinen der Gligsen Zauber-
wirker Aventuriens handelr, Und doch ist dem so, und wenige hirten
den stindigen Kontakt mit den elementaren Gewalten wned hiutige
Entkritrungen so schadlos Gberstanden.

Xenos' Darstellung im Abenceuer st e den Meister alles anders als

cinfach: lmmerhin st es dhinlich, als witrden dic Flelden ein Abenren-
er gemeinsam mit Nahema durchleben . Wichtig ist vor allem, dafi
Wenos weder alle Probleme mil cinem Fingerschnippen lise und da-
durch die Tlelden und Spicler (rustricrr, noch dall or niches tut, aber
den Eindruck vermiteln, or kiinnte es ja wesentlich besser .,

Wenn Sic in den Schwarzen Landen eine Begegnung mit cinem O
zier ete. darstellen mitssen, komme Thnen sugute, dali sich Xenos als
‘Gefangener’ sehr rohig verhilt und nichr wagt, ins Gespriich eineu.
HEL'J'.{-:.TI. Ansonsten J|_'<||,:-|_'I'| Sie f()lp{.‘[]lll.' f'r'T'E.Iﬁ:“.\.'hk{:'i.h.'lli
—Spaclen Sie Kenos als Kumpel der Helden, der schon viel e lebt har,
ahne hocludisig 0 werden, Dahei mag es bellfen, wenn er direkt beim
Eennenlernen aul dem Jahrmarke mit ihnen Brivderschato eeinkt. Hier
migen cinige durchaus menschliche Schwiichen helten, eowa dali im
Tnneren von Xenos stiodig der Teifihunger brennt und er stees nach
Fssen verlangt, dali er mitunter einen ither den Dharse 2o trimken scluing
und sich mit Brannt scheinbar bis zur Besinnungslosigheir abtill ewe
Spiclen Sie Xenos alsin sich gekehiren Mystiker, dur, cinmal aufge-
brochen, sich vor allem autsein Inneres kanzentriert, um dic richtigen
Warte {iir den Foneakt mit dem Herrmn des Feoers zu finden — in ci-
nem solehen Fall ise er erzihlerisch praktisch nicht vorhanden bew,
aulein 'Gepickstiek' redusiert.
—Spiclen Sie Xenos als wirklich fremdartig und nicht ir Menschen
hegreiflich, d.h. lassen Sie ibn rsche und jihe Stimmungswechsel er-
lehen. Mal ist o ruhig und in sich gewandy, mal flammen Jibearn
oder Peromanic auf und er vollbringe seheinbar unsinnige Taten, de
ren Sinn sich erst spiter crweist, wenn er cowa einen belichigen Taum
in Flammmen setzr und dadurel verborgene Wepelagerer erschreckt oder
spirer eine Patrouille die Helden ignorert, weil sic sich um das kleine
Feuer am Waldrand kiimmern milssen. Diese Varante ist die spielo
risch eindeutip ansrrengendste und leicht kann man so fiberzeichnen,
dali der Geode von den Tlelden Tie verriicke gehalien und verlassen
wird.

¥enos von den Flammen

MU 17 KL13 IN16 CH17 FF18 GE14 KK13
AG D HACD RAD TAD NGZ GGET  JEA
5T 21 MR 28 LEA2 AE 151 AWGS

AT/PA 14113
Ausweichen 3
GS GST 2
Herausragende Talanto: Kirperbeharrschung 10, Selbstbeherrschiung 14,
Zachan 14, Menschenkenntnis 11, Pllanzenkunde 15, Qrientierung 13, Tier-
wunde 14, Wildnisleben 17, Alchimie 10, Alle Sprachen 15, Geographie 13,
Geschichtswizsen 14, Magiekunde 13, Sprachan Kennen 12, Starnkunde
15, Heilkunde Wunden 10, Heilkunde Krankheit 13, Heilkunde Seels 15,
Holzbearbeitung 10, Gefahreninstinkl 14, Prophezeien 11, Sinnanschars 13
Magischa Ferfigkeifen: Xanos' Element der Wahl ist das Feuar, und es heildl,
dafl er machtige Feuerslementars praktisch auf ein Fingerschnippen hin
herbeirufen kann. In diesem Abentauer wird er jedoch seine Fahighkeitan
sehr sparsam #insetzen, da er seine Kraft for dan allas entscheidendan
Handel mit dem Herrn des Feuers aulsparan mui.

TP WE+1 (improvisierte Hiebwalle)
RSBE 1/1 [Mormale Kleidung)

Armalion-Werte

BW & AT 14 PAID FK- TPI RS 1

LE 4 AE 30 MU 18 GE 15 [INI +1

Talente: Wildnisgang

Als Zauber 1ir dan Kampt wihlt ar einen Balsamsalabunde und einen Blitz
dich Find. der rastlichen Optionen werden auf fgnifaxius und ignisphdro
veneilt. Er wird allerdings nichl mehr als 10 seiner Punkte einsetzen.
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Albrax Sohn des Agam, Hochkinig der Zwergenvilker

Toer Snhin des .-‘\P_'a_m sl eder jiingere Bruderdas B{:rgl{i‘-!li};'ﬂ Arambolasch
v Amboli, doch lange Zeitsaly s ans, als hitre er keinerlel Interesse
an Herrschaft — statt dessen gab der Ambalzwerg seiner Ranplosluse
nach und wurde zum Silinerfihrer, dor scine Kor-Kaeben pegen
Thronanwirter, Oger, Orks und Answinisten fibre, bis thn Kénig Trin
it der Witrde des Crrafen von Waldstein helohnte, ein Posten, in dem
er stindipe Streirereien mit der vormaligen Grifin Maheniel Gibee und
genalt.

Frst spir als Kandida {ir dic Hochkinigswiirde vorgeschlagen, ge-
wann or cinfach deswegen, woil er als der beste Stratege und Heerfith-
rer der Zwergenhet gilt und vom Hochkiinig derzeir vor allem milid
risches Creschick crwarrer wind — und sein aulbreavsendes Tempera-
ment im Zaume 2o halien har der alee Offizier inzwischen gelemnt.
Sein derzeiriges Hauptguartier har er unweit der Weidener Pralz
Donnerschalck in den Hihen der schwarzen Sichel sufpeschlagen,
Parsteffung: Freundlich = Tlelden, besonders zu Kampfern, dabei
palternd und grummelnd,

Arombolosch Sohn des Agam; Bergkonig von Waldwacht,
Oberster Richter der AmboBzwerge

Seir viclen Thurzend Jabren har der Ambolizwerg nun schen das ober-
sre Richteramt seines Volkes inne, mdt dem sich anch zahlreiche kulu-

sche Aunfgaben verbinden, nnd viel Weishein hat or gesammelt — cin

Zag, derihn langzam und hedichrig gemacti bat Wohlbekanne s die
Ralle, die der Ambolkanig als Berater seiner kinighechen Amtshrilder
und auch seines hochkiniplichen Bruders spieh

Darseeffeng: milde, freandlich, wicerlich

Nirwull Sohn des Negromaon;

Oberster Richter der Hiigelewerge

Dier behdbige und gemiiliche Oherste Richter emes so cuhigen Villk-
chens ist [ir seine Fanlheir berithmu Freiwillig nimlich setat der tiher-
aus heleibte Munarch keinen Fulb vor die Vi seines Backsteinbauses
i Anghar und reist — wenn cs denn sein mull —allenfalls per Ruesche,
Der dlorraschend scharfsinmige und harrmickiger Nirwolf berrachter
sich selbst fwoll zurecht) als Meister von Phone und Topl und vinen
der besten Kiche Avenmariens — von den Anwesenden ise er wohl der
cinzige, der zum Thema “Fall von Warunk” vor allemn den Verlust der
Scr:]lsl_‘]-;_;l,u_n‘l, Fiisereien belklap,

Diarstetivng: vigensinnig, neigtzu Abschweifungen zum Thema Koch-
kst

Ghambir Sohn des Gruin

Tier erfahrenen Buchhalrer und Rechenmeister ans dem Volk der Ere
swerge warde von seinem Volk mic dem Amt des Grafen von Tsenhag
betraut — in dicser Funktion serwaliet er das oherirdische Land der
Fowergenreiche Xarlasch und Eisenwald, Perséinlich st von ihm we-
ey w1 SATEN, denn Crliambir s so r)“jcl:]l_l:_l-;_'“'l_l[{[. rencken und seriis,
dali cr fast willig tarkles s

Darstedfung: drige, pedantisch, lanpwalig

Cendrasch Sohn des Odmar

Dher Verrrerer der Berglreihon Lorgolosch und damait doer Brillanrmwerge

jar dor Nefte des alten Kinigs Ovhal nnd der Vetter Ednig Omgraschs.

Cendrasch hat als einer der leteren seines Volkes die BL’I.E.:\J.[I.'iIII'iI, V-
lassen kénnen, um unter grofien Gelabiren den magischen Keleh des
Erzes cum Schlund zn bringen, wo er eo vinem Teil des Schwertes
Sichenstreich worde, Dier mic erwa achtzig [ahnen oech punge Brillant-
zwerg ist ein Abenteurer, der das Risiko nicht scheut, noch licher aber
arbeitet vr als Kinstler an einem Sclunuckstiick aus weichem Gold, i
das er meisterliche Miniaturen wu treiben verstehn, 5o har er bereits ein
sichenteiliges Surtiment kleiner silberner Schnapsbechorchen geschat-
fen, die den Siehen Magischen Kelchen nachgebilder sind. Der anah-
wendbare Verlusr so vieler Kunstwerke aus Lorgolasch macht thm zu
schalfen, niche deren Mareriabwert.

Wach der Auswanderung der Brillantewerge 150 Condreasch ibr never
Kinig im Tail, sine Wiirde, dic cr notgedrangen annimint - dach so
Lange s1¢ keine nene, langirisuge Heumar gefunden haben, verweigerr
er dic koronung.

Darstedinmg: olfen wnd hoffnungsvall, aber cowas melancholisch, was
dic Knnstwerke Lorgoloschs angeht.

Saldor Sohn des Sablon aus der Sippe Foslarin

Ider ahersee Ciildenrat der WeiBmagior Aventuriens ist ciner der vier,
finfzanberkundigen Angroschim dicser Generation, die nichi ber den
Geoden thres Volkes gelernt, sondern cine Akademie der menschli
chen Gildenmagicr besache haben, Mit ewergischer Entschlossenheit
brachte es Saldor zum Leiver der Akademie Sefevert end Stalund wuar-
de gar als eracer Dwerg der Geschichre Gildensprecher.

An seiner Schule ist besonders scin lihzorn beriichtigt: Winn der Zwerg
mil hochrerem Kopf erstmal e Fal ist, kann man seine Stimme im
wanzen Stadtvicrrel hiiren, seine Malaalimen gegen dic schwarze Ma
gie sind hingegen weirsichtig und besonnen, aber nichesdestotrote wir-
kungsvoll.

Dhapitelinng: aulbrausend, ghzormiger Dirilloffizer’

Golambes von Gareth-5Streitzig

Dier halbelfische Ercmarschall ist als Befehlshaber der kaiserlichen
Truppen in der Provine Darpation und chemalige Grafder Trollzacken
beim Rat des Flochkinigs anwescnd, da or sowahl als profunder Ben-
ner der Trolleacker Geegraphie als auch als Botschafrer zu den Wald-
clfen bekannt ist.

Sidoneax Sohn des Sargosch

Sidoneax ist ein Brillanrzwerg und stark aul scin Auferes hedacht: Sein
Villhart ist gestutet und pepfegr, der Schndiucer minels Bartwachs ge-
wwirlelt, die beginnende Halbglavee woard von einer gepudenen Fe-
rizcke kascluerr, Er spriche neben dem ewergischen Rogolan {sewic
Tulamidva und Basparann ein geptlegles Crarcthi mit dem leicht

schleppend-singendem Tonfall der Florasier: Er istin der grolen
Lwergenkolonic von Silas peboren und anfgewachsen.

Sidoneax hat dic lerzren neunsehn Jalire un haraskaiserlichen Dircke
rorium fir Besondere Angelegenheiten, dem Geheimdienst des
Harasreiches, gearbeitet und zulerzr den Rang eines Commissarios
{etwa cin Hauprmann) inne. Mach Jder Ritckkehr Borbarads allerdings
wuchs sein Lnteresse fiir die Yorginge o Iobrien und Beilunk, und
nach der Walil des zwergischen Hochhinigs schied er {in gutem Ein
vernchmen und mit einer stattlichen Primie) aus dem hoeraskaiserlichen
Dicnst aus, um seine Fihigheiten als Planer und Organisator van Ge-
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heimmissionen in den Drenst seines Volkes o siellen.

Darsesiipng: findig, verschlagen, stets ein skrupellose Idee im Armel

Ingrascha, Tochter der Irin; Matriarchin von Lorgolosch

Die Hohepriesterin der Brillanrzwerge hat den fiie Zwerginnen unge

withnlichen Weg der Fhelosigheit gewiiht — dafiir bezcichoer sich die
Frau gerne als “Braur Angroschs” oder Murter ganz Lorgoloschs’, dach
hinter dieser Maske der Eirelkeit verbargt sich der scharte Geist einer
voreiglichen Tiplomatino,

Mun, wihirend der Telagerung, zeigr sich auch ihe Taleor zar Fiih-
rung: Trie Matriarchin isc die Seele des Widersrandes, div unimer wie-
der verzweitelte werge vor die Frage stellt, ob sic shr ganzes Erbe auf
geben und damit ihr Scheiern von Angrosch vud den Ahnen einge-
stehen wollen, Sie wird dem Zauberer Xenos anlangs onr Vorsiche be-
gepnen, bis cr in cinem Crespricl ibre Zweite] zersircuen kann, aut
welcher Seite er siebt.

Ihrseetfnng: mitteclich, abee mit einem unnachgichigen Rern.

Omgrasch Sohn des Orbal; Konig von Lorgolosch

Dier Kranpring von Lorpolosch verbrachie vicle Tahre unrer der Vor
mundschalt der Matriarchin, und erst in leteter Zeir begann er, sich
aus dem Scharten seiner Ercdcherin zo lésen, Dazu bediente er sich
vor allem den nach Ruhm srrebenden Kavalicren seines Volkes, ganz
s, wic s auch ihn selbst nach kithnen Tawen verlangr — zumal er bis
lang noch keine Frau hat und dic Tradition der Brilunker Zawerge auch
v Komig verlange, dall or sich wenigstens formell am allgemeinen
Brautwerben heretlige.

Seit Beginn der Belagerung hat cr kithne Unternebimungen gegen clie
Zawerge von Brogars Blut und thre borbaradianische Verbiindeten ge-
plant, dann aber auf Trruck der Matnarchin mehr Zurtickhaltung ge-
il uen den singeschlossenen Zwergen niche den Monarchen 2o rau-
ben. Beim Fintreffen der Helden st er daler sehlechr gelaunt, und
wenn ef anch hiflich und pllichthewalbe ist, kann man doch seinem
Herzenswunseh nach sigenen Abeotcuern und Heldentaten durch-

schimmern spiiren.

Dien allgemeinen Autbroch aus den Beilunker Bergen nimmeer dalicr
als Anlali, abzodanken und als Unrergrundkimpies ot einigen Gre-
trenen zurickeublaben.

Dgvsgefiang: hiflich, voller Sehnsuch, keiche faheig

Dershorra Tochter der Dagrima

Dic unge Vigtin von Olrang hatte ein schweres Ami aul dicser abge-
legenen Tnsel, denn inuner wieder versuchten Piraten, die legendi rei-
che Zwergeninsel zu plindern — doch die hiibsche und fireine Lwer
gin sehr schlanke Diershorra hatte sters eine Schar von Kavalieren um
sich, die ihr nur o gerne in die Schlacht folgren.

Wilirend der Belagerung gelang ihr die Rivmung ihres Aulenpesiens

ohne Verluste, doch man merkt der Kimpferin an, dali ihre vieles aul

der Seele livgt, so dali sie sich stets als crsee in riskante, jasclbstmérde-
rrsche Cietechte stiirer — und wenn man oot ihe dariiber sprcht, wird
sie sehlichlich erriten und cingestehen, wic sehr ihr der offene Him-
mel und das Segeln aut ihrem Schiff Augracehs Spors [ehlen.
Darstebinng: kampfgewohng, aploe bis rollkithn, ciwas prahlerische
Schwertmaicd

Bunthul Sohn des Brogar

Dicser Brillanerwerg kam wic manche Zwerge nach dem frithreitigen
Tonl seines Zawillingsbruders gu don Seelenhirten, wie dic Geoden sich
auch nennen, doch der Tod seines Bruders hatte ihn weniger mir na-
gendem Kummer als mit allesverzehrendem Halb erfitlle Es gelang ihm
rasch, dicsen Tlalh wur ‘Trebkrafr seines Dasems eu machen aned dic
Eoiinste der finsteren Creaden @ o meistern, die sich dic Herren der Tirde
nennen, weil sie glauhen, dali dic vernunfitbegabren Rassen dazu da
sind. die unbelebre und belebte Matur nach cigenem Ermessen 2o far
men und 2 nuezen. Als sein Element wihlte er das Erz, und er wurde
ein Experre darin, Fels und Mewall aufungeabnwe Weise seinen Beteh-
len wu unterwerfen.

Alsihn selbst die prunmigen Meister seines Zirkels verjagten, birach cr
auf, um ciner alten Legende nachzugehen und im Ehernen Schwert
nach den Zavergen von Brogars Stamm zu suchen, Dart stieli er nur
nocl aulverassene Ciinge, in denen Kreaturen havsten, dic nicht mehr
rwergisch zu nennen waren — und leteen Endes haree er cine Yision
vam Tlimonenbaum aus Agrimeths Samen, der tief unter dem Eher
aen Schwert wichst, e Vision ranbre ithm den Verstand, und als er
suriicklchirre ans Tichr, hieler sich fir den erwihlien Prapheren des
“ngrimaosch’ und den letzren von Brogars Stamm, der nun sein Yolk
few sammeln und zur Herssehate fahren misse, Das war eowaim Jah
o W var Tlal

In den folgenden Jahreehnten scharte er die Auspestoficnen aller
Fowergenstimme vm sich und unterwarf dicse Gesetelosen sanem
Willen. Tnsgeheim scrzte er seinen Studien forr und wurde zum pro
funden Kenner der Dimanen aus der Domiéine des Agrimoth, Der
dicsem Abentewer aultanchende "Sehlund’ st oor die griifee Appara
tur, die von ihm geschalien und micddmonischer Forafr pefiillt wurde,
Den Kampf mit Bunthul sollien dic Helden miglichst vermeiden, aber
wenn s dazu komme, kann or auf cine ganze Beibe von geodischen
undd dimonologischen Spritchen zuriickgreiten. Direi persinliche Fau-
ber haben bei “Testapiclen den griibien Eindruck gemacht: vine cigene
Varianre des PANDAMONTUM, bed der der Baden sratt MEulern und
Tentakeln scharfe Klingen, wirhelnde Ketten und quasi-mechanische
Crreifarm: produziert; der ARCHOFEAXTUS 501 TWERMETALL (srart
Tgnitaxius}, der cinen msenden Bolzen aus dimoniseh-elementarem
Frz produziert, und der KRISTAI LOSPHAERC (srart [gnisphacro),
der vine Kngel aus trithem Kristall erzenge, die in uneihlige mérderi-
sche Spliver expladiert. Alle Zaubwr sind regeltechnisch o ihren ge-
nannten Yorbuldern wdennisch.

U die Darstellung des “‘dummen Schurken’, der sich in Ruhe al
sehlachren lake, wu vermeiden, sallre Bunthul dirckt 20 Kamptheginn
mit der peodischen Toem der WIDER TIELLSICHT L. seine ME um
U erhihen und bei Tedarf nach cinem Krisrallflischehen preifen, des-
son Tnhalt thm 20 verlorene TP zarickgibe, (Dicser Trank ist dbrigens
Qimenischer Natur, wer thn jermand anders trinkt, zicht erden Verlus
vor WO LT nach sich, davon cinen permanent. )

Bunthul
MU 15 KL16 IN10 CH14 FF17 GE1% KK11
AG?2 HA 1 RA 1 TA 1 NG B GG10 JZ6

ST 15 MR 15 LE &7
AT/PA 10711
Ausweichen &

AE 38 AU TS
TP W6 (improvisierte Hisbwatfe)
RS/BE 2/2 (schwere Robe}GS GST 2
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Folgen Sie uns ins Land der Phantasie!
Hier haben Sie die Moglichkeit, als tapferer
Erieger oder weise Magierin, als nnerschiitter-
licher Zwerg oder weltgewandie Stréunerin
Abentever zn hestehen; die sich bislang kaum zu
ertriumen gewagt hahen. Als Held des Schwarzen Auges
stehen Thnen ungezihle Maglichkeiten offen?
Gemehmam mit den anderen lHelden treten Sie in einer mittelalerlich-phantastischen
felt gegen dic Miichte des Schicksals an, belreicn Landstriche von der Tyrannci cines
finstcren Zauberers, enilarven intrigiante Gralen, retten Entfilirte, beowingen
vihologische Ungeheuer, fiilhren Lichende susammen oder erforschen
ralte Ruinern.
ic Wege zum Fiel sind vielfiltig und gefihelich, vwod our der Meister
hwarzen Auges — der Spielleiter — weifi, welche Abentener nnd
Schrecknisse anf die Helden wartén, Thre Ideen, ihe Mot und ihre
Geschieklichkeit sowic ¢in wenig Glick sind gefordert, um erfolgreich
aus solchen Abentevern hervorzigehen —und fhre Phantasie, Thre
Kreativitit, For Wille, sich geméinsam mit anderen w:n Avenmrien
hegeistern zu lassen.
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Schatador, die lichtdurchilinegte Haupistade der
Brillantrwerge, ist unter dem Ansmrm der
Schwarzen Horden gefallen, die vnterirdi-
sichen Teile des Rergkinigreichs Lorgolosch
werden erbittert amkampft. Vervitwr unter
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ABENTEUER NR. 85

-

SPIELER: = den Angroschim — dic sich sclbst
. 1 Spiclleiter und 3 — 5 Spicler Angehdrige von Brogars Blul nicnnen -
ab 14 Jahren und finsiersie Zauberei warien darauf,
KO MI,I_'“ ITAT: Calamans Volk den Todesstoi zu
(Meister/Spicler): yersetzen,
hoch /- mittel Und so fagt Albrax, der neve Hochkinig
FRENN IN;.'.F..\I oy aller Zwerge, cinen verwegenen Plan, in
Titeraistion. | dessen Mittelpunkt deruralic Geode
Kampffertigheiten, Xenos und die Helden stehein ...
Talentcinsaty, Lauberei Ein Abenteuer am Rande der Borbarad-

A CAIMFAgNE.
STUFEN: 6 = 10 Kampag
OKRT LND ZEIT:
Gareticn wind Schwaree
Lanwde, Gegenwart

I Furm Apiclen divses Alscnieuers
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won Bpeclern aurch das Abentuucr su 1 s
fiihrem, kenntnis der Doxen Mit ; A e S i 2 sl
Mantel, schwert und Fauberstak, DA% SCHWARZE AUGE und AVENTURIEN sind cingetrigene Warcnzcithen - 50
| Gdoter, Magier nnd Geweihie uml vonn Fantasy Prodoctions CembH, Copyright £ 1995 by
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fur den Messter hilfreswch aber nich Alle Rechie vorhehalien L0 2110
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